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Zestaw narzedzi do tworzenia gier
typu escape room
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; Narzedzie do tworzenia enigmy
POZIOM:

Sednio-zaawansowany

@

ARMOREDPENGUIN.COM

Co-funded by
the European Union

:,G PODSTAWY

Armored Penguin Cipher Tool to darmowy internetowy generator klasycznych
szyfréw (Cezara, Vigenére'a, podstawiania). Idealnie nadaje sie do tworzenia
zaszyfrowanych wiadomosci, tajnych wskazéwek i tamigtowek opartych na
szyfrowaniu w grach typu escape room.

URL / Dostep: https://www.armoredpenguin.com/cipher/

Podstawowe typy tamigtéwek:
e Szyfr Cezara
e SzyfrVigenere'a
e Szyfr liczbowo-literowy
e Podmiana liter
e Kryptogramy
e Inne: Pomieszanie liter, tekst odwrocony

:.G WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumentacja/samouczki: Podstawowe wyjasnienia znajdujg sie na kazdej
stronie szyfru.

Spotecznosé/forum: Brak dedykowanej spotecznosci; jako wsparcie mozna
wykorzysta¢ zewnetrzne poradniki dotyczgce szyfréw klasycznych.
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KROK 1: Wybierz typ szyfru
Wybierz zgdany szyfr z listy (np. Cezar, Proste podstawienie).

KROK 2: Wpisz swojg wiadomos¢
Whpisz tekst, ktory chcesz zakodowac (wskazdéwke, ukrytg wiadomosg).

KROK 3: Skonfiguruj ustawienia szyfru
Dostosuj klucz, lub wzér podstawienia w zaleznosci od szyfru.

KROK 4: Wygeneruj szyfr
Kliknij ,Utworz szyfr”, aby wyswietli¢ zakodowang wiadomos¢.

‘ KROK 5: Pobierz lub skopiuj
Zapisz jako PDF, wydrukuj lub skopiuj zakodowany tekst i wklej go do swojej gry
typu escape room.

»

Obstuga wielu jezykéw: Obstuguje wiekszos¢ jezykow korzystajgcych z
alfabetu tacinskiego. Interfejs dostepny tylko w jezyku angielskim.

Wymagania techniczne: Dziata w dowolnej przeglgdarce na komputerach,
tabletach i smartfonach. Wymaga dostepu do internetu.

Czy dziata offline? Nie

Dostosowanie do uzytkownikéw SLD: Przejrzysty uktad i mozliwos¢
dostosowania tekstu pozwalajg na uproszczone czynnosci dekodowania.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Brak
e Wymagane jest konto? Nie
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CyberChef to narzedzie internetowe przeznaczone do analizy, dekodowania i
transformacji danych z wykorzystaniem szerokiego zakresu operacji. Jest
szczegolnie przydatne do tworzenia i rozwigzywania zagadek szyfrowych i
logicznych w grach typu escape room.

URL / Dostep: https://gchq.github.io/CyberChef/

Podstawowe typy tamigtéwek:

o Szyfr

e Dwojkowy

e Morse

e Logika

e Kodowanie / Dekodowanie

e Rozpoznawanie wzorcow

e Inne: Zagadki transformacji danych

=.(> WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Oficjalna dokumentacja: https://github.com/gchq/CyberChef
e Wbudowane opisy operacji w narzedziu

Spotecznosé¢/forum:
e Oficjalna dokumentacja: https://github.com/gchq/CyberChef
e Wbudowane opisy operacji w narzedziu

FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYLACZNIE AUTORA/AUTOROW | @@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE| ANI EUROPEJSKIE] AGENC)I WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]! | KULTURY (EACEA). @ A
ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) A

Co-funded by
the European Union



4 N D%
R

KROK 1: Wprowadz dane uktadanki

Otworz CyberChef i wklej zakodowany tekst, sekwencje liczb lub cigg symboli do
panelu wprowadzania. Moze to oznaczac zablokowang wiadomos¢, hasto lub
ukrytg wskazdwke.

KROK 2: Zbuduj przepis dekodujacy

Przeciggnij operacje (takie jak szyfr Cezara, dekodowanie Base64, XOR lub
dekodowanie Morse'a) do obszaru Przepis. Potgcz wiele krokdw, aby stworzy¢
wielowarstwowg uktadanke.

KROK 3: Odkryj i przetestuj rozwigzanie

Sprawdz panel wyjsciowy, aby zobaczy¢ zdekodowany wynik. Dostosuj przepis,
az ostateczny komunikat bedzie jasny i bedzie mozna go wykorzystac jako kod
lub wskazéwke w grze typu escape room.

»

Obstuga wielu jezykéw: Obstuguje wiekszos¢ jezykdw korzystajgcych z
alfabetu tacinskiego. Interfejs dostepny tylko w jezyku angielskim.

Wymagania techniczne: CyberChef dziata na komputerach i tabletach z
wykorzystaniem nowoczesnej przeglgdarki internetowe;j. Instalacja nie jest
wymagana. Czy dziata offline? Tak (CyberChef mozna pobrac i uruchomic
lokalnie).

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Wizualne rozdzielenie danych
wejsciowych, procesu i danych wyjsciowych wspomaga rozumowanie krok po
kroku i redukuje przecigzenie poznawcze.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity planu bezptatnego: Brak ograniczeh. Wszystkie funkcje sg
dostepne bezptatnie.
¢ Wymagane jest konto? Nie
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Cryptii to bezptatne, internetowe narzedzie do modutowej konwersji,
kodowania, dekodowania i podstawowego szyfrowania tekstu i danych.
Umozliwia uzytkownikom przeksztatcanie informacji miedzy réznymi
formatami (takimi jak szyfr Morse'a, Cezara czy systemy liczbowe)
bezposrednio w przegladarce, bez koniecznosci wysytania danych na serwer.

URL / Dostep: https://cryptii.com/
Podstawowe typy tamigtéwek:
o Szyfr

e Dwojkowy
e Morse

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e https://www.youtube.com/watch?v=_6DsMktKYjE_
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KROK 1: Napisz tekst
I Napisz tekst i wybierz sposob, w jaki tekst bedzie tgczyt litery

KROK 2: Wymieszaj

Vilw Vikw
Text ~ Endar: aching = Text -

The quick brown fox jumps over the lazy dog. xagw] wwngs jirde Bhnlj rusgg guicl akivi

b o o of low il o8 g uz gh
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:.() INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojezyczne: angielski
Wymagania techniczne: komputer, telefon komdrkowy

Czy dziata offline? Tak.

Dostosowanie dla uzytkownikéw SLD: Jest to narzedzie przeglagdarkowe,
wymagajgce zewnetrznej pomocy.

Koszt i dostep:

Cena: Bezptatna

e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto? Nie
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educaplay
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Platforma internetowa do tworzenia gier edukacyjnych, takich jak krzyzéwki,
wyszukiwarki stow i zagadki, ktére mozna dostosowac do zagadek
spotykanych w escape roomach.

URL / Dostep: https://www.educaplay.com

Podstawowe typy tamigtéwek:
e Logika
e Szyfr (oparty na stowach, podstawienie za pomocg wskazdéwek)
e Matematyka (podstawowe obliczenia, sekwencjonowanie)
e Przeciggnij i upus¢ (dopasowywanie, porzgdkowanie)
e Inne: krzyzéwki, wyszukiwanie stow, quizy, zagadki oparte na zagadkach

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Wbudowane przewodniki pomocy i odpowiedzi na czesto zadawane
pytania na stronie internetowej Educaplay
e Krétkie filmy instruktazowe objasniajgce kazdy typ aktywnosci

Spotecznosé/forum:
e Spotecznos¢ uzytkownikdédw Educaplay z udostepnianymi dziataniami
publicznymi
e Przyktady stworzone przez nauczycieli, ktére mozna ponownie wykorzystac
lub dostosowad
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KROK 1: Utwoérz bezptatne konto
Przejdz do witryny Educaplay.com i zarejestruj sie za pomocg adresu e-mail lub
istniejgcego konta Google/Microsoft, aby uzyskac dostep do edytora aktywnosci.

KROK 2: Wybierz rodzaj aktywnosci

W panelu kliknij ,,Utworz aktywnos¢” i wybierz rodzaj gry (np. krzyzéwka,
zagadka, dopasowywanie, quiz). Wybierz typ, ktéry najlepiej pasuje do Twojego
pomystu na zagadke w escape roomie.

KROK 3: Zaprojektuj tres¢ uktadanki

Wypetnij polecenia, wskazdéwki, pytania, odpowiedzi lub listy stow. W escape
roomach zaprojektuj zagadki tak, aby ostateczna odpowiedz tworzyta kod, stowo
kluczowe lub kombinacje liczb.

KROK 4: Skonfiguruj ustawienia i opinie

Dostosuj opcje, takie jak podpowiedzi, préby, liczniki czasu i punktacja. Mozesz
zezwoli¢ na ponowne proby lub wyswietla¢ komunikaty zwrotne, ktore dziatajg
jak ekrany ,sukces” lub ,sprobuj ponownie”.

KROK 5: Zapisz i przetestuj aktywnos¢

Sprawdz dziatanie, aby upewnic sie, ze wskazowki dziatajg logicznie, a
odpowiedzi odblokowujg sie poprawnie. Przetestuj je jako gracz, aby sprawdzic
przejrzystosc i poziom trudnosci.

KROK 6: Potacz kilka aktywnosci w jeden uktad escape roomu
Korzystaj z kilku aktywnos$ci Educaplay w kolejnosci, udostepniajgc linki lub
0sadzajac je na innej platformie (np. Genially, Google Sites, LMS). Kazda
rozwigzana tamigtéwka moze stanowi¢ wskazéwke do kolejne;.

KROK 7: Udostepnij graczom
Udostepnij link do aktywnosci, umies¢ kod do osadzenia lub przypisz jg za
posrednictwem wirtualnej klasy, aby gracze mogli tatwo uzyskac do niej dostep.
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Wsparcie wielojezyczne: Dostepne w wielu jezykach, w tym angielskim,
hiszpanskim, francuskim, portugalskim, wtoskim, niemieckim i innych (interfejs
i zawartos¢ zalezg od opinii tworcy).

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach.
Wymagane potgczenie z internetem. Dziata w przegladarce internetowej (nie
wymaga instalacji).

Czy dziata offline? Nie.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Educaplay wspiera ucznidw ze
specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, oferujgc kroétkie, ukierunkowane
aktywnosci z jasnymi instrukcjami, natychmiastowg informacjg zwrotng i
mniejszg ztozonoscig wizualng w porownaniu z grami fabularnymi
rozgrywanymi na petnym ekranie.

Koszt i dostep:

¢ Cena: Freemium

e Limity bezptatnego planu:
o Dziatalnos¢ publiczna
o Ograniczona personalizacja
o Wyswietlane reklamy

¢ Wymagane konto? Tak (do utworzenia); Nie (do grania w aktywnosci

wspotdzielone)
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dCode to tatwa w obstudze strona internetowa z ponad 900 narzedziami, ktére
pomogg Ci tworzyc¢ i rozwigzywac kody, tamigtéwki, zadania matematyczne i
gry stowne. Zawiera rowniez wiele prostych generatoréw i dekoderdw szyfréw,
dzieki czemu idealnie nadaje sie dla nauczycieli i kazdego, kto chce tworzy¢
zabawne, kreatywne tamigtéwki lub zabawy w escape roomach.

URL / Dostep: https://www.dcode.fr/
Podstawowe typy tamigtéwek:
o Szyfr

e Matematyka
e Gry stowne

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Spotecznosé/Forum:

e Brak
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Do tworzenia tamigtéwek szyfrowych

KROK 1:
Przejdz do ,Caesar Encoder” i wpisz swoje rozwigzanie w polu tekstowym.

KROK 2:

Whpisz liczbe klawiszy Shift i wybierz alfabet, ktérego chcesz uzy¢. Szyfrowanie
kodem Cezara opiera sie na przesunieciu alfabetu. Najczesciej stosowanym
przesunieciem/offsetem jest przesuniecie o 3 litery, tak aby A stato sie D.

KROK 3:
Kliknij przycisk , Szyfruj”.

CAESAR ENCODER

Caesar CODE PLAIM TEXT
dCode Caesar

SHIFT/KEY (MUMBER): 3
(@ USE THE ENGLISH ALPHABET (26 LETTERS FROM A TO Z)
) USE THE ENGLISH ALPHABET AND ALSO SHIFT THE DIGITS 0-9
(7) USE THE LATIM ALPHABET IN THE TIME OF CAESAR (23 LETTERS, NO J, Uor'W)
(O UsE THE ASCII TABLE (0-127) AS ALPHABET
() USE A CUSTOM ALPHABET (A-Z0-9 CHARS OMLY)
01234567 89ABCDEFGHI JKLMNOPORS TUVWXY Z

- ENCRYPT

KROK 4:
Zaszyfrowang wiadomos¢ znajdziesz w polu nad ekranem ,Dekoder szyfru
Cezara”. Teraz mozesz jg wykorzysta¢ w swojej grze typu escape room.

CAEsAR CripHER DECODER (4]

CAESAR SHIFTED CIPHERTEXT
gFrgh Fdhvdu

Test all possible shifts (26-letter alphabet A-Z)

[ » DECRYPT (BRUTEFQRCE) J

MANUAL DECRYPTION AND PARAMETERS

SHIFT/KEY (NUMBER): 3

(@) UsE THE EMGLISH ALPHABET (26 LETTERS FROm A TO Z)
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Wsparcie wielojezyczne: angielski, francuski, hiszpanski

Wymagania techniczne: Strona internetowa dostepna na komputerach PC,
smartfonach i tabletach. Wymagane jest potgczenie z internetem.

Czy dziata offline? Nie.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Szyfry mogg byc trudne dla uzytkownikow
SLD, poniewaz wymagajg zapamietywania symboli i wieloetapowego
dekodowania. Aby uczynic je przyjaznymi dla SLD, wazne jest zapewnienie
przejrzystych wizualizacji i/lub wskazéwek. Tworzenie szyfréw dla
uzytkownikdéw SLD bytoby lepsze, gdyby byty krétkie i, jesli to mozliwe,
oznaczone kolorami.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
¢ Wymagane jest konto? Nie
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Ttumacz Morse Code World to proste narzedzie online, ktére pozwala zamienic
dowolny tekst na kod Morse'a - lub kod Morse'a z powrotem na zwykty tekst -
za pomocg zaledwie kilku kliknie¢. Mozesz nawet odtworzy¢ dzwiek, wtgczy¢
Swiatto lub udostepni¢ wiadomos¢ innym.

URL / Dostep: https://morsecode.world/international/translator.html

Podstawowe typy tamigtéwek:
e Morse

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Dostepne bezposrednio na stronie internetowe;
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v JAK UZYWAC
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KROK 1:
Wopisz tekst w polu po lewej stronie lub wklej kod Morse'a w polu po prawej
stronie.

KROK 2:
Wybierz predkos¢, dZzwiek, Swiatto lub inne ustawienia, jesli chcesz dostosowac
ttumaczenie.

KROK 3:
Narzedzie natychmiastowo konwertuje tekst na kod Morse’a (lub kod Morse’a na
tekst) w trakcie pisania.

KROK 4:
Za pomocg przyciskdw mozna odtwarza¢ dzwieki, wigczac Swiatto lub
kopiowac/udostepnia¢ kod Morse'a.

KROK 5:
Mozesz zapisac dzwiek lub wideo z migajgcym Swiattem, korzystajgc z

przyciskow pobierania.

International Morse Translator ~ Machine  Training *  Decoders Keyer and Sounder  The Code  Timing +

Input: Speed Pitch Volume

20 550 8o

The key is next to the blue sofa

Output:

Save
Configure ] Share
Audio =
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:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykoéw: Interfejs jest dostepny wytgcznie w jezyku
angielskim, dlatego najlepiej nadaje sie do obstugi wiekszosci jezykdw
korzystajgcych z alfabetu tacinskiego.

Wymagania techniczne: Strona internetowa dostepna na komputerach PC,
smartfonach i tabletach. Wymagane jest potgczenie z internetem.

Czy dziata offline? Nie.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Kod Morse’a moze by¢ trudny dla
uzytkownikdéw SLD, gdy jest w formie wytgcznie dzwiekowej, ale dodanie
wyraznej wersji wizualnej sprawia, ze jest on znacznie tatwiejszy do
zrozumienia (na przyktad korzystajgc ze zrzutu ekranu przedstawiajgcego
wizualizacje kodu Morse’a).

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
¢ Wymagane jest konto? Nie
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; Narzedzie do tworzenia enigmy

POZIOM:
Poczatkujacy

:,() PODSTAWY

Rapid Tables to narzedzie, ktére konwertuje tekst na kod binarny. Obstuguje 8-
bitowy kod binarny (ASCII/UTF-8), ale mozna rowniez wybrac jeden z wielu
innych.

URL / Dostep: https://www.rapidtables.com/convert/number/ascii-to-
binary.html

Podstawowe typy tamigtéwek:
e Dwdjkowy

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Dokumentacja i samouczki sg dostepne na stronie internetowe;j
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KROK 1:
Wopisz tekst w polu po lewej stronie lub wklej kod Morse'a w polu po prawej

KROK 2:
Wybierz projekt swojego kodu binarnego. Mozesz wybrac kohcowy wynik
swojego kodu (uzywajgc spacji, przecinkow itp.).

KROK 3:
Kliknij przycisk ,,Konwertuj”

KROK 4:
Skopiuj lub pobierz kod binarny.

JAK UZYWAC

Character encoding (optional)

ASCI/UTF-8

Output delimiter string (optional)
Space v

Space
Comma

None

User defined

Paste text or drop text file

Hello and welcome to DEGSE.

91601000 ©lleolel ellellee
@l16ee0l @llellle olleelee
©11011e@ elleeell @11e1111
@lllelee ellellll eeleeeee
91010011 9leeelel eelellle
@lllelee eeleceee @lllelee

Let the game begins.

@llellee 01191111 eoleeocee
e@leoeee e111el11l elleelel
@llellel elleelel eoleeeee
eleedlee eleeelel eleeelll
e0lecece elevlles elleelel
@lleleee elleelel eeleceed

D) Copy | & Save | 4y SaveBin

Naa D7

4 O

™
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:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykoéw: Interfejs jest dostepny wytgcznie w jezyku
angielskim, dlatego najlepiej nadaje sie do obstugi wiekszosci jezykdw
korzystajgcych z alfabetu tacinskiego.

Wymagania techniczne: Strona internetowa dostepna na komputerach PC,
smartfonach i tabletach. Wymagane jest potgczenie z internetem.

Czy dziata offline? Nie.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Kod binarny moze okazac sie pomocny
dla niektorych oséb uczacych sie SLD, poniewaz wykorzystuje bardzo proste
wzorce (tylko 0 i 1), dzieki czemu informacje mogg wydawac sie bardziej
przejrzyste i tatwiejsze do zrozumienia.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
¢ Wymagane jest konto? Nie
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Poczatkujacy

¥ PODSTAWY

Ten kreator kryptogramow to narzedzie online, ktére pozwala nauczycielom
tatwo tworzy¢ tamigtowki kryptograficzne, w ktérych wiadomosci sg
szyfrowane za pomocg podstawiania liter. Idealnie nadaje sie do ¢wiczen
tamania koddw w edukacyjnych grach typu escape room.

URL / Dostep: : https://puzzel.org/en/cryptogram/build?menu=content

Podstawowe typy tamigtéwek:
e Szyfr (gtdwne zastosowanie: kryptogramy podstawieniowe)
e Logika (rozpoznawanie wzorcow, dedukcja w celu dekodowania)

e Inne: Dekodowanie stéw/jezyka (pisownia i rozumowanie oparte na
stownictwie)

'( WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Brak dostepnych samouczkéw, ale jest strona pomocy z ogélnymi
wyjasnieniami, jak dziatajg rézne rodzaje tamigtéwek, w tym kryptogramy
https://puzzel.org/en/help
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KROK 1:

Otworz narzedzie Cryptogram Builder na Puzzel.org i wpisz wiadomos¢, ktorg
chcesz, aby uczniowie rozszyfrowali (na przyktad wskazowke, hasto lub
rozwigzanie).

KROK 2:
Narzedzie automatycznie zamienia tekst na zaszyfrowang uktadanke.

KROK 3:

Wygeneruj kryptogram i przejrzyj go. W razie potrzeby dostosuj wiadomos$¢ do
wieku lub poziomu umiejetnosci uczniow.

KROK 4:
Udostepnij kryptogram za pomocg bezposredniego tgcza

o3

Obstuga wielu jezykéw: dostepna w wielu jezykach, w tym angielskim,
francuskim, hiszpanskim, niemieckim i holenderskim.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach i tabletach z potgczeniem
internetowym i przegladarkg internetowg. Nie wymaga instalacji.

Czy dziata offline? Nie.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Kryptogramy sprzyjajg rozwigzywaniu
problemdw i mozna je uprosci¢, dodajgc krotsze wiadomosci lub wskazowki
wizualne, ktére wspomagajg osoby uczgce sie SLD.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Czy wymagane jest konto? Opcjonalnie
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‘ Narzedzie do tworzenia enigmy

POZIOM:

PUZZIEMAKERES

N
CREATE YOUR OWN PUZZLES

2P mr

:,() PODSTAWY

Puzzlemaker to darmowe narzedzie online, ktére pozwala nauczycielom i
twdrcom tworzyc¢ tamigtéwki do druku lub w wersji cyfrowej. Idealnie nadaje
sie do tworzenia wyzwan opartych na stowach w grach typu escape room w
prosty i szybki sposéb.

URL / Dostep: https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Podstawowe typy tamigtéwek:

e Wyszukiwanie stow

e Krzyzowka

e Kryptogram

e Labirynt

e Bloki liczbowe

e tamigtdwki matematyczne (siatki liczbowe)

e |nne: kamigtéwki stowne, tamigtéwki podwdjne

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Krotkie instrukcje znajdujg sie na kazdej stronie tamigtowki.
Spotecznosé¢/Forum:

e Brak dedykowanej spotecznosci; dostepne sg ogdlne strony pomocy
Discovery Education.
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:.() JAK UZYWAC

KROK 1: Wybierz rodzaj uktadanki
Przejdz na strone gtéwng i wybierz rodzaj tamigtéwki (np. wyszukiwanie stow,
labirynt, krzyzowka).

KROK 2: Dodaj swojga liste stéw lub wiadomos¢
Wpisz stowa lub frazy, ktére chcesz uwzgledni¢. W przypadku niektorych
tamigtéwek (np. labiryntu) wystarczy ustawi¢ parametry rozmiaru.

KROK 3: Dostosuj ustawienia
Dostosuj rozmiar siatki, poziom trudnosci, tytut i opcje klucza odpowiedzi.

KROK 4: Wygeneruj uktadanke
Kliknij ,,Utworz mojg uktadanke”, aby zobaczy¢ podglad uktadanki.

KROK 5: Zapisz lub eksportuj
Pobierz uktadanke w formacie PNG/PDF lub wydrukuj jg bezposrednio.

L
PUZ’ZLEM ARER 'U : i Puzzlemaker is a puzzle generation tool for teachers, students and parents. Create and print
N

CREATE YOUR OWN PUZZLES customized word search, criss-cross, math puzzles, and more-using your own word lists,

e

G QO E KR XF N XHNLOOWHNDOG

MIOGPLDUWULTFHMHYVHR

TPQAGMNFMBCEBOPCE

A NCEAMNPHSBZIZIUYIGUWMNL

PREVOHGGESBTS SIXANEP

DFBTSSORCSSIRCE

I EWEARTISTOTELEEK

I1EGIGEXXDTSRISFHN

N LDRGLTITIXACZHRWUG

I GJTEAAV AWRATIEKMHM

PN X XNEMNTIWOCCHRWUATD

A ZCGRY 5SS ETEHNETYT

I RLRUFATITIZPXATIIIY

RECQVDQOHNZ SWYOOT

§$ S ZLAQEHMNNRLVWVDOHAQ

algebra angles aristotele

Crisscross degrees division

fraction keplero newton

numbers sum
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:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: Obstuguje wszystkie jezyki korzystajgce z alfabetu
tacinskiego (reczne wprowadzanie tekstu). Brak ttumaczenia interfejsu.

Wymagania techniczne: Oparta na przegladarce; dziata na komputerach,
tabletach i smartfonach. Wymaga potaczenia z internetem.

Czy dziata offline? Nie.

Dostosowanie dla uzytkownikéw SLD: tamigtowki mogg wykorzystywac
duze czcionki i uproszczone siatki, aby utatwic czytanie i przetwarzanie.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto? Nie
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P w w

Srednio-zaawansowany

:,() PODSTAWY

Lockee.fr to narzedzie internetowe umozliwiajgce tworzenie wirtualnych
zamkoéw w celu ukrywania i udostepniania tresci cyfrowych (takich jak tekst,
obrazy, dzwieki, filmy lub linki), ktére inni uzytkownicy mogg odblokowac,
rozwigzujgc zagadki lub kody.

URL / Dostep: https://lockee.fr/
:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykow: angielski, francuski i hiszpanski.

Wymagania techniczne: Oparta na przegladarce; dziata na komputerach,
tabletach i smartfonach. Wymaga potgczenia z internetem.

Dostosowanie do uzytkownikéw SLD: Zawiera dZzwieki i tekst, dzieki czemu
moze z niego korzystac kazdy.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak
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:.() JAK UZYWAC

KROK 1:

Naa D7

‘ Utworz swojg blokade, podajgc nazwe i opcjonalny link

Co-funded by
the European Union

KROK 2:
Zt6z zamoéwienie

Unlock code:

7]8
(4]5][6)
=

(1]2]3]4}a
S

®

KROK 3:

Jesli jest to poprawne, mozesz pokazac cokolwiek chcesz, na przyktad tekst

Parayach w« Ewvw JF I F B E A “

I -

Woun guessed it!

Mo linked lock

KROK 4:

Include a link to another lock:

Edit

e

Pobierz kod QR jako obraz i umies¢ go w grze Escape.
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:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Naa D7

Obraz

Mozliwe zastosowanie

(7]8]0]
[« ]5]6 ]
[

(1]2]3 < k&
4]

[©]

Przyktad: Utwérz kod QR lub blokade, aby nadac kod

Mozliwe zastosowanie: Utworzenie blokady numerycznej w
celu odblokowania tajnego kodu

Przyktad: Utwérz kod QR, aby przejs¢ do zamka

Mozliwe zastosowanie: Ukryj kod QR, aby wyswietli¢ kod lub
zamek

i~ =
=1 o rar
= 1=

-

a
@ -

Przyktad: Zadzwon pod numer (fatsz) i uzyskaj kod

Mozliwe zastosowanie: Wpisz kilka liczb, a nastepnie dodaj
dzwiek z kodem

Przyktad: Odtworz piosenke, aby odblokowac kod

Mozliwe zastosowanie: Umies¢ sekwencje ukryta gdzies w
pokoju zagadek i spraw, aby kto$ dotknat utworu na pianinie

Przyktad: Wykonaj okreslong liczbe ruchéw, aby odblokowac
kod

Mozliwe zastosowanie: Umies¢ na obrazku kilka sygnatéw,
ktére nalezy wprowadzi¢ do wzorca i uzyskac kod

Co-funded by
the European Union
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4 Narzedzie interaktywnosSci
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Poczatkujacy
s &) qrcodemonkey

THE 100% FREE QR CODE GENERATOR

:,() PODSTAWY

To darmowy generator kodéw QR online, ktéry pozwala szybko tworzy¢
wysokiej jakosci, spersonalizowane kody QR do adreséw URL, tekstu, danych
kontaktowych, danych Wi-Fi i innych, z opcjami personalizacji, takimi jak kolory
i logo. Zaprojektowano go tak, aby byt tatwy w uzyciu nawet bez umiejetnosci
technicznych, dzieki czemu tworzenie kodow QR jest proste i dostepne.

URL / Dostep: https://www.qrcode-monkey.com/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: Tylko w jezyku angielskim. Do ttumaczenia potrzebne
jest zewnetrzne narzedzie.

Wymagania techniczne: Oparta na przegladarce; dziata na komputerach,
tabletach i smartfonach. Wymaga potgczenia z internetem.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Poniewaz jest to przeglgdarka, wymaga
zewnetrznych adaptac;i

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie
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:.() JAK UZYWAC

KROK 1:
I Whpisz adres URL, logo lub dostosuj projekt.

KROK 2:
Utworz to.

ENTER COMTENT

Wouwr URL

hitps:Hwww greode-monkey.com

& CET COLORS

[ ADD LOGO IMAGE

B CUSTOMIZE DESIGN

:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie
a .
Przyktad: Kod QR do odblokowania filmu
Mozliwe zastosowanie: Utwdrz kod QR, ktéry przekieruje Cie
e do filmu na YouTube
o . . s . .
Przyktad: Kod QR do odblokowania wiadomosci tekstowe;j
Mozliwe zastosowanie: Utworzenie kodu QR w celu podania
kodu.
— Ofgd 0 Przyktad: Utworz kod QR, aby przej$¢ do witryny internetowej
: i
", Mozliwe zastosowanie: Utwérz kod QR, aby przejs¢ do
- — jednego z narzedzi
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N PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie
o s E Przyktad: Utworz kod QR, aby przejs¢ do posta na Facebooku
7z ;
E"'e Mozliwe zastosowanie: Ukrycie tajnego kodu w poscie w

mediach spotecznosciowych

Przyktad: Utworz kod QR, aby przejs¢ do wpisu na Twitterze

=
= Mozliwe zastosowanie: Ukrycie tajnego kodu w poscie w
— mediach spotecznosciowych
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Poczatkujacy

HP
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:,G PODSTAWY

Platforma typu open source umozliwiajgca uzytkownikom tworzenie i udostepnianie
bogatej interaktywnej zawartosci HTMLS5, takiej jak quizy, zadania typu ,przeciagnij i
upusc”, punkty aktywne, scenariusze rozgatezione i interaktywne ksigzki, ktére
mozna osadzac na stronach internetowych lub platformach edukacyjnych - dzieki
czemu idealnie nadaje sie do rozwigzywania tamigtéwek w cyfrowych pokojach
zagadek.

URL / Dostep: https://h5p.org/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: tres¢ H5P mozna tworzy¢é w dowolnym jezyku, poniewaz
wszystkie dane tekstowe sg edytowalne. Niektore tresci obejmujg wbudowane
ttumaczennia, a domyslne ciggi interfejsu mozna lokalizowac.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach
(kompatybilne z urzgdzeniami mobilnymi). Wymagane potgczenie internetowe do
tworzenia i hostowania tresci (chyba ze korzysta sie z edytoréow offline, takich jak
Lumi).

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: H5P wspiera uczniow ze specyficznymi
trudnos$ciami w uczeniu sie, oferujgc interaktywne tresci (wizualne, stuchowe i
manipulacyjne), krétkie segmenty i natychmiastowg informacje zwrotng, ktére
redukujg obcigzenie poznawcze i podtrzymujg zaangazowanie.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie (do przeglgdania i grania); Tak (do
tworzenia i zapisywania tresci na H5P.org).
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KROK 1: Otwoérz kreator tresci H5P

Przejdz do centralnej witryny H5P lub swojego systemu LMS/strony
internetowej obstugujgcej H5P i wybierz ,,Utwdrz nowg tresc”. Jesli korzystasz z
bezptatnego obszaru H5P.org, wybierz typ tresci do wyprébowania.

KROK 2: Wybierz interaktywny typ tresci

Przegladaj biblioteke typow tresci (np. pytania wielokrotnego wyboru,
przeciggnij i upus¢, ksigzka interaktywna, prezentacja kursu). Wybierz szablon
pasujgcy do rodzaju tamigtdwki, ktérg chcesz utworzyd (np. punkty aktywne dla
ukrytych wskazéwek).

KROK 3: Dodaj swoje materiaty multimedialne i wskazéwki.

Przeslij obrazy, wpisz podpowiedzi tekstowe i w razie potrzeby dodaj
dzwiek/wideo. Zagadka w escape roomie moze by¢ sekwencjg ,,przeciggnij i
upusc¢” lub obrazem w punkcie aktywnym, ktory ujawnia ukryte kody.

KROK 4: Dostosuj zachowanie i informacje zwrotne

Uzyj interfejsu, aby zdefiniowa(, co sie stanie, gdy gracze wybiorg poprawng lub
niepoprawng odpowiedz albo ukoriczg sekwencje. Dodaj komunikaty o sukcesie,
ktére ujawnig kod lub odblokujg kolejny etap.

KROK 5: Podglad i test Uzyj trybu podgladu, aby sprawdzié, czy aktywnos¢
dziata zgodnie z oczekiwaniami uczniéw. Dostosuj tres¢ lub poziom
trudnosci, aby byta przejrzysta i angazujaca.

KROK 6: Udostepnij lub osadz Zapisz tres¢ i osadz jg na stronie
internetowej, kursie LMS lub platformie escape room, korzystajac z kodu
do osadzenia lub bezposredniego tacza.
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:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie

. @ Przyktad: Uzupetnij puste miejsca

Mozliwe zastosowanie: Wpisz brakujace stowa w tym tekscie.
Prawidtowa kombinacja wszystkich brakujgcych stéw ujawni
ukryty kod potrzebny do odblokowania nastepnego wyzwania.

Przyktad: Scenariusz rozgateziony

Mozliwe zastosowanie: Przedstawienie wyboréw
narracyjnych, w ktorych kazda gataz prowadzi do innej
wskazowki lub wyzwania; prawidtowe wybory posuwajg fabute
do przodu, nieprawidtowe wybory moga powodowac¢ cofanie
sie w czasie lub wymaga¢ dodatkowych zadan.
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” Narzedzie interaktywnosci

POZIOM:
Poczatkujacy

LearningApps.org

-

:,() PODSTAWY

Bezptatne narzedzie internetowe umozliwiajgce uzytkownikom tworzenie prostych
interaktywnych aktywnosci, takich jak dopasowywanie par, ustalanie kolejnosci, testy
wielokrotnego wyboru i zadania z krotkimi odpowiedziami, ktére mozna tatwo
dostosowac do tamigtéwek w cyfrowych pokojach zagadek.

URL / Dostep: https://learningapps.org/
:.0 INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojezyczne: dostepne w wielu jezykach, w tym angielskim, niemieckim,
francuskim, hiszpanskim, wtoskim, portugalskim, holenderskim, polskim, greckim i
innych

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach.
Wymagane potgczenie z internetem. Dziata w przeglagdarce internetowej (bez
instalacji).

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: LearningApps wspiera uczniéw ze
specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, oferujgc krétkie, ukierunkowane zadania z
jasnymi instrukcjami, wsparciem wizualnym i natychmiastowg informacjg zwrotna,
redukujac przecigzenie poznawcze.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane konto lub rejestracja? Nie (do gry); Tak (zalecane do tworzenia i
zapisywania aktywnosci)
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KROK 1: Otworz LearningApps i wybierz typ aktywnosci

Wejdz na learningapps.org i kliknij ,Utworz aplikacje”. Przejrzyj liste szablonow
(np. dopasowywanie par, porzgdkowanie, tekst z lukami, pytania wielokrotnego
wyboru) i wybierz ten, ktéry pasuje do Twojego pomystu na zagadke w escape
roomie.

(Przyktad: ,Dopasowywanie par” fragmentdéw kodu lub wskazowek.)

KROK 2: Wprowadz tres¢ tamigtowki

Uzupetnij tekst, obrazy, liczby lub dzwiek potrzebne do danej aktywnosci. W
przypadku escape roomow zaprojektuj aktywnosc tak, aby ostateczne
rozwigzanie ujawnito kod, stowo lub wskazéwke do nastepnego kroku.

KROK 3: Dostosuj informacje zwrotne i zachowanie.
Skonfiguruj ustawienia, takie jak automatyczna korekta, ponowne préby lub
komunikaty zwrotne. Uzyj komunikatéw o pomysinym otwarciu blokady.

KROK 4: Podglad i test aktywnosci. Uzyj trybu podgladu, aby odtworzy¢
aktywnos¢ jako uczen. Sprawdz, czy instrukcje sg jasne i czy poprawne
rozwigzanie dziata zgodnie z oczekiwaniami.

KROK 5: Zapisz i udostepnij

Zapisz aktywnosc i skopiuj link lub kod do osadzenia. Uzyj go na innej
platformie (Genialy, Google Slides, LMS, stronie internetowej) jako jednej z
zagadek w wiekszej sekwencji escape room.
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:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie

[ e— Przyktad: tamigtowka polegajgca na dopasowywaniu par

-

Zastosowanie: Gracze dopasowujg symbole do liczb;
prawidtowe pary ujawniajg ukryty kod potrzebny do
odblokowania kolejnego wyzwania.

Przyktad: Blokada quizu wielokrotnego wyboru

Mozliwe zastosowanie: Krotki quiz, w ktérym tylko wszystkie
poprawne odpowiedzi ujawniajg komunikat o sukcesie
zawierajacy kolejng wskazéwke.
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,’ Narzedzie interaktywnosci

POZIOM:

Srednio-zaawansowany

genially

:,G PODSTAWY

Funkcja w Genially wykorzystujgca interaktywnos¢ ,,ukryj” i ,ujawnij”, dzieki
ktérej obiekty pojawiajg sie lub znikajg do momentu klikniecia
wskazowki/poprawnej odpowiedzi.

URL / Dostep: https://help.genially.com/how-to-set-up-reveal-
interactivity-in-genially-B1LqcwHhi

:.0 INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: angielski, francuski, wtoski, hiszpanski, holenderski,
portugalski.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Funkcja ujawniania moze okazac sie
pomocna dla osob ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, pokazujgc
informacje tylko wtedy, gdy sg potrzebne, zmniejszajgc w ten sposéb
przecigzenie i pomagajac im skupic sie na jednym wyraznym kroku na raz.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Ograniczenia planu bezptatnego: Udostepnianie publiczne i podstawowe
interakcje
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak, do korzystania z tego
narzedzia wymagane jest konto Genially.
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v JAK UZYWAC

KROK 1:

Wybierz dwa elementy. Wybierz element, ktéry zostanie klikniety (Element A) i
element, ktory sie pojawi (Element B). Oba muszg znajdowac sie na tej samej
stronie.

KROK 2:
Kliknij Element A, aby go podswietlic.

KROK 3:
Kliknij ikone interaktywnosci widoczng nad elementem A. Spowoduje to
otwarcie opcji interaktywnosci.

KROK 4:
W menu wybierz opcje ,,Odston”. To poinformuje Genially, ze klikniecie elementu
A co$ ujawni.

KROK 5:

Na ptétnie kliknij element, ktory chcesz wyswietli¢ (Element B), a nastepnie
kliknij Zapisz. Jesli chcesz, aby pojawito sie wiecej niz jeden element, kliknij
przycisk + i wybierz dodatkowe elementy. Wszystkie pojawig sie jednoczesnie.

KROK 6:
Jesli chcesz, aby Element B zniknat po kliknieciu Elementu A po raz drugi,
aktywuj opcje ,Ukryj po ponownym kliknieciu”.

KROK 7:
Genially wySwietli strzatke t3czacg Element A z Elementem B. Dzieki temu
zobaczysz, co zostanie wyswietlone po kliknieciu.
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Obraz

Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Ukryta wskazéwka za przedmiotem

Mozliwe zastosowanie: Gracze klikajg na obraz, ksigzke lub

symbol, a pod spodem pojawia sie tajna wiadomos¢ lub kod.

Przyktad: Wyswietlanie wskazoéwki dopiero po rozwigzaniu
poprzedniej tamigtéwki

Mozliwe zastosowanie: Przycisk lub ikona staja sie klikalne po
zakonczeniu zadania, a klikniecie ujawnia nastepng instrukcje

lub kod.

Co-funded by
the European Union
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,” Narzedzie interaktywnosci
POZIOM:

=/

Co-funded by
the European Union

Zaawansowany

:,() PODSTAWY

DND od S'Cape to genialny dodatek, ktéry umozliwia tatwe tworzenie interakgcji
typu ,przeciggnij i upusc¢” w przypadku tamigtéwek, wyzwan i gier typu escape
room, w ktoérych gracze przesuwajg obiekty, testujg pomysty i otrzymuja
natychmiastowg informacje zwrotna.

URL / Dostep: https://scape.enepe.fr/dndgenial.html
:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykow: tylko francuski (mozna jednak przettumaczy¢ za
pomocg narzedzi lub wbudowanego rozszerzenia w przegladarce)

Wymagania techniczne: komputer/laptop z dostepem do internetu.
Wymagane jest posiadanie konta w Genially.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: To narzedzie typu ,przeciggnij i upusc”
moze poma&c osobom ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, poniewaz
przeksztatca abstrakcyjne idee w proste, praktyczne dziatania.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie (ale do korzystania z tego
narzedzia wymagane jest konto Genially)
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KROK 1:

Przejdz do odnosnika do strony internetowej (zobacz dostep do adresu URL) i
wybierz opcje ,Reuse this genialnie” na dole, aby uzyskac dostep do narzedzia
S'Cape ,DND Lemniscape” (DNDoo).

KROK 2:
Otworz wielokrotnego uzytku ,DNDoo” w sposéb genialny

KROK 3:

Przejdz do strony 8. Skopiuj nastepujgce elementy i wklej je na swojg strone
Genially: ,FONCTION DNDoo", ,GLOBAL_ON" (lub GLOBAL_ONOFF) i
+GLOBAL_OFF” (lub GLOBAL_OFFON)

KROK 4:

W zaleznosci od liczby elementdw, ktére chcesz uwzglednié, skopiuj i wklej
odpowiednig liczbe ponizszych pol. Na przyktad, jesli chcesz, aby w tym zadaniu
przeciggnieto i upuszczono 6 elementéw, musisz uzy¢ 6 pél kazdego typu z
odpowiednimi numerami:

Element do przeciggniecia (,obiekt”).
Obszar, na ktérym nalezy umiescic
~obiekt” (,cel”), aby dostosowac go do rozmiaru.

Dowolny element (jeden lub wiecej), ktory
pojawia sie, gdy obiekt zostanie umieszczony na wtasciwym celu (jak zielony
znacznik).

Dowolny element (jeden lub wiecej), ktory

znika, gdy obiekt zostanie umieszczony poprawnie (pole lub krzyzyk).

Dowolny element (jeden lub wiecej),
ktory pojawia sie, gdy obiekt zostanie prawidtowo umieszczony, ale znika,
gdy obiekt zostanie przesuniety poza miejsce docelowe.

Dowolny element (jeden lub wiecej),
ktéry znika, gdy obiekt zostanie umieszczony prawidtowo, ale pojawia sie
ponownie, gdy obiekt zostanie przesuniety poza miejsce docelowe.
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KROK 5:

Zgrupuj pole ,OBJET1"” z pierwszym elementem do przesuniecia, umies¢ pole
»CIBLET” w miejscu, w ktérym powinien zosta¢ umieszczony pierwszy element,
zgrupuj pole ,ON1" lub ,,ONOFF1” z dowolnym elementem pojawiajgcym sie po
prawidtowym umieszczeniu obiektu, a pole ,OFF1” lub ,OFFON1"” z dowolnym
elementem znikajgcym po prawidtowym umieszczeniu obiektu. Powtérz ten
proces z pozostatymi elementami i ponumerowanymi polami kazdego typu.

KROK 6:

Potgcz pole ,GLOBAL_ON" lub ,,GLOBAL_ONOFF” z elementami, ktore powinny
pojawic sie po umieszczeniu wszystkich obiektow we wiasciwych miejscach
docelowych, np. tekst potwierdzajacy, ze wszystko jest poprawne, i przycisk
.Dalej”.
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KROK 7:

Zgrupuj pole ,GLOBAL_OFF" lub ,,GLOBAL_OFFON" z elementami, ktore maja
znikng¢ po umieszczeniu wszystkich obiektow we wtasciwym miejscu
docelowym, np. instrukcjami lub niepotrzebng trescia.

ﬂ @ Interactivity ) Animation :
0BJ
ONOFF! ) o
anu

OBJET2

& The Dagda ’

What you see

0 RR
What players see
Place all the names in the right spot ARBAG i 8 ASME Ehven b the Goddess of fate.
Ernmas is £aid to be the mother of the Trinity,
Brigid is said to be the Goddess of poetry.
Babdh often takes the form of & crow,
~ 7 na ks sald 1o be Danu's grandson.

Place all the names in the right spot B 5 narm pheen 1S Dhe Caddets of fate
\ Ermmas iy waiel i be the mother of the Trinity.
B i sl o Bt e st of pucsetry.
Busbah oo eakrs tha form of 2 crow. 2
Ogtma i s to be Danu’s grandacn. B

The Dagds 8 GodolWar il ' A— ;
Deibdetn i3 Brigd s brogher, | : _"' AR OOTOLIMS LT
e i & Mo Poir Gocddersa. T

Greatjob! ()

nand  Babdh
BiM  hmes

The Dagds | Danu

Uwaga: Na stronie 6 DND Genially przydatne moga by¢ réwniez inne elementy:

e Pole ,RECOMMENDER" (RESTART) pozwala graczom zaczg¢ od nowa (umieszcza
wszystkie przesuniete elementy z powrotem na ich pierwotne miejsce).

e Pole ,WERYFIKACJA" pozwala graczom sprawdzi¢, czy ich odpowiedzi sg poprawne w
potowie (jest to przydatne, jesli nie dodasz elementu ,,ON”, ktory pojawia sie, gdy kazdy
element zostanie umieszczony poprawnie).

o Pola ,WRONG_ON"i,WRONG_TEMP” zgrupowane z widocznym elementem
pokazujg, ze umieszczono nieprawidtowe elementy.
o Pole ,KOREKTA", ktore nalezy umiescic¢ na stronie, ale jest niewidoczne dla graczy,
przywraca wszystkie nieprawidtowe elementy do ich pierwotnego miejsca.
Nalezy pamietag, ze jesli uzywasz tych elementdéw, uzycie elementéw ,,ON#" i ,OFF#" nie jest
konieczne, ale zmniejsza to bezposrednie sprzezenie zwrotne i przeptyw.
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Obraz

Mozliwe zastosowanie

RETROUVE LE NOM DES COULEURS

Q9 §.

]
VERT ROUGE BLEU

==

@ = — =]

Przyktad: Sortowanie wskazéwek do odpowiedniej kategorii

Mozliwe zastosowanie: Gracze przeciggaja przedmioty (stowa,
obrazy, symbole) do odpowiedniego pola, aby odblokowac
kolejny krok — na przyktad oddzielenie ,bezpiecznych”
sktadnikéw od ,niebezpiecznych” w escape roomie o tematyce
naukowe;j.

Przyktad: Odbudowa uszkodzonej wiadomosci

Mozliwe zastosowanie: Zdanie, kod lub obraz zostaje pociety

a
TE 'c T 'E na kawatki, a gracze muszg przeciggac fragmenty we wiasciwej
L ¢cRE kolejnosci, aby odstoni¢ ukrytg wskazowke.
@
REMETSLES LETTE= BANS EORDRE Przyktad: Umieszczanie obiektéw na mapie lub diagramie
{en anglais)

' 990999

Mozliwe zastosowanie: Gracze przeciggaja etykiety lub ikony
w odpowiednie miejsce na mapie, planie lub osi czasu, aby
uruchomic¢ kolejng tamigtéwke.

Co-funded by
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,” Narzedzie interaktywnosci

POZIOM:
Poczatkujacy

genially

:,G PODSTAWY

Szablon Genialy Flipcard pozwala nauczycielom tworzy¢ interaktywne karty,
ktore po kliknieciu obracajg sie, ujawniajgc ukryte informacje. Idealnie nadaje
sie do tworzenia wskazowek, podpowiedzi, kodéw i progresywnych odkry¢ w
cyfrowych grach typu escape room.

URL / Dostep: https://genially.com/template/genial-flipcard/

:.0 INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojezyczne: Dostepne w wielu jezykach, w tym angielskim,
francuskim, hiszpanskim i portugalskim. Jezyk tresci zalezy od uzytkownika.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Karty typu flipcard umozliwiaja
przekazywanie krotkich tekstow, wskazéwek wizualnych i stopniowe

ujawnianie informacji, redukujgc przecigzenie poznawcze u 0séb uczgcych sie
z SLD.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Ograniczenia planu bezptatnego: Udostepnianie publiczne i podstawowe
interakcje
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak, do korzystania z tego
narzedzia wymagane jest konto Genially.
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KROK 1:
Otworz szablon Genially Flipcard i kliknij ,,Uzyj tego szablonu”. Zaloguj sie lub
zatdz bezptatne konto Genially.

KROK 2:

Edytuj kazdg karte, dodajgc tekst, obrazy, liczby lub symbole na przedniej i tylnej
stronie. Przéd zazwyczaj zawiera pytanie lub symbol, a tyt - wskazéwke lub
odpowiedz.

KROK 3:
Duplikuj karty, aby stworzy¢ kompletny zestaw wskazowek. Uzywaj spojnych
koloréw lub ikon, aby ustali¢ poziomy trudnosci lub sekwencje tamigtéwek.

KROK 4:
Podejrzyj interakcje i udostepnij link Genially osobom uczgcym sie lub osadz go
na platformie edukacyjnej lub stronie internetowej z grami typu escape room.

o3

Obraz Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Ukryte karty wskazéwek

Mozliwe zastosowanie: Uczniowie odwracajg karty, aby po
rozwigzaniu zadan odkrywac kolejne wskazéwki.

Przyktad: Blokada quizu wielokrotnego wyboru

Mozliwe zastosowanie: Krotki quiz, w ktérym tylko wszystkie
poprawne odpowiedzi ujawniajg komunikat o sukcesie
zawierajgcy kolejng wskazéwke.
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Obraz Mozliwe zastosowanie

e Przyktad: Uktadanka dopasowujgca

- AR

st | Mozliwe zastosowanie: Awers przedstawia symbole, rewers

= LARTH

ujawnia znaczenia lub dopasowania.

Przyktad: karty decyzyjne Tak/Nie

Mozliwe zastosowanie: Gracze odwracajg karty, aby
potwierdzi¢, czy wybor jest poprawny.

© periaty

Przyktad: fragmenty opowiesci

Ao oms s B b
ook, bt naddamly

Mozliwe zastosowanie: Kazda karta ujawnia cze$¢ narracji gry
escape room.

G eany
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s Narzedzie interaktywnosci S OZION:

Srednio-zaawansowany

:,() PODSTAWY

Twine to darmowe, otwarte narzedzie, ktére pozwala uzytkownikom tworzy¢
interaktywne, nieliniowe historie bez zaawansowanego programowania.
Doskonale nadaje sie do tworzenia rozgatezionych narracji i gier typu escape
room opartych na decyzjach.

URL / Dostep: https://twinery.org/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: Twine moze by¢ uzywany w dowolnym jezyku,
poniewaz wszystkie teksty sg generowane przez uzytkownikow. Interfejs jest w
jezyku angielskim.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach (Windows, macOS, Linux) lub
przez przeglagdarke internetowa. Potgczenie internetowe jest wymagane tylko
w przypadku wersji online.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Twine obstuguje krétkie fragmenty
tekstu, jasne wybory i podziat wizualny, co pomaga uczniom SLD nawigowac
po tresciach krok po kroku.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie
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KROK 1:
Wejdz na strone Twine i wybierz, czy chcesz korzystaé z wersji przeglagdarkowej,
czy pobrac aplikacje na komputer. Kliknij ,Utwérz historie”, aby rozpocza¢ nowy
projekt.

KROK 2:

Napisz krotkie fragmenty tekstu i potgcz je linkami, aby stworzy¢ wybory. Kazdy
wybor prowadzi do nowego fragmentu, umozliwiajgc wiele Sciezek i zakonczen
w grze typu escape room.

KROK 3:
Dodaj prostg logike (opcjonalnie), takg jak zmienne lub warunki, aby $ledzi¢
postep, rozwigzane tamigtowki lub zebrane wskazéwki.

KROK 4:
Przetestuj historie w trybie ,Odtwdérz”. Po zakoriczeniu wyeksportuj projekt jako
plik HTML, ktéry mozna udostepni¢ online lub uzywac offline.

o3

Obraz Mozliwe zastosowanie

Przyktad: sciezka rozgateziajgca

Mozliwe zastosowanie: Kazda poprawna odpowiedz otwiera
nowe przejscie, podczas gdy btedne odpowiedzi powodujg
cofniecie sie w czasie lub presje czasu.

Co-funded by
the European Union

e
. Przyktad: Symulacja zamka cyfrowego
Mozliwe zastosowanie: Gracze wybierajg kombinacje kodéw
poprzez powigzane wybory, az znajdg te wiasciwa.
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:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz

Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Pokéj zagadek oparty na narracji

Mozliwe zastosowanie: Twine jest gospodarzem catej historii
pokoju zagadek.

Przyktad: Ujawnienie ukrytej wskazowki

Mozliwe zastosowanie: Niektére fragmenty pojawiaja sie tylko
wtedy, gdy ,,zebrano” poprzednie wskazowki.

Co-funded by
the European Union
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” Narzedzie interaktywnosci

1

:,() PODSTAWY

POZIOM:
Poczatkujacy

Moiki to intuicyjna platforma do tworzenia interaktywnych historii, w ktérych
gracze dokonujg wyborow wptywajgcych na narracje. Idealnie nadaje sie do
tworzenia wielowgtkowych gier typu escape room, interaktywnych misji i
tamigtéwek fabularnych bez koniecznosci posiadania umiejetnosci kodowania.

URL / Dostep: https://moiki.fr/
:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: dostepna gtownie w jezyku francuskim i angielskim;
mozliwa do odtworzenia w dowolnym jezyku, poniewaz mozna wstawic¢ wtasny
tekst.

Wymagania techniczne: Dziata w dowolnej przeglgdarce (Windows, Mac,
tablet, smartfon). Wymaga potgczenia z internetem.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Mozna dodac¢ narracje audio i
wskazdwki wizualne, aby sprostac zréznicowanym potrzebom edukacyjnym.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium
e Ograniczenia planu bezptatnego: ograniczona liczba historii i scen; w
zestawie branding Moiki
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak
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KROK 1: Utwoérz bezptatne konto
Wejdz na strone Moiki i zarejestruj sie.

KROK 2: Rozpocznij nowa
interaktywna historie

Kliknij ,Utworz Moiki” i wybierz tytut,
motyw oraz podstawowe opcje
personalizacji.

KROK 3: Zbuduj swojg pierwszg scene
Kazda scena reprezentuje ,strone” historii. Dodaj tekst, obrazy, dzwiek i opcje
do wyboru dla graczy.

KROK 4: Utwoérz Sciezki rozgateziajgce
Uzyj funkcji ,Dodaj wybdr”, aby utworzy¢ wiele odgateziern prowadzgcych do
réznych wynikow (prawidtowa Sciezka, slepe zautki, wskazdwki itp.).

1,1, Una storla incredibile

U vt e

» s
T Saars
A Esgrn

© patacerd

ano seguiti utti | sul amici, pronti
fendere il boscol
cavernae tuttl insleme

KROK 5: Publikuj i udostepniaj
Eksportuj swoj projekt lub udostepnij go bezposrednio za pomoca tacza, aby
gracze mogli uzyskac¢ dostep do interaktywnej gry typu escape room.
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I( PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Rozgateziona fabuta

Mozliwe zastosowanie: Tworzenie wielu Sciezek tamigtowek, w ktorych kazdy wybor
wptywa na fabute.

Przyktad: Tajne zakonczenia

Mozliwe zastosowanie: Dodanie ,ukrytych” zakonczen, ktére mozna odblokowac tylko
poprzez rozwigzanie okreslonych wskazéwek.

Przyktad: Scena z podpowiedzig audio

Mozliwe zastosowanie: Strona odtwarza wiadomos¢ audio, ktorg gracze musza
rozszyfrowac.

Przyktad: uktadanka wizualna

Mozliwe zastosowanie: Wstawianie obrazéw zawierajgcych kody, symbole lub zagadki
wizualne.

Przyktad: Drzewo dialogowe postaci

Mozliwe zastosowanie: Tworzenie rozmdw z postaciami niezaleznymi*, ktére ujawniajg
wskazowki.

* NPC to skrot od Non-Player Character (lub czasami Non-Playable Character). Odnosi
sie do dowolnej postaci w grze wideo lub grze fabularnej, ktéra nie jest kontrolowana
przez gracza.
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Srednio-zaawansowany

ROOMESCAPE

DN AKE R

:,() PODSTAWY

Room Escape Maker to narzedzie online, ktére pozwala uzytkownikom tworzy¢
interaktywne, cyfrowe escape roomy bez koniecznosci kodowania. Nadaje sie
do zajec edukacyjnych, nauki w formie gier oraz wyzwan grupowych.

URL / Dostep: https://roomescapemaker.com/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykow: Interfejs platformy jest dostepny gtownie w jezyku
angielskim, ale tresci dotyczgce escape roomoéw mozna tworzy¢ w dowolnym
jezyku.

Wymagania techniczne: Room Escape Maker dziata na komputerach
stacjonarnych, laptopach i tabletach.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Interakcja wizualna typu ,wskaz i kliknij”
wspomaga uczniow SLD, redukujgc przecigzenie tekstem i zachecajgc do
rozwigzywania problemoéw za pomocg wzroku.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium
e Ograniczenia planu bezptatnego: Wersja bezptatna umozliwia tworzenie
podstawowych pomieszczen z ograniczong liczbg funkgji i opcji projektu.
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak
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:.() JAK UZYWAC

KROK 1: Utwoérz nowy escape room
Zatdéz konto i kliknij ,Utwdrz pokdj”. Wybierz tto i okresl gtéwny cel escape
roomu, np. znalezienie klucza lub otwarcie drzwi.

KROK 2: Dodaj interaktywne obiekty i uktadanki

Wstaw do pokoju klikalne obiekty, kody, wiadomosci i tamigtéwki. Kazdy obiekt
mozna powigzac z akcjami lub warunkami (na przyktad wprowadzenie
poprawnego kodu odblokowuje przedmiot).

KROK 3: Przetestuj i udostepnij gre
Uzyj trybu Test/Graj, aby sprawdzi¢, czy wszystkie zagadki dziatajg poprawnie.
Po zakonczeniu udostepnij link do escape roomu uczniom lub uczestnikom.

:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Edukacyjny pokdj zagadek

Mozliwe zastosowanie: Nauczyciele moga stworzy¢ pokdj
zagadek, aby powtdrzy¢ materiat szkolny, w ktérym kazda
tamigtéwka bedzie powigzana z pytaniem lub zadaniem
edukacyjnym.

Przyktad: Aktywnos¢ wprowadzajgca do projektu

Zastosowanie: Pokoj zagadek mozna wykorzystac jako ciekawe
wprowadzenie do nowego tematu lub projektu grupowego.

Przyktad: Kod QR do odblokowania filmu

Zastosowanie: Po rozwigzaniu zagadki mozna ujawni¢ kod QR,
odblokowujgc w ten sposéb film zawierajgcy wskazéwki lub

wyjasnienia.
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# Narzedzie interaktywno&ci
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:,() PODSTAWY

ThingLink to narzedzie, ktore pozwala przeksztatci¢ obrazy, filmy lub
Srodowiska 360° w interaktywne doswiadczenia edukacyjne. Idealnie nadaje
sie do tworzenia wciggajgcych pokoi gier typu escape room z klikalnymi
punktami dostepu, wskazoéwkami i multimedialnymi tamigtéwkami.

URL / Dostep: https://www.thinglink.com/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojezyczne: Obstuga wszystkich jezykdw dzieki mozliwosci
wstawienia wtasnego tekstu; interfejs dostepny w jezyku angielskim i innych.

Wymagania techniczne: Zgodnos¢ ze wszystkimi gtownymi przeglagdarkami,
tabletami i smartfonami.

Dostosowanie dla uzytkownikéw SLD: obstuga narracji audio, duze ikony i
wyrazne wskazowki wizualne, co pomaga zmniejszy¢ obcigzenie podczas
czytania.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium / Plany ptatne dla zaawansowanych funkgji
e Ograniczenia planu bezptatnego: ograniczona liczba scen, ograniczone
typy punktéw dostepowych
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak
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KROK 1: Utwérz konto
Zarejestruj sie na ThingLink za pomocg adresu e-mail, Google lub Microsoft.

KROK 2: Przeslij obraz, zdjecie 360° lub film
Jako podstawe uzyj zdjec klasowych, specjalnie zaprojektowanych pomieszczen
lub ilustracji tematycznych.

KROK 3: Dodaj interaktywne punkty aktywne
Wstaw klikalne ikony zawierajgce tekst, obrazy, dzwieki, tamigtéwki, kody QR lub
linki zewnetrzne.

KROK 4: Potacz wiele scen
Potgcz kilka pomieszczen, aby stworzy¢ kompletne doSwiadczenie ucieczki (np.
,Od biblioteki do laboratorium, a nastepnie do ostatnich drzwi”).

KROK 5: Publikuj i udostepniaj
Udostepnij gre za pomocg linku lub osadz jg na stronach internetowych,
platformach LMS lub materiatach edukacyjnych w wersji cyfrowe,;.
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:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Mozliwe zastosowanie

Przyktad: pokoj zagadek 360°

Mozliwe zastosowanie: Stworzenie wirtualnego pokoju, w ktorym gracze bedg klikac,
aby znalez¢ wskazowki.

Przyktad: Punkt aktywny z ukrytg wskazéwka

Mozliwe zastosowanie: Klikniecie ikony ujawnia kod potrzebny do odblokowania
nastepnego kroku.

Przyktad: Punkt dostepu z podpowiedzig audio

Mozliwe zastosowanie: Gracze klikajg, aby ustysze¢ nagrang wiadomos¢ lub tajng
instrukcje.

Przyktad: Powigzane sceny

Mozliwe zastosowanie: Potgcz kilka pomieszczen, aby stworzy¢ wieloetapowe gry typu
escape room.

Przyktad: uktadanka obrazkowa

Mozliwe zastosowanie: Wstaw obraz z osadzonymi mini-tamigtdwkami lub ukrytymi

liczbami.
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POZIOM:

Srednio-zaawansowany

¢, Struktura scenariusza

genially

o3

Darmowy szablon na Genially do tworzenia struktury liniowe;j.

Wizualny przeglad i mapa logiczna: liniowy szablon escape roomu Genially
oferuje przejrzystg Sciezke, krok po kroku prowadzgcg do kolejnej zagadki.
Struktura dziata jak zorganizowana fabuta: gracze rozwigzujg jedno wyzwanie,
odblokowuja kolejny ekran i kontynuujg rozgrywke. Ta mapa logiczna pomaga
tworcom dostrzec powigzania miedzy poszczegdlnymi krokami, dzieki czemu
gracze zawsze wiedzg, co robic¢ dalej, nie gubigc sie.

URL / Dostep: https://genially.com/fr/modele/escape-room-genial/

»

Obstuga wielu jezykéw: angielski, francuski, wtoski, hiszpanski, holenderski,
portugalski

Wymagania techniczne: Dziata na komputerze stacjonarnym lub laptopie i
wymaga posiadania konta w serwisie Genially.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Ten szablon Genially moze okazac sie
pomocny dla 0s6b ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, poniewaz jego

prosta, krok po kroku struktura redukuje przecigzenie.

Koszt i dostep Czy dziata offline? Nie
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KROK 1:

Otwdrz i ponownie uzyj szablonu. Przejdz na strone szablonu, kliknij ,Uzyj
ponownie tego szablonu Genially” (lub podobng opcje), a szablon otworzy sie w
edytorze Genially jako kopia, ktérg mozesz edytowac.

KROK 2:
Przeczytaj wszystkie strony. Klikaj kazdg strone (wstep, misje, zagadki,
zakonczenie), aby zrozumied kolejnos¢ i przebieg fabuty szablonu.

KROK 3:

Dostosuj fabute i instrukcje. Na kazdym ekranie klikaj pola tekstowe i zastgp
przyktadowy tekst wtasng fabutg, opisami misji i instrukcjami dla gracza - niech
bedg krétkie i jasne.

KROK 4:
Dostosuj obrazy i tta. Kliknij obrazy, ikony lub tta i edytuj je, zamien lub usun,
aby dopasowac je do motywu (np. zmier zamek na statek kosmiczny).

KROK 5:
Na kazdej stronie tamigtéwki zmien kody, wskazdwki i odpowiedzi na swoje
wiasne:

e Zastap przyktadowe liczby/stowa swoim rozwigzaniem

e Dostosuj wskazowki tak, aby pasowaty do nowej uktadanki

KROK 6:

Sprawdz przyciski i nawigacje. Kliknij przyciski (takie jak ,,Dalej”, ,Kontynuuj”,
Wstecz”) i otwdrz ich interaktywnos¢, aby upewnic sie, ze kierujg do wtasciwej
strony w Twojej wersji (na przyktad Misja 1 — Zagadka 1 — Sukces 1).
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KROK 7:

Dodaj lub dostosuj interaktywnos$c¢ (opcjonalnie). Uzyj ,Przejdz do strony”,
,Odkryj” lub innych interakcji, aby wyswietli¢ ukryte wskazdwki, otworzyé nowe
ekrany lub zablokowac¢ zawarto$¢ do momentu klikniecia lub rozwigzania
zagadki.

o
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Test 4 ﬁ

Drag and sort correctly
lorem ipsum dolor sit amet consectetuer adipiscing elit

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing
1 Al dol t t d g
2 B. Lorem ipsurm dodor sit amet consectetur adipiscing
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Test 4 @

Drag and complete the series correctly
lorem ipsum dolor sit amet consectetuer adipiscing elit

Serie 1 & A

Serie 2 .
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:.() GLOWNE CECHY

Zaplanuj sekwencje i strukture uktadanki

Opracuj fabute, tto i postacie

Wizualizuj powigzania miedzy narracjg a rozgrywka
Dodaj notatki, dialogi lub opisy scen

:() WSKAZOWKI DOTYCZACE LACZENIA
s FABULY | ROZGRYWKI

1.Potacz kazda tamigtowke z misjg opowiesci: Spraw, aby kazde wyzwanie
stanowito czes$¢ narracji — na przyktad ,odszyfruj dziennik kapitana” zamiast
,rozwigz ten kod".

2.Wykorzystaj wstep do kazdego ekranu, aby rozwinac¢ fabute: Przed
kazda tamigtéwka dodaj krotka linijke wyjasniajgca, co sie wtasnie wydarzyto
i dlaczego kolejne zadanie jest wazne.

3.Zadbaj o spéjnosc¢ elementéw wizualnych z tematem: dopasuij tta, ikony i
kolory do Swiata przedstawionego, aby gracze czuli sie wciggnieci w
rozgrywke na kazdym ekranie.

4.Ujawniaj wskazowki w sposob zwigzany z fabuta: Uzyj interakcji Ujawnij,
aby pokazac¢ ukryte notatki, tajne schowki lub wiadomosci postaci, ktére
wydajg sie naturalnymi momentami fabularnymi.

5.Ponowne wykorzystanie postaci lub powtarzajacych sie symboli: pozwdl
postaciom ,przemawiad” za pomocg pol tekstowych lub niech symbole
pojawiajg sie w trakcie tamigtéwek, aby zapewnic ciggtosc i zbudowac
napiecie.

6.Niech ostatnia tamigtéowka potgczy wszystko w catos¢: zaprojektuj
ostatnie wyzwanie tak, aby wykorzystywato informacje lub elementy fabuty
przedstawione wczesniej, dajgc graczom satysfakcjonujgce poczucie
zamkniecia.
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N ZALETY | OGRANICZENIA

Mozliwosci Stabosci
Wyrazna, liniowa progresja Brak rozgatezien
Szybkie dostosowywanie Ograniczona réznorodnos¢ tamigtéwek

Wizualnie angazujgce
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POZIOM:

Srednio-zaawansowany

#, Struktura scenariusza

M miro
<

Miro to internetowa platforma do wspétpracy na tablicy, ktéra pozwala edukatorom i
moderatorom projektowac i strukturyzowac wirtualne escape roomy za pomocg map
wizualnych, schematow blokowych i potgczonych blokéw. Wspiera tworzenie Sciezek
narracyjnych, sekwencji tamigtéwek i logiki rozgatezien w przejrzysty i interaktywny
sposoéb.

Przeglad wizualny i mapa logiczna: Miro zapewnia nieskofczone pt6étno wizualne, na
ktérym zagadki, sceny, wskazéwki i decyzje mozna przedstawic jako ksztatty potgczone
strzatkami. Projektanci mogg zbudowac wizualng mape logiczng, ktéra wyraznie
pokazuje postepy gracza i zaleznosci miedzy zagadkami.

URL / Dostep: https://miro.com

Wsparcie wielojezyczne: Interfejs dostepny w wielu jezykach. Tresci mogg by¢
napisane w dowolnym jezyku.

Wymagania techniczne: Interfejs dostepny w wielu jezykach. Tresci moga by¢
napisane w dowolnym jezyku.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Podejscie oparte na mapowaniu wizualnym,
kodowanie kolorami i przejrzyste sekwencjonowanie wspomagajg osoby uczgce sie

SLD, utatwiajgc zrozumienie powigzan i postepow.

Koszt i dostep Czy dziata offline? Nie

FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA). @ TR
A

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union



4 N D%
R

KROK 1: Okresl strukture pokoju zagadek
1.Utwérz nowga tablice w Miro.
2.Nadaj swojej planszy nazwe (np. ,Escape Room Design”).
3.Uzyj ksztattéw (prostokatdéw lub karteczek samoprzylepnych), aby
przedstawic:
a.Wprowadzenie
b.Zagadka 1
c.Zagadka 2
d.Ostateczne wyzwanie
Utdz je w logicznej kolejnosci.

KROK 2: Zbuduj narracje i przeptyw logiczny
1.Uzyj strzatek, aby potgczy¢ puzzle i pokazac postep.
2.Dodaj wewnatrz kazdego ksztattu tekst opisujgcy:
a.Kontekst historii
b.Cel
c.Poszlaki
d.Rozwigzanie
e.Nastepny krok

3.W razie potrzeby utworz Sciezki rozgatezione (np. Zagadka 2A / Zagadka 2B).
4.Uzyj kodowania kolorami:

a.Niebieski = Narracja W= o QO# 0 0@ e <06 =
b.Zotty = Puzzle n o3
c.Czerwony = <
d.zadanie koncowe ? e
o e
. Puzzle 1 Puzzle 2 Puzzle Finale

[SL

CLUE: +3 lat
the alphat=t marals
(] AMSWER: LIBERTY ANSWER: 245
MEXT STEP: Uinlnck i, MEXT STEF: 1 +. Finale
+
Puzzle 2

+

ANSWER: 245,
YT STEE | bk Dy
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KROK 3: Przejrzyj i wspotpracuj

1.Udostepnij tablice wspdtpracownikom lub uczniom.

2.Komentuj, aby omdwic strukture i ulepszenia.

3. Przetestuj logiczny przeptyw gry przed przeniesieniem jej na platforme
umozliwiajgcg gre (Genialy, Canva, Google Sites itp.).

o3

e Gtéwne cechy

e Wskazowki dotyczace tgczenia fabuty i rozgrywki

e Zaplanuj sekwencje i strukture uktadanki

e Opracuj fabute, scenerie i postacie

e Wizualizuj powigzania miedzy narracjg a rozgrywka
e Dodaj notatki, dialogi lub opisy scen

»

Co-funded by
the European Union

e Zacznij od jasnego celu koncowego.

e Nadaj kazdej zagadce znaczenie dla historii.

e Unikaj zbyt wielu rozgatezien, ktére mogg dezorientowac graczy.
e Zachowaj réwnowage pomiedzy momentami narracyjnymi a

rozwigzywaniem problemaow.

e Stosuj spojne kodowanie kolorami.
e Przed stworzeniem gry przetestuj jej logike.
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:.() ZALETY | OGRANICZENIA

Mozliwosci

Stabosci

Przejrzyste i intuicyjne planowanie
wizualne

Nie tworzy gier, w ktére mozna grac

ldealny do wspdlnego projektowania

Wymaga potgczenia internetowego

Elastyczne i kreatywne Srodowisko

Wersja darmowa ma ograniczenia
dotyczgce planszy

tatwe do modyfikacji i reorganizacji

Duze tablice mogg by¢ wizualnie
zattoczone

Nadaje sie do kontekstow
edukacyjnych
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POZIOM:
Poczatkujacy

& OPENGAMEART.ORG

:.() PODSTAWY

Open Game Art to platforma internetowa oferujgca szerokg biblioteke
darmowej muzyki i efektow dzwiekowych. Uzytkownicy mogg wyszukiwac,
odtwarzac i pobiera¢ dzwieki do wykorzystania w projektach takich jak gry,
filmy czy cyfrowe escape roomy.

URL / Dostep: https://opengameart.org/

Rodzaj dzwiekdéw: Tto - Muzyka nastrojowa

:.G KIEDY GO UZYWAC

Muzyke w tle i muzyke nastrojowg mozna wykorzysta¢ w grach typu escape
room, aby stworzy¢ nastréj, wzmocnic¢ narracje, zwiekszy¢ immersje i
subtelnie wptywac na emocje graczy (napiecie, ciekawos¢, pilnosc lub

.
spokaj).
FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA). @ TN

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union



4 N D%
R

Link do galerii dzwiekéw/muzyki

Link: Szukaj w Art | OpenGameArt.org
Opis: W tej galerii znajdziesz najczesciej pobierane utwory muzyczne w tle i

nastrojowe na OpenGameArt, obejmujgce tematyke takg jak przygoda,
tajemnica, fantasy, science fiction i suspens.

Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis

Nazwa: Temat Przygoda Co to jest: Dynamiczna petla orkiestrowa o
bohaterskim i eksploracyjnym charakterze.

Przygoda Mozna go uzy¢ do: wprowadzenia misji, faz eksploracji lub podrézowania
miedzy strefami zagadek.

Link: https://opengameart.org/content/adventure-theme

Nazwa: Eksploracja

O czym jest: Lekka muzyka przygodowa, dajaca poczucie odkrywania.
Przygoda Mozna go wykorzystac do: swobodnych momentéw eksploracyjnych i
immersji na wczesnym etapie gry.

Link: https://opengameart.org/content/exploration

Nazwa: Mystic Forest Czym jest: Delikatna, magiczna muzyka
ambientowa z fantastycznymi tonami.

Mozna go wykorzystac do: zaczarowanych swiatéw, magicznych
artefaktow lub escape roomoéw o tematyce bajkowej.

Link: https://opengameart.org/content/mystic-forest

Fantastyczny /
Magiczny

Nazwa: Dark Tension Rising Na czym polega: Powolna, niepokojaca
muzyka ambientowa, ktéra buduje napiecie.

Horror/Thriller Mozna go uzywaé¢ do: faz odliczania, niebezpiecznych momentéw lub
pokojéw o tematyce horroru.

Link: https://opengameart.org/content/dark-tension-rising
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Do muzyki tta / atmosfery

Temat

Opis

Horror/Thriller

Nazwa: Pressure | Atmosphere Co to jest: Minimalistyczny i niepokojacy
pejzaz dzwiekowy otoczenia.

Mozna go uzywac do: scenariuszy wywotujacych napiecie psychologiczne i
trzymajacych w napieciu.

Link: https://opengameart.org/content/pressure-atmosphere

Nazwa: Tajemnicza tamigtéwka
O co chodzi: Subtelna muzyka w tle z powtarzajgcymi sie motywami.

Tajemnica Mozna go uzywac do: rozwigzywania zagadek, prowadzenia Sledztw i
analizy wskazéwek.
Link: https://opengameart.org/content/mysterious-puzzie
Nazwa: Secrets of the Unknown Czym jest: Nastrojowa i dyskretna
, . muzyka tajemnicza.
Tajemnica

Mozna go uzywac do: poszukiwania wskazéwek i analizowania dowodéw.
Link: https://opengameart.org/content/secrets-of-the-unknown

Science fiction /
Futurystyczny

Nazwa: Cyber Space Ambience Czym jest: Elektroniczna muzyka ambient
z futurystycznymi teksturami dzwiekowymi.

Mozna go uzywac do: escape roomow science-fiction, Swiatéw cyfrowych
lub scenariuszy opartych na technologii.

Link: https://opengameart.org/content/cyber-space-ambience

Realistyczny /

Nazwa: City Night Ambience Czym jest: Nastrojowy pejzaz dzwiekowy
inspirowany miejskim otoczeniem.
Mozna go uzywac do: wspétczesnych sledztw, gier o tematyce kryminalnej

Miejski lub realistycznych scenerii.
Link: https://opengameart.org/content/city-night-ambience
Nazwa: Crystal Cave Ambience Na czym polega: Echo ambientowego
Spokojne / utworu o spokojnym, tajemniczym charakterze.
Neutralne Mozna go uzywac do: faz odkrywania lub spokojnego rozwigzywania
otoczenie tamigtowek.

Link: https://opengameart.org/content/crystal-cave
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o3

To strona internetowa z bardzo dtugg listg darmowych utwordéw do pobrania.
Jedynym wymaganiem jest czasami podanie informacji o autorach. Mozna znalez¢
rézne rodzaje licencji: zatwierdzone dla wolnych dziet kultury, Creative Commons,
uznanie autorstwa, uzycie niekomercyjne, a takze moze wymagac podania
autorstwa.

URL / Dostep: https://freesound.org/

Rodzaj dzwiekéw: Dzwieki gry / Dzwieki obiektéw / Tto - Muzyka nastrojowa /
Efekty dzwiekowe

o3

Na stronie znajduje sie muzyka, ktérej mozna uzywaé w escape roomie, np. przy
dzwiekach otwierania drzwi, zdje¢, zamkow i przy dzwiekach kazdego materiatu.
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pX> WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKGW/MUZYKI

Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis
P q Piosenka w tle z przygody na wyspie skarbow
reygoda Link: https://freesound.org/people/ExpiredSoda/sounds/827900/
Fantastyczny / To odgtos otoczenia elfiej chaty.
Magiczny Link: https://freesound.org/people/Awsapps/sounds/628394/

Horror/Thriller

Twdérca prosi o podanie nazwisk, ale muzyka w tle to suspense/horror.
Link: https://freesound.org/people/Silverlllusionist/sounds/671927/

Tajemnica

Muzyka w tle do filmdéw o tematyce suspensu
Link: https://freesound.org/people/EvanBoyerman/sounds/757891/

Science fiction /
Futurystyczny

Podtoze muzyczne zwigzane z cyberpunkiem.
Link: https://freesound.org/people/InAvision/sounds/479258/

Realistyczny /
Miejski

W tle stychac odgtosy ptakow i samochodow.
Link: https://freesound.org/people/crk365/sounds/38895/

Co-funded by
the European Union
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pX> WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKGW/MUZYKI

Dla efektu dzwiekowego

Temat Opis

To dzwiek ciecia miecza.

Przygoda Link: https://freesound.org/people/Black%20Snow/sounds/109426/
Fantastyczny / Dzwiek czarodziejskiej rézdzki.
Magiczny Link: https://freesound.org/people/Robinhood76/sounds/342432/

DZwiek szepczacego ducha.

Horror/Thriller Link: https://freesound.org/people/Garuda1982/sounds/544313/

To typowy efekt dzwiekowy, ktory stychad, gdy znajdziesz kluczowg wskazéwke.

Tajemnica Link: https://freesound.org/people/jack_urbanski/sounds/495674/

Science fiction / DZwiek pistoletu laserowego.
Futurystyczny Link: https://freesound.org/people/soundslikewillem/sounds/645681/

Realistyczny / Jazda motocyklem.
Miejski Link: https://freesound.org/people/musicradiocreative/sounds/197106/
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pX> WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKGW/MUZYKI

Dla dzwieku obiektu

Temat Opis
Drowi Dzwiek skrzypigcych drzwi.
Link: https://freesound.org/people/Black%20Snow/sounds/109426/
Zegar Tykajgcy zegar.
€gd Link: https://freesound.org/people/Robinhood76/sounds/342432/
o Szum dzwieku z telewizora.
telewizja .
Link: https://freesound.org/people/Garuda1982/sounds/544313/
okn Dzwiek wybijanego przez kogos$ okna.
° Link: https://freesound.org/people/bruno.auzet/sounds/553768/
Pistolet Dzwiek przetadowywania broni.
Istote Link: https://freesound.org/people/EricsSoundschmiede/sounds/635815/
Miotek Mtotek uderzajacy w metal.
Link: https://freesound.org/people/freekit/sounds/719920/
) Osoba korzystajgca z klawiatury.
Klawiatura . .
Link: https://freesound.org/people/samchitto/sounds/170850/
Maszyna do Osoba uzywajgca maszyny do pisania.
pisania Link: https://freesound.org/people/Alshred/sounds/403768/
. Drzenie klawiszy.
Klawiatura .
Link: https://freesound.org/people/Uzbazur/sounds/156905/
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9 bensound

o3

Platforma oferujgca bezptatne i wolne od optat licencyjnych utwory muzyczne w tle,
ktére mozna wykorzystac do tworzenia wciggajgcej atmosfery, napiecia lub
nastroju w cyfrowych pokojach zagadek i grach edukacyjnych.

URL / Dostep: https://www.bensound.com/

Rodzaj dzwiekdéw: Tto - Muzyka nastrojowa

o3

Muzyka w tle i nastrojowa muzyka Bensound mogg by¢ wykorzystane do
nadania emocjonalnego charakteru escape roomowi, zwiekszenia immers;ji,
stworzenia napiecia lub poczucia pilnosci oraz pomocy graczom w poczuciu
bycia czescig Swiata opowiesci (tajemnicy, przygody, fantasy, science fiction
itp.) bez odciggania ich od rozwigzywania zagadek.
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Link do galerii dzwiekéw/muzyki

Link: https://www.bensound.com/royalty-free-music

Opis: Ta galeria zawiera wolng od tantiem muzyke uporzgdkowang wedtug
nastroju i gatunku (kinowa, tajemnicza, akustyczna, elektroniczna, mroczna

itp.), co utatwia znalezienie odpowiednich utworéw w tle do réznych
tematow escape roomow.

Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis
Nazwa: Adventure Co to jest: Optymistyczny, filmowy utwoér z rytmem i
dynamika.
Przygoda Mozna go uzywac do: faz eksploracji, rozpoczecia misji, wyzwan opartych
na czasie.
Link: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/adventure
Nazwa: Epic
Czym jest: Muzyka orkiestrowa, heroiczna, z nutami fantasy.
Fantastyczny / . _ . e ex o
) Mozna uzy¢ do: magicznych Swiatéw, ostatecznych objawien,
Magiczny

bohaterskich zakonczen.

Link: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/epic

Horror/Thriller

utwor z napieciem.

pomieszczeniu.
Link: https://www.bensound.com/artist/theatre-of-delays

Tytuk: Theatre Of Delays Na czym polega: Mroczny, powoli narastajacy

Mozna go uzywac do: Ukrytych niebezpieczenstw, napiecia w zamknietym

reflective

Nazwa: Artefact Co to jest: Delikatny, zapetlony utwér z subtelng intryga.
Mozna go uzywac do: rozwigzywania zagadek Sledczych, odkrywania

Tajemnica wskazéwek, zadan dekodujacych.
Link: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/artefact-cello-

Co-funded by
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Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis
Nazwa: Sci-Fi Co to jest: Elektroniczne dzwieki o futurystycznym
) e charakterze.
Science fiction / Mozna go uzywac do: misji kosmicznych, tamigtéwek hakerskich,
Futurystyczny .. L
laboratoriéw przysztosci.
Link: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/sci-fi
Nazwa: Bass Buzzer
O co chodzi: Nowoczesny, fajny podkiad muzyczny.
Realistyczny / Mozna go uzywa¢ do: opowiesci osadzonych w miescie, misji
Miejski detektywistycznych, wspétczesnych wydarzen.
Link: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/lofi-nerd-bass-
buzzer-cool-fuzz-bass
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLA POGLADY UNI EUROPEISKIE) I EUROPEISKIE) AGENCWNKONAWCZE) DS, EDUKACI T KULTURY (EACEA).
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o3

Generator efektow dZzwiekowych oparty na przegladarce, inspirowany starymi 8-
bitowymi grami wideo, ktéry umozliwia uzytkownikom tworzenie, odtwarzanie i
eksportowanie niestandardowych dZzwiekéw do interfejsow gier, interakcji i zdarzen.

URL / Dostep: https://sfxr.me/

Rodzaj dzwiekow: Efekty dZwiekowe (np. podnoszenie przedmiotéw, eksplozje,
skoki, ulepszenia)

o3

Uzyj SFXR - efektoéw dzwiekowych, gdy potrzebujesz szybkich,
niestandardowych efektow dZzwiekowych do interakcji w grze, takich jak skok
postaci, zderzenie, poprawna lub niepoprawna odpowiedz, alerty odliczajgce
lub przejscia miedzy poziomami, szczegdlnie w cyfrowych pokojach zagadek
lub grach o tematyce gier retro.
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Link do galerii dzwiekow/muzyKki

Link: https://sfxr.me/

Opis: Interaktywny generator dzwieku oferujgcy galerie wbudowanych ustawien
efektéw dzwiekowych (np. podniesienia, eksplozje, skoki, power-upy) oraz
sterowanie w czasie rzeczywistym, umozliwiajgce tworzenie i modyfikowanie
niestandardowych klipéw audio. Uzytkownicy mogg natychmiast odstuchiwacé
dZwieki i pobierac je w postaci plikow WAV do wykorzystania w grach, tresciach
interaktywnych lub cyfrowych escape roomach.

Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis

Nazwa: Power-Up Co to jest: Wznoszacy sie dzwiek peten energii.
Przygoda Mozna uzy¢ do: Odblokowania rozdziatu lub nastepnego poziomu.
Link: https://sfxr.me/ — Kliknij ikone zasilania

Nazwa: Pickup Coin
Fantastyczny / Co to jest: Szybki, gtosny dzwiek dzwonka.

Magiczny Mozna go uzywac do: zbierania wskazéwek, konczenia zadan.
Link: https://sfxr.me/ — Kliknij ikone monety

Nazwa: Eksplozja Co to jest: Potezny, niskobudzetowy dzwiek wybuchu.
Horror/Thriller Mozna stosowac¢ w przypadku: btednych odpowiedzi lub putapek.
Link: https://sfxr.me/ — Kliknij ikone eksplozji

Nazwa: Laser Shoot Co to jest: Ostry, elektroniczny wybuch.
Tajemnica Mozna go uzywac do: aktywacji przetacznikéw lub wyboru opc;ji.
Link: https://sfxr.me/ — Kliknij ikone lasera odblaskowg
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Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis

Nazwa: Jump Co to jest: Szybki, sprezynowy odgtos.

ience fiction / . . . . . .
>cience fictio Mozna go uzywac do: Przemieszczania postaci pomiedzy zagadkami.

Futurystyczn . ST
ystyczny Link: https://sfxr.me/ — Kliknij ikone skoku
Nazwa: Blip/Select
Realistyczny / Co to jest: tagodny sygnat potwierdzajacy.
Miejski Mozna go uzywac do: wyboru opcji w interfejsie uzytkownika.
Link: https://sfxr.me/ — Kliknij ikone blipa/wybierz
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POZIOM:

ZAPCPUAT)

o3

Zapsplat to obszerna internetowa biblioteka efektéw dzwiekowych i zasobdéw
audio, oferujgca tysigce darmowych i premium dzwiekow odpowiednich do gier,
escape roomoéw, filméw i interaktywnych projektéw edukacyjnych. Korzystajac z
dzwieku z ZapSplat na koncie podstawowym (bezptatnym), nalezy podac Zradto,
ktére wyraznie wskazuje ZapSplat i zawiera linki do ich strony internetowej. Na
przyktad: Efekty dzwiekowe dostarczone przez Zapsplat.com

URL / Dostep: https://www.zapsplat.com/

Rodzaj dzwiekoéw: Efekty dZzwiekowe

o3

Efekty dzwiekowe mozna stosowac w grach typu escape room, aby
przekazywac graczom informacje zwrotne na temat ich dziatan, podkreslac
interakcje z przedmiotami, sygnalizowac sukces lub porazke oraz tworzy¢
napiecie lub poczucie pilnosci podczas rozgryweki.
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Link do galerii dzwiekéw/muzyki
Link: https://www.zapsplat.com/sound-effect-category/game-sounds/

Opis: Ta galeria zawiera efekty dZwiekowe nawigzujgce do gier, takie jak
klikniecia, alerty, dzwieki sukcesu i porazki, wskazdéwki dotyczgce napiecia
oraz informacje zwrotne dotyczgce interakcji, odpowiednie do gier typu
escape room.

Dla efektu dzwiekowego

Temat Opis

Nazwa: Pozytywny ton interfejsu uzytkownika Co to jest: Krétki,
pozytywny efekt dZzwiekowy sugerujacy odkrycie lub postep.

Przygoda Mozna go uzy¢ do: znalezienia wskazéwki lub rozwigzania nowej zagadki.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=Ul+positive+tone
Nazwa: Magiczny szum zakleé¢ Czym jest: Magiczny migot lub dzwiek
rzucania zaklec.
Fantasjcyczny/ Mozna go uzy¢ do: Aktywowania zaczarowanych obiektéw lub
Magiczny . o
magicznych mechanizméw.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=magic+spell
Nazwa: Dzwoneczek z iskrzgcg wrézkg. Co to jest: Lekki, iskrzacy sie efekt
dzwoneczka.
Fa:/lt:;té/zcrf;y / Mozna go uzywac do: wykonywania poprawnych dziatan w pokojach o

tematyce fantasy.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=magic+sparkle

Nazwa: Suspense sting Co to jest: Nagly, ostry dzwiek, ktéry tworzy
napiecie.

Horror / Thriller Mozna go uzywa¢é w przypadku: ztych wyboréw lub ostrzezen o
przekroczeniu limitu czasu.

Link: https://www.zapsplat.com/?s=suspense+stingreflective
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Dla efektu dzwiekowego

Temat Opis

Nazwa: Szybkie bicie serca Co to jest: Efekt dZzwiekowy przyspieszonego
bicia serca.

Horror / Thriller Mozna go uzywac w: momentach odliczania lub sytuacjach pod duzym
napieciem.

Link: https://www.zapsplat.com/?s=heartbeat

Nazwa: Interakcja z uktadanka poprzez klikanie Co to jest: Miekkie
mechaniczne lub cyfrowe klikniecie.

Tajemnica Mozna go uzywac do: interakcji z elementami uktadanki.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=puzzle+click
Nazwa: Tajemniczy dZzwiek zapowiadajacy ujawnienie. Co to jest: Subtelny
dzwiek zapowiadajacy ujawnienie.

Tajemnica v zap 1Y H

Mozna go uzy¢ do: Odkrywania ukrytych informacji.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=mystery+reveal

Nazwa: Sygnat potwierdzenia komputera Co to jest: DZzwiek
potwierdzenia elektronicznego.

Science fiction / Mozna go uzywac do: udanych dziatan cyfrowych lub rozwigzywania

Futurystyczn .
ystyczny zagadek hakerskich.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=computer+beepreflective
Nazwa: Laserowy zap. Co to jest: Krotki dZzwiek lasera science-fiction.
Science fiction / Mozna go wykorzysta¢ do: futurystycznych putapek i systeméw
Futurystyczny bezpieczenstwa.

Link: https://www.zapsplat.com/?s=laser
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Dla efektu dzwiekowego

Temat Opis

Nazwa: Sygnat ostrzegawczy Co to jest: DZwiek ostrzegawczy lub
Realistyczny / alarmowy.

Miejski Mozna go uzywac w sytuacjach: presji czasu lub niewtasciwych dziatan.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=alarm+warning

Nazwa: Kliknieci przycisku Co to jest: Realistyczny dzwiek klikniecia
Realistyczny / przycisku.

Miejski Mozna go uzywac do: interakcji zwrotnej fizycznej lub cyfrowe;j.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=button+click

Nazwa: Zamek metalowy zatrzaskowy Co to jest: Metaliczny dzwiek
Realistyczny / blokowania lub odblokowywania.

Miejski Mozna go uzywac do: otwierania skrzynek i drzwi.
Link: https://www.zapsplat.com/?s=lock

Nazwa: Elektryczny dZwiek brzeczenia Co to jest: Ciggly elektryczny
dzwiek brzeczenia.

Mozna go uzywac w przypadku: uszkodzonych urzadzen lub
nieprawidtowo dziatajgcych systemow.

Link: https://www.zapsplat.com/?s=electric+buzz

Realistyczny /
Miejski

Nazwa: Dzwiek powiadomienia o powodzeniu Co to jest: Krétki,
pozytywny sygnat dzwiekowy.

Mozna go uzywac do: potwierdzania poprawnych odpowiedzi lub
wykonywania zadan.

Link: https://www.zapsplat.com/?s=success+notification

Realistyczny /
Miejski
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POZIOM:
Poczatkujacy

A MixXKIt

Co-funded by
the European Union

o3

Mixkit to darmowa platforma online oferujgca wysokiej jakosci efekty dzwiekowe i
muzyke w tle, z ktérych mozna korzysta¢ bez podawania zrodta. Idealnie nadaje sie
do tworzenia wciggajacych pejzazy dzwiekowych w edukacyjnych grach typu escape
room.

URL / Dostep: https://mixkit.co/free-sound-effects

Rodzaj dzwiekéw: Efekty dzwiekowe / Tto - Muzyka nastrojowa / DZzwieki z
gier

o3

Dzwieki Mixkit moga by¢ wykorzystywane do budowania atmosfery, napiecia
i sprzezenia zwrotnego w grach typu escape room. Pomagajg sygnalizowac
sukces lub porazke, budowac napiecie podczas wyzwan na czas i angazowac
graczy w okreslone tematy, takie jak tajemnica, przygoda czy science fiction.
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pX> WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKGW/MUZYKI

Link do galerii dzwiekow/muzyki

Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/

Opis: Ta galeria zawiera skategoryzowane efekty dZzwiekowe, takie jak
alarmy, uderzenia, przejscia i dzwieki otoczenia, ktére mozna tatwo

przegladac i pobiera¢ w celu wykorzystania w grach typu escape room.

Do muzyki tta / atmosferycznej

Temat Opis
Darmowa muzyka przygodowa
Przygoda . y. p /8 .
Link: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/adventure/
Fantastyczny / Darmowa muzyka fantasy
Magiczny Link: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/fantasy/

Horror/Thriller

Darmowa muzyka stockowa z horroréw
Link: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/horror/

Tajemnica

Darmowa muzyka stockowa Mystery
Link: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/mystery/

Science fiction /
Futurystyczny

Darmowa muzyka science fiction
Link: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/sci-fi/

Co-funded by
the European Union
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Dla efektu dzwiekowego

Temat Opis
Pisanie na Darmowe efekty dzwiekowe pisania
maszynie Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/typing/
. Darmowe efekty dzwiekowe chodzenia
Pieszy

Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/walking/

Darmowe efekty dZzwiekowe wody

Biezaca woda https://mixkit.co/free-sound-effects/water/

Darmowe efekty dzwiekowe pukania

Pukanie Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/knocking/
Drapanie Darmowe efekty dzwiekowe do scratchingu
P Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/scratching/
Gwizdanie Darmowe efekty dZzwiekowe gwizdania

Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/whistling/
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Dla dzwieku obiektu

Temat Opis
Drowi Darmowe efekty dzwiekowe drzwi
Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/door/
Zagar Darmowe efekty dzwiekowe zegara
€ga Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/clock/
. Darmowe efekty dzwiekowe elektroniki
telewizja

https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/electronics/

Dzwiek gry

Temat Opis

Darmowe efekty dZzwiekowe btedéw

Zta odpowiedz Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/error/

Poprawna Darmowe efekty dzwiekowe sukcesu
odpowiedz Link: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/success/

FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE)] AGENCJI WYKONAWCZEJ DS. EDUKAC)! | KULTURY (EACEA). @ TN

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union


https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/electronics/

4 N D%

POZIOM:

' 1 MURF.AI

Poczatkujacy

o3

Murf Al to tatwe w uzyciu narzedzie do zamiany tekstu na mowe, ktére pozwala
tworzy¢ profesjonalne, naturalnie brzmigce narracje. Oferuje szeroki wybor gtoséw,
idealnych do narracji, postaci w grze, wskazéwek i nastrojowych komunikatéw w
cyfrowej grze typu escape room.

URL / Dostep: https://murf.ai/

Rodzaj dzwiekéw: Dzwieki gry / Glos lektora / Narracja

o3

Uzyj Murf Al, gdy potrzebujesz narracji mowionej, gtoséw postaci, wskazéwek
audio, briefingdw misji lub jakiejkolwiek innej formy komunikacji glosowej w
cyfrowej grze typu escape room. To narzedzie jest szczegdlnie przydatne do
tworzenia atmosfery, opowiadania historii i prowadzenia graczy bez
koniecznos$ci obecnosci prowadzgcego.
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:.() JAK UZYWAC

Napisz lub wklej swoj tekst do Murf Al, wybierz gtos, dostosuj ton i tempo,
jesli to konieczne, i wygeneruj plik audio. Nastepnie mozesz pobraé nagranie

i przestac je na swojg platforme do cyfrowej gry escape jako narracje,
wskazowki lub wiadomosci w grze.

:.() WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKOW/MUZYKI

Opis: Ta galeria zawiera skategoryzowane efekty dZzwiekowe, takie jak
alarmy, uderzenia, przejscia i dzwieki otoczenia, ktére mozna tatwo
przegladad i pobierac w celu wykorzystania w grach typu escape room.

Temat Opis
Gtos Narratora Wyrazny gtos narratora we wstepie i wyjasnieniach scen.
Gtos postaci - Bohater Ciepty, angazujacy gtos, idealny dla postaci ,przewodnika”.

Gtos postaci - Ztoczynca Mroczny lub tajemniczy gtos dla antagonistycznych wiadomosci.

Al / Gtos robota Profesjonalny ton instrukgji i sekwencji informacyjnych.

Gtos w stylu syntetycznym, odpowiedni do scen futurystycznych lub

Ogtoszenie alarmowe . -
science-fiction.

Podpowiedz audio -

Szept Ostry, pilny gtos w przypadku wiadomosci alarmowych i napiecia.

Gtos podpowiedzi do

Neutralny gtos dajacy graczom subtelne wskazéwki.
zagadki yé Ay 8

Gtos ,Dostep przyznany” | Mocna linia potwierdzenia ukonczenia tamigtowki.
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:.G WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKOW/MUZYKI

Temat Opis

Nieco mechaniczny komunikat o btedzie w przypadku btednych
Gtos ,Wykryto btgd” y Q przyp edny

odpowiedzi.
Gtos odliczania Intensywny, pod presjg czasu gtos w ostatnich minutach.
Wielojezyczny lektor Generuj gtosy w wielu jezykach na potrzeby lokalizacji.
Glos Qetekwaa / Gteboki ton idealny do gier noir i gier o tematyce Sledcze;j.
tajemnicy

Postac dziecka/mtodziezy | Przyjazny, mtody gtos na chwile zabawy i magii.

Narracja filmowa Dramatyczny gtos narratora do wielkich odkry¢ i zwrotow akgji.
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POZIOM:

ffp p- b e aI Poczatkujacy

o3

Uppbeat to darmowa i bezpieczna pod wzgledem praw autorskich biblioteka

dzwiekdw i muzyki, idealna do tworzenia feedbacku i atmosfery w cyfrowych grach
typu escape room.

URL / Dostep: https://uppbeat.io/

Rodzaj dzwiekéw: Dzwieki gry

»

DZwieki w grze doskonale nadajg sie do przekazywania natychmiastowej
informacji zwrotnej, zwiekszania immersji i kierowania uwaga gracza w
cyfrowej grze typu escape room.

o3

Wyszukaj, odstuchaj i pobierz dzwiek z Uppbeat, a nastepnie przeslij go na
platforme do gier typu escape room jako dzwiekowg informacje zwrotng o

takich dziataniach, jak poprawne odpowiedzi, btedy lub odblokowane
przedmioty.
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Link do galerii dzwiekow/muzyki

Link: https://uppbeat.io/sfx

Opis: Specjalnie dobrana kolekcja efektow dzwiekowych z gier, odpowiednia
do rozwigzywania zagadek, udzielania informacji zwrotnych, interakcji i
interfejsow cyfrowych.

Dzwieki gry

Kategoria Opis
Obiekty / Akcja: Odblokowanie skar
Int | ky' bu Opis: Idealna do otwierania skrzyn ze skarbami lub odkrywania nagréd.
nteraxde Link: https://uppbeat.io/sfx/treasure-chest-magic-reward/14933/34412
Obiekty / Akcja: Zbieranie przedmiotéw Opis: Krétki, czysty dzwiek sygnalizujacy
Int | ky' podnoszenie przedmiotow.
nteraxde Link: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-collect-item/167452/45014
Dziatanie: Mechanizm blokujacy Opis: Idealny do zamkdw, sejféw lub
Obiekty / puzzli szyfrowych.
Interakcje Link: https://uppbeat.io/sfx/door-mechanism-unlocked-gears-
turning/8086/23943
Dawieki Akcja: Awans na wyzszy poziom Opis: Energiczny dZzwiek oznaczajacy
ost Z\;V/Igs: i ukonczenie poziomu lub duzy postep.
postep , 8 Link: https://uppbeat.io/sfx/level-up-female-anime-voice-game-
&¢ alert/165958/56612
) Akcja: Magiczna Iskra Opis: Magiczna iskra, idealna do zakle¢ i wskazéwek
Efekty magiczne .
/ fantae opartych na sSwietle.
y Link: https://uppbeat.io/sfx/magic-sparkle-impact/7385/23358
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Dzwieki gry

Kategoria Opis
) Akcja: Tajemnicze odkrycie Opis: DZzwiek odkrycia oznaczajgcy wskazéwki
Efek/t}/ mtaglczne lub ukryte elementy.
antasy Link: https://uppbeat.io/sfx/ohh-susprised-crowd/166862/43870
Efekt ) Akcja: Dzwonek Wrézki Opis: Delikatny dzwonek uzywany do
€ /¥ mtaglczne fantazyjnych i magicznych odkryé.
antasy Link: https://uppbeat.io/sfx/brass-chimes-sparkle/9205/25340
Efekt ) Akcja: Rzucenie zaklecia Opis: Dzwiek rzucania zaklecia sygnalizujgcy
€ /)f/ mtaglczne aktywacje zdolnosci magicznych.
antasy Link: https://uppbeat.io/sfx/magic-spell-light-magic/8681/22646
Dzwieki . e . . . ..
interfel Akcja: Klikniecie w uktadanke Opis: Neutralne mechaniczne klikniecie w
,”lker ejil: / celu uzyskania czeSciowej informacji o postepie.
uz;;yscz\év:]lua Link: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-button-click/167460/45024
Dzwieki . o . . . . oo
interfel Akcja: Klikniecie przycisku Opis: Wyczys¢€ interfejs uzytkownika, klikajac
llntker ejslf / przycisk umozliwiajgcy wybér lub potwierdzenie.
uz;;ysc?[\évr:lua Link: https://uppbeat.io/sfx/button-push-metallic/65/1347
Dzwieki . . . - . .
interfei Akcja: Btad Opis btedu: Znieksztatcony dZzwiek btedu, zwiekszajacy
'|ntker ejiil / napiecie w przypadku btednych odpowiedzi.
uz;;ys?t\;vr:l]lu a Link: https://uppbeat.io/sfx/error-glitch/12951/28839
Dzwieki . . . . .. . . . .
interfe Akcja: Cyfrowe potwierdzenie Opis: Dzwiek potwierdzenia wysokiej
_mtker ejil: / technologii dla futurystycznych ustawien.
uziysc;\évr:lua Link: https://uppbeat.io/sfx/ding-positive-digital-bell/166654/47166

Co-funded by
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Dzwieki gry

Kategoria Opis

Napiecie / Akcja: Mroczny hit Opis: Mocny, dramatyczny hit, odpowiedni na thrillery.

Zagrozenie / Link: https://uppbeat.io/sfx/cinematic-hit-suspense-piano-
Dramatyczny | 1o m167750/55242
wptyw
Napiecie / Dziatanie: Napiecie bicia serca Opis: Efekt pulsujgcego bicia serca w czasie
Zagrozenie / odliczania lub przy duzym napieciu.
Dramatyczny Link: https://uppbeat.io/sfx/transition-heartbeat-tension-
wptyw loop/10820/28550

Akcja: Aktywacja hologramu Opis: Idealna do aktywowania holograméw,
Sci-Fi / Aktywacja | paneli lub dialogéw sztucznej inteligencji.
technologiczna Link: https://uppbeat.io/sfx/sci-fi-technology-holographic-

display/168099/55433
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POZIOM:

Srednio-zaawansowany

$’CAPE

»

S'CAPE to platforma wsparcia edukacyjnego oferujgca praktyczne przewodniki,
szablony i narzedzia metodyczne, ktére pomagajg nauczycielom i animatorom
projektowad, wdrazac i omawiac edukacyjne gry typu escape room.

URL / Dostep: https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html

Typ narzedzia: Przewodnik utatwiajacy prace / Pakiet podsumowujacy /
Arkusz do refleksji / Inne: Metodologia tworzenia gier typu escape room

Potrzebujesz platformy cyfrowej? Tak | Jesli tak, to ktérej: Przegladarki
internetowej (strona internetowa S’Cape)

»

Co mozesz z nim zrobic:
e Zarzadzaj czasem i tempem
e Dostarcz wskazdéwki lub podpowiedzi
e Wspieranie wspotpracy i komunikacji
e Dyskusja po grze na temat przewodnika
e Udostepnij gotowe pytania lub arkusze ¢wiczern do omowienia
e Inne: Wsparcie w projektowaniu gier typu escape room od koncepcji do
oceny

Dostepne formaty: Strony internetowe / Zasoby PDF / Arkusze
kalkulacyjne
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KROK 1: Okresl cele pedagogiczne

Na poczatek skorzystaj z pytan pomocniczych udostepnionych na platformie,
aby okresli¢ cele edukacyjne (wiedza, umiejetnosci, postawy), ktére gra typu
escape room powinna realizowac.

KROK 2: Wybierz format gry typu escape room
Wybierz rodzaj gry typu escape room (liniowg, réwnolegtg, hybrydowg, cyfrowg
lub fizyczng) na podstawie kontekstu, ograniczen czasowych i profilu ucznia.

KROK 3: Zaprojektuj tamigtéwki i narracje

Skorzystaj z przewodnikéw i przyktaddw tworzenia, aby wyobrazi¢ sobie sp6jng
fabute i zaprojektowac tamigtéwki odpowiadajgce Twoim celom i poziomowi
trudnosci.

KROK 4: Zaplanuj utatwienia i harmonogram

Przygotuj wskazowki, limity czasowe i strategie utatwiajgce rozgrywke,
| korzystajgc z udostepnionych rekomendacji. Zapewni to ptynne tempo

rozgryweki.

uczenia sie.

»

e Jesli jest to twoja pierwsza gra typu escape room, zacznij od prostych
tamigtéwek, aby uniknac¢ przecigzenia poznawczego.

e Jasno okresl role osoby prowadzgcej (obserwator, osoba dajgca wskazdéwki,
mistrz gry).

e Zawsze przetestuj gre escape room przed jej przeprowadzeniem z
uczniami.

e Dostosuj poziom trudnosci, przygotowujgc wczesniej opcjonalne
wskazowki.

e Poswiec wystarczajgco duzo czasu na omowienie, poniewaz jest ono
kluczowe dla transferu wiedzy.
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:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: Interfejs jest dostepny w jezyku francuskim, ale czes$¢
materiatdéw jest dostepna w jezyku angielskim (mozna je réwniez
przettumaczy¢ za pomocg wtyczki).

Wymagania techniczne: Dziata na komputerze lub tablecie z dostepem do
Internetu; materiaty mozna wydrukowad w przypadku korzystania z nich w
trybie offline.

Czy dziata offline? Tak (zasoby mozna wydrukowac i uzywac bez internetu po
ich przygotowaniu)

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Narzedzie zacheca do wydawania
jasnych instrukgji, pracy zespotowej i werbalizacji, co wspomaga osoby uczgce
sie SLD.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu:/
e Wymagane jest konto? Nie
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o POZIOM:

Poczatkujacy

Escape s

Fake
3

Cyfrowy zestaw narzedzi dla edukatora/facylitatora towarzyszacy grze Escape
Fake, zawierajgcy zasoby takie jak formaty warsztatow, przejscia przez
pomieszczenia, arkusze ¢wiczen i materiaty podsumowujgce, ktore
umozliwiajg wtgczenie gry do zajec w klasie lub na szkoleniach.

URL / Dostep: https://escapefake.org/toolkit/

Typ narzedzia: Przewodnik dla moderatoréw + Pakiet podsumowujacy +
Arkusze robocze

Potrzebujesz platformy cyfrowej? Tak, dostep przez strefe cztonkowska
na stronie internetowej i mozliwos¢ pobrania materiatéw
(PDF/prezentacja)

»

Co mozesz z nim zrobi¢:
e Zarzadzaj czasem i tempem
e Dostarcz wskazdéwki lub podpowiedzi
e Wspieranie wspotpracy i komunikacji
e Dyskusja po grze na temat przewodnika
e Zbierz opinie i refleksje
e Udostepnij gotowe pytania lub arkusze ¢wiczeh do omdwienia

Dostepne formaty: PDF / Prezentacja / Arkusz roboczy / Aplikacja
internetowa (gra)
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KROK 1: Zarejestruj sie w Strefie Cztonkowskiej Wejdz na strone Escape
Fake, zarejestruj sie w Strefie Cztonkowskiej i uzyskaj dostep do
materiatéw z zestawu narzedzi.

KROK 2: Wybierz jezyk i pobierz materiatly Wybierz preferowang wersje
jezykowa (angielska, wtoska, niemiecka, wegierska, rumunska) i pobierz
wszystkie zasoby zestawu narzedzi.

KROK 3: Przejrzyj sekcje wprowadzajgca
Przeczytaj wprowadzenie do nauki przez doswiadczenie i konfiguracji gry, aby
zapoznac sie ze sposobem, w jaki gra i zestaw narzedzi sg ze sobg powigzane.

KROK 4: Wybierz format warsztatu lub sesji gry

Wybierz format sesji z sekcji ,Sugestie dotyczgce formatdéw warsztatow” i
zaplanuj, w jaki sposob zintegrowac gre cyfrowg z klasg, szkoleniem lub innym
Srodowiskiem edukacyjnym.

KROK 5: Skorzystaj z przewodnikdéw, arkuszy roboczych i pytan do refleks;ji
Zapoznaj sie z instrukcjami dotyczgcymi poszczegdlnych pomieszczen,
skorzystaj z dotgczonych arkuszy roboczych i zadaj pytania
podsumowujgce/omawiajgce w trakcie lub po rozgrywce, aby pogtebi¢ wiedze.

KROK 6: Przeprowadz dyskusje podsumowujaca

Przeprowadz sesje podsumowujgcg, korzystajgc z gotowych pytan, aby pomaoc
graczom zastanowic sie nad swoimi doswiadczeniami i powigzac je z
rzeczywistymi problemami zwigzanymi z edukacjg medialng i zwalczaniem
dezinformacji.

KROK 7: Zastosuj glosariusze i koncepcje nauczania (opcjonalnie)
Opcjonalnie mozesz wykorzysta¢ dotgczone stowniki i koncepcje nauczania do
dalszych dziatan, zadan lub dalszej nauki.
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Przed sesjg zapoznaj sie zaréwno z grg, jak i zestawem narzedzi, abys mogt
pewnie kierowac uczestnikami i korzystac z arkuszy ¢wiczen.

Za pomocg pytan podsumowujgcych potgcz doswiadczenie zdobyte w grze z
tematem dezinformacji w Swiecie rzeczywistym, co pomoze wzmocnic
przekazywanie wiedzy.

Rozwaz podzielenie uczestnikdw na mate zespoty na potrzeby gry typu escape
room, a nastepnie zbierz wszystkich ponownie na omowienie catej grupy w celu
poréwnania spostrzezen.

Dostosuj format warsztatow (czas, liczbe sal, szczegétowos¢ arkuszy roboczych)
do wczesniejszej wiedzy uczestnikdw na temat umiejetnosci medialnych i
cyfrowych; zestaw narzedzi zawiera sugestie.

Jesli pracujesz w grupie wielokulturowej lub wielojezycznej, skorzystaj z
mozliwosci obstugi wielu jezykéw, aby zwiekszy¢ dostepnosc.

o3

Wsparcie wielojezyczne: dostepne w jezyku angielskim, niemieckim, wtoskim,
wegierskim i rumunskim

Wymagania techniczne: Materiaty z zestawu narzedzi mozna pobrac ze strony
internetowej (pliki PDF, slajdy), a sama gra dziata na smartfonach/tabletach.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Arkusze robocze i materiaty wizualne
obstugujg wiele formatow i jezykdw, dzieki czemu zestaw narzedzi jest bardziej
wszechstronny; mozesz rowniez zapewni¢ wydrukowane markery i wyznaczyc
dodatkowy czas na przetworzenie wskazowek.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu:/
e Wymagane jest konto? Tak, musisz zarejestrowac sie jako cztonek, aby uzyskad
dostep do pobierania zestawu narzedzi.
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POZIOM:

Srednio-zaawansowany

:,() PODSTAWY

Przewodnik ELMET to praktyczny przewodnik metodyczny, ktéry wspiera
edukatoréw w projektowaniu, prowadzeniu i omawianiu edukacyjnych escape
roomow. Koncentruje sie on na pedagogice, zaangazowaniu uczniéw i uczeniu
sie refleksyjnym, a nie na technologii.

URL / Dostep:
https://www.elmetproject.eu/assets/files/ELMET_Guide_EN.pdf

Typ narzedzia: Przewodnik utatwiajacy

Potrzebujesz platformy cyfrowej? Nie

:.() GLOWNE CECHY

Co mozesz z nim zrobic:
e Zarzadzaj czasem i tempem
e Dostarcz wskazdéwki lub podpowiedzi
e Wspieranie wspotpracy i komunikacji
e Dyskusja po grze na temat przewodnika
e Zbierz opinie i refleksje
e Udostepnij gotowe pytania lub arkusze ¢wiczehh do omdwienia

Dostepne formaty: PDF / Arkusz kalkulacyjny
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KROK 1:
Przeczytaj sekcje przewodnika poswiecone edukacyjnym pokojom zagadek, aby
zrozumiec metode nauczania ELMET i kluczowe zasady pedagogiczne.

KROK 2:
Skorzystaj z ram planowania i przyktadow, aby zaprojektowac pokdj zagadek
dostosowany do celéw edukacyjnych, grupy docelowej i dostepnego czasu.

KROK 3:
Zastosuj wytyczne dotyczgce utatwiania rozgrywki podczas gry typu escape
room, aby zarzgdza¢ dynamikg grupy, wskazéwkami i tempem rozgrywki.

KROK 4:
Skorzystaj z proponowanych pytan podsumowujgcych i refleksyjnych po wyjsciu
z pokoju zagadek, aby wesprzec transfer wiedzy i dyskusje grupowa.

»

e Przed zaprojektowaniem tamigtéwek ustal jasne cele edukacyjne.

e Skorzystaj z pytan podsumowujgcych zawartych w przewodniku, aby
zamienic rozgrywke w nauke.

e Dostosuj przyktady do wieku i poziomu doswiadczenia uczniow.

e Zaplanuj z wyprzedzeniem dostarczenie podpowiedzi, aby unikngc
frustracji.

e Po meczu zarezerwuj czas na uporzadkowang refleksje.
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N INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojezyczne: dostepne w jezyku angielskim (zasoby projektu mogg by¢
dostepne w innych jezykach).

Wymagania techniczne: Dowolne urzadzenie obstugujgce pliki PDF. Po pobraniu nie
jest wymagane potaczenie z internetem.

Czy dziata offline? Tak.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Przewodnik zacheca do pracy zespotowej,
refleksji i elastycznego prowadzenia zaje¢, umozliwiajgc nauczycielom dostosowanie
zajel i tempa zajec do potrzeb uczniow z SLD.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
¢ Limity bezptatnego planu: /
e Wymagane jest konto? Nie
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Wizualizacje i animacje POZIOM:
Poczatkujacy

Sumo Paint to darmowa, oparta na przegladarce aplikacja do edycji i malowania
obrazéw z interfejsem przypominajgcym Photoshopa, oferujgca pedzle, warstwy,
filtry i inne narzedzia kreatywne. Doskonale nadaje sie do rysowania cyfrowego,
edycji zdjec i projektowania graficznego bez koniecznosci instalowania
oprogramowania.

URL / Dostep: https://paint.sumo.app/

»

Obstuga wielu jezykéw: arabski, czeski, dunski, niemiecki, grecki, angielski,
hiszpanski, finski, francuski, wtoski, japonski, holenderski, polski, portugalski,
szwedzki, turecki i chinski.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: nie wydaje sie, aby program miat wbudowane
funkcje utatwien dostepu zaprojektowane specjalnie dla uzytkownikéw SLD, ale
Sumo Paint dziata w petni w przegladarce internetowej, wiec ogdlne narzedzia
utatwien dostepu przegladarki (np. czytniki ekranu, powiekszanie, tryby wysokiego
kontrastu wbudowane w przegladarki lub system operacyjny) mogg poméc
uzytkownikom w przypadku niektérych potrzeb

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna / Uaktualnienia do Edu ~2 USD miesiecznie / Uaktualnienie do
Pro ~4 USD miesiecznie
e Limity planu bezptatnego: Tak, 20 kredytéw
e Wymagane jest konto? Tak
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P JAK UZYWAC

KROK 1:
I Utwdrz szablon z zgdang rozdzielczoscig lub zaimportuj go.

KROK 2:

Rozpocznij projektowanie swojego projektu lub pozwdl, aby sztuczna
inteligencja zrobita to za Ciebie.

Full HD

o

|1| Import 'éi Generate @ Spinner

ool e o6
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PRZYKLADY WIZUALIZAC]JI I/LUB
'S ANIMAC)!I

Do celow wizualnych

Oto przyktady r6znych mozliwosci, jakie mozna uzyskac za pomocg farby Sumo:
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a  Wizualizacje i animacje POZIOM:

Srednio-zaawansowany

%D svgator

o3

SVGator to narzedzie do animacji dla Srednio zaawansowanych uzytkownikow, ktére
pozwala tworzy¢ animacje SVG bez pisania kodu. Zapewnia zaawansowane funkcje
wizualne do eksportowania lekkich, animowanych grafik gotowych do publikacji w
internecie.

URL / Dostep: https://www.svgator.com/

»

Obstuga wielu jezykéw: tylko angielski.

Wymagania techniczne: Jest to narzedzie internetowe, wiec mozna z niego
korzysta¢ na komputerze i telefonie.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: SVGator nie posiada konkretnych
wbudowanych adaptacji oznaczonych dla uzytkownikéw SLD, ale mozna z nich
korzysta¢ w sposdb utatwiajgcy dostep, jesli projektujesz animacje, majgc na uwadze
ich dostepnosc.

Koszt i dostep:

e Cena: Bezptatna / Plan startowy (~13 USD/miesigc, rozliczane rocznie) / Plan Pro
(~24 USD/miesigc, rozliczane rocznie) / Plan zespotowy (~27 USD za
stanowisko/miesigc, rozliczane rocznie, minimum 3 stanowiska)

e Ograniczenia bezptatnego planu: Podstawowe ograniczenia edycji i znak
wodny.

e Wymagane jest konto? Tak
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KROK 1:
Mozesz utworzy¢ wiasny szablon lub go przestac.

KROK 2 (opcjonalny):
W aplikacji znajdziesz mnéstwo samouczkow, dzieki ktérym dowiesz sie, jak
stworzyc to, czego chcesz

Animation
Addvanced

Animation
Basscs

KROK 3:
Zaczynamy edytowac i tworzyc.
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:0 PRZYKLADY WIZUALIZAC]JI I/LUB
'S ANIMAC)!I

Do celow wizualnych

Nazwa Obrazy
lkona domu
Ikona odtwarzania @

Ikona gwiazdy

Ikona prezentu

Ikona uzytkownika

Do |8k

8K

®

o
= 2
© X, @

<€
i
qd
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PRZYKLADY ANIMAC]I | SZABLONOW

Do animagji

Oto przyktady réznych mozliwosci:
https://www.svgator.com/blog/cool-svg-animation-examples-to-inspire/#animated-characters-

examples

Do szablonéw

Oto przyktady réznych mozliwosci:
https://www.svgator.com/?_gl=1*Ibuyqr*_gcl_au*ODY5NjAYyNTQS5LE3NjQWNjMzODc

Anraied OCAON Mk with Mo Infinty S50 MOION At SNemadon
Meorphing Motion paths

Animate shape transibons usng the Use a custom path as a rageciony for
mode 1008 and e MOrph anmalor an obyect o a group 1o animate along
(&) Tstorist
. ) () Tstorial
Mask animations

Croate and Brimale macks ke Doy

& |G

Stroke animations Color animations Hold keyframes

Aniematy shylg and sirgky A Crosde hold kiyframas tor any
FrOgRrtes SUch a5 oftset and dashes an 5. and bex animaton usiesy the e end sasng
-
|¢> Tetorial .

(¥) Tstorist
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a Wizualizacje i animacje POZIOM:

Poczatkujacy

Internetowy edytor zdje¢, ktéry umozliwia uzytkownikom szybkg edycje obrazow,
dodawanie tekstu, symboli, efektow i warstw, dzieki czemu idealnie nadaje sie do
tworzenia wskazowek wizualnych, zakodowanych obrazow, map i tet do cyfrowych
pokoi zagadek.

URL / Dostep: https://pixlr.com/

»

Obstuga wielu jezykéw: Dostepne w wielu jezykach, w tym angielskim, hiszpanskim,
francuskim, niemieckim, portugalskim, wtoskim i innych.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach.
Wymagane potgczenie z internetem. Dziata w przegladarce internetowej (nie wymaga
instalacji).

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: PixIr wspiera uczniow ze specyficznymi
trudnosciami w uczeniu sie, oferujgc wskazowki wizualne, uproszczone uktady i
informacje zakodowane kolorami zamiast instrukcji sktadajacych sie gtéwnie z tekstu.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium / Plany ptatne: PixIr Plus / Premium (plany miesieczne lub
roczne)
e Ograniczenia bezptatnego planu: Podstawowe narzedzia i szablony; znak
wodny na niektorych eksportach; wyswietlane reklamy.
e Wymagane konto? Nie (konto opcjonalne, wymagane do zapisywania projektow

online)
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KROK 1: Otworz Pixlr i wybierz edytor
Przejdz na strone pixlr.com i wybierz PixIr X (prosty edytor, polecany dzieciom)
lub PixIr E (bardziej zaawansowany edytor).

KROK 2: Utworz lub otwdrz obraz
Kliknij ,Utworz nowy”, aby zaczgc od pustego ptdtna lub ,,Otwoérz obraz”, aby
przestac istniejgcy obraz (np. mape, ktddke, list lub tto).

KROK 3: Dodaj wskazéwki wizualne

Za pomocg narzedzia Tekst wstawiaj cyfry, litery lub zagadki, a za pomocg
narzedzi Ksztatty/lkony dodawaj symbole, takie jak ktdédki, strzatki lub znaki
ostrzegawcze.

KROK 4: Ukryj lub zakoduj informacje

Zmien krycie, kolejnos¢ warstw, kolory lub efekty rozmycia, aby ukry¢
wskazowki. Na przyktad, umiesc liczbe za obrazkiem lub zmniejsz kontrast, aby
wskazdéwki pojawity sie tylko po uwaznej obserwacji.

KROK 5: Zastosuj efekty lub filtry
Uzy;j filtrow (np. glitch, vintage, shadow), aby wskazdéwki wygladaty na stare,
uszkodzone, tajne lub ,zaszyfrowane”.

KROK 6: Eksportuj ostateczny obraz

Kliknij Zapisz, wybierz jakos¢ i format obrazu (PNG lub JPG), a nastepnie pobierz
plik wizualny, ktory chcesz wykorzystac¢ na platformie escape room (Genialy,
Google Slides itp.).
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Do celow wizualnych

Naa D%

W wersji bezptatnej dostep do ikon PixIr uzyskuje sie poprzez panel Naklejki/Elementy w

edytorze.

Nazwa

Obrazy

Potgczyc

Ilkona ktédki —
Symbol ktédki dla
zamknietych
tamigtowek

https://pixlr.com/tools/a
dd-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Symbol klucza
— Klasyczny klucz do
odblokowywania
wskazowek

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Znak ostrzegawczy
— lkona
ostrzegawcza
informujgca o
niebezpieczenstwie

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Szkto
powiekszajgce —
Wskazowka do
Sledztwa lub
poszukiwan

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Co-funded by
the European Union
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Do celéw wizualnych

Nazwa Obrazy Potgczyc

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

Strzatki — Strzatki
kierunkowe do
tamigtowek

nawigacyjnych https://pixlr.com/desi

gn/maker-sticker/

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-

Znak zapytania —

. . hoto/
Tajemnica lub P
nieznan
ezna .e https://pixlr.com/desi
wyzwanie

gn/maker-sticker/

Do animacji

PixlIr nie tworzy prawdziwych animacji osi czasu, ale efekty w stylu animowanym mogg
symulowac ruch lub transformacje. Link: https://pixIr.com/effects/

Nazwa Obrazy

Efekt btedu — Symuluje uszkodzone
lub zhakowane dane
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'( PRZYKLADY ANIMAC]I

Nazwa

Neonowe Swiatto — Podkresla tajne
symbole

Rozmycie ujawniajgce — Stopniowo
ujawnia ukryte wskazowki

Naktadka cienia = Ukrywa czesci
obrazu

Wyciek Swiatta — Tworzy przejscia

kinowe
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:.() PRZYKLADY SZABLONOW

Szablony mozna dostosowa¢, dodajac tekst, ikony i ukryte wskazowki do zagadek w escape
roomach.

Nazwa szablonu Potgczyd

Szablon plakatu tajemnicy https://pixlr.com/designer/template/

Szablon dokumentu

) https://pixlr.com/designer/template/
vintage

Tto w stylu mapy https://pixlr.com/designer/template/

Znak

o https://pixlr.com/designer/template/
ostrzegawczy/zagrozenia

Uktad kart tamigtowki https://pixlr.com/designer/template/
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a Wizualizacje i animacje POZIOM:

Poczatkujacy

'. C‘-'A .LOM

o3

Fodey to internetowy generator umozliwiajgcy uzytkownikom tworzenie
realistycznych fragmentow gazet poprzez dostosowywanie nagtéwkéw, podtytutdw,
obrazow i tekstu artykutdéw. Jest to idealne narzedzie do opowiadania historii i
angazujgcych ¢wiczen edukacyjnych.

URL / Dostep: https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp

o8

Wsparcie wielojezyczne: angielski

Wymagania techniczne: Urzgdzenie z przegladarkg internetowg i dostepem do
Internetu (komputer, tablet).

Dostosowanie do uzytkownikéw SLD: Narzedzie wspiera uzytkownikéw SLD,
umozliwiajgc stosowanie kroétkich tekstéw, opowiadanie historii za pomocg obrazéw
oraz jasne wskazéwki narracyjne bez skomplikowanych instrukgcji.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto? Nie
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KROK 1: Uzyskaj dostep do generatora gazet
Otwérz generator fragmentow gazety Fodey za posrednictwem podanego
adresu URL.

KROK 2: Napisz nagtowek i tekst artykutu

Wprowadz nagtéwek, opcjonalny podtytut i krotki tekst artykutu odnoszgcy sie
do scenariusza gry escape room (np. tajemnicze wydarzenie, pilna wiadomos¢
lub raport o przestepstwie).

KROK 3: Dodaj obraz
Przeslij obraz (zdjecie, ilustracje lub symbol), aby wzmocni¢ narracje lub
zapewnic¢ wskazéwke wizualna.

KROK 4: Wygeneruj fragment gazety
Kliknij przycisk generuj, aby utworzyc realistyczng wizualizacje w stylu gazety.

KROK 5: Pobierz i uzyj wizualizacji
Zapisz wygenerowany obraz i zintegruj go z grg escape room jako wydrukowang
wskazdéwke lub element cyfrowy.
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Nazwa

Obrazy

Potgczyd

Najswiezsze wi
adomosci

Sapey, Angast )0, 2004

The Baily U

Incradshde az o may seem
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@ luge mashin @venhon
Beet has landed om emth
torsght

Fiast vessels were sighted
eves Grest Brteen,
Demmuk  and  Heogway
alieady m the bate evening
fom  where, s Buther
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Martians invade earth

Lieaded fowmds the Hoth
Fole and Sants Clous was
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m endes to appacach most
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thousends  fled  ther
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them pajesar
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a Wizualizacje i animacje POZIOM:

Poczatkujacy

SVGIH

o3

SVG Repo to internetowa biblioteka oferujgca tysigce darmowych ikon i
ilustracji SVG na otwartej licencji, ktére mozna pobrad i wykorzysta¢ w grach,
materiatach edukacyjnych i projektach escape roomaéw.

URL / Dostep: https://www.svgrepo.com/

»

Wsparcie wielojezyczne: angielski

Wymagania techniczne: Dowolne urzgdzenie z przeglagdarkg internetowg i
potgczeniem z internetem; opcjonalny edytor graficzny umozliwiajgcy
personalizacje plikow SVG.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: przejrzyste i proste wizualizacje
wspomagajg zrozumienie i zmniejszajg obcigzenie poznawcze u 0séb ze
specyficznymi zaburzeniami uczenia sie.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Ograniczenia planu bezptatnego: Wiekszosc¢ ikon jest bezptatna, ale
niektére wymagajg podania zrédta w zaleznosci od licencji
e Wymagane jest konto? Nie
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KROK 1: Wyszukaj element wizualny
Uzyj paska wyszukiwania, aby znalez¢ ikony powigzane z tematykg Twojej gry
typu escape room (np. klucz, zamek, drzwi, mapa, skarb).

KROK 2: Filtruj wedtug licencji

Sprawdz informacje o licencji (CCO, MIT itp.), aby upewnic sie, ze ikona moze
zostac¢ ponownie wykorzystana w Twoim projekcie gry escape room. Szukaj
licencji CCO (domena publiczna), ktéra nie wymaga uznania autorstwa; lub CC-BY
lub CC-BY-SA, ktére mozesz wykorzystac, ale z podaniem autorstwa.

KROK 3: Pobierz plik SVG
Pobierz ikone w formacie SVG, aby tatwo zmieniac jej rozmiar i edytowac ja.

KROK 4: Dostosuj, jesli to konieczne
Edytuj kolory i rozmiary, korzystajgc z narzedzi projektowych (Canva, Inkscape,
lllustrator) lub wstawiaj je bezposrednio do slajdéw lub materiatéw do wydruku.

KROK 5: Zintegruj sie z gra typu escape room
Uzywaj ikon jako wskazowek wizualnych, elementow uktadanki, kart do
wydrukowania lub interfejséw cyfrowych.
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Nazwa Obrazy Potgczyd

Ikona klucza https://www.svgrepo.com/svg/484416/key

https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-

lkona ktédki

2
lkona drzwi https://www.svgrepo.com/svg/401419/door
lkona mapy https://www.svgrepo.com/svg/293852/map

Ikona skrzyni s https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-

karbow chest
Ikona Iu https://www.svgrepo.com/svg/263197/wyszukiwa
Py nie-szkta-powiekszajgcego
Ikona https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-

zegara/timera event-planner

Ikona $ladu stopy https://www.svgrepo.com/svg/345857/footprint

'-G‘JOQ ‘i-&) Jl

s://www.svgrepo.com/svg/322320/odcisk-

Q)

Ilkona odcisku palca

I
’.'%_.} pl_
Ilkona znaku 7 https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-
zapytania mark
®
FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA).

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union


https://www.svgrepo.com/svg/484416/key
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-2
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-2
https://www.svgrepo.com/svg/401419/door
https://www.svgrepo.com/svg/293852/map
https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-chest
https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-chest
https://www.svgrepo.com/svg/263197/magnifying-glass-search
https://www.svgrepo.com/svg/263197/magnifying-glass-search
https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-event-planner
https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-event-planner
https://www.svgrepo.com/svg/345857/footprint
https://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-print
https://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-print
https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-mark
https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-mark

Co-funded by
the European Union

Naa D%

Wizualizacje i animacje POZIOM:

Poczatkujacy
f@: DsxEom:ges

o3

Ransomizer to internetowe narzedzie, ktére generuje realistyczne wizualizacje
w stylu listéw z zgdaniem okupu, wykorzystujgc w tym celu wycinane litery.
Dzieki temu uzytkownicy mogg tworzy¢ wciggajgce i zabawne wiadomosci do
gier typu escape room i opowiadan.

URL / Dostep: https://www.ransomizer.com/

o8

Obstuga wielu jezykow: interfejs w jezyku angielskim i hiszpanskim, ale
narzedzie moze dziata¢ w dowolnym jezyku wykorzystujgcym znaki tacinskie.

Wymagania techniczne: Dowolne urzgdzenie z przegladarkg internetowg i
potgczeniem internetowym.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: krotkie wiadomosci i silny kontrast
wizualny mogg wspierac¢ zaangazowanie, jednak osoby prowadzgce powinny
zadbac o czytelnos¢ przekazu dla uczniow z dysleksja.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto? Nie
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KROK 1: Napisz swojg wiadomos¢
Wpisz wiadomos¢, ktorg chcesz wyswietli¢ (np. grozbe, wskazdwke, ostrzezenie
lub tajemniczg instrukcje zwigzang ze scenariuszem gry escape room).

KROK 2: Wygeneruj notatke o okupie

Narzedzie automatycznie tworzy obraz w stylu listu z zgdaniem okupu,
wykorzystujgc mieszane czcionki i wyciete litery. Mozesz rowniez dostosowac list
z zadaniem okupu (kolory, czcionke, rozmiar tekstu, obrot, rozbieznosé, tekstury

itp.).

KROK 3: Zapisz lub zréb zrzut ekranu wizualizacji
Pobierz lub przechwy¢ wygenerowany obraz, aby wykorzysta¢ go cyfrowo lub
wydrukowac.

KROK 4: Zintegruj sie z grag typu escape room
Wykorzystaj zgdanie okupu jako wskazéwke fabularng, odprawe w misji,
wiadomosc¢ od antagonisty lub element zagadki.

o3

Nazwa Obrazy Wiadomos¢
a MysTery CZEKA NA CIEBIE
AR tS MO HeE TAJEMNICA.
Tajemnicza
wiadomo'éc’ WOk t 0 GlETH E R WSPOLPBACUJCIEI
wprowadzajgca ROZWIAZCIE
ArD __ PROBLEM NA CZAS.
solvie 1T 1IN T/iME.
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Nazwa Obrazy Wiadomos¢
Mow RBAGE
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Nazwa
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Wizualizacje i animacje POZIOM:

Poczatkujacy

flaticon

o3

Flaticon to internetowa biblioteka oferujgca tysigce darmowych ikon Creative
Commons. Ikony te mozna wykorzysta¢ do projektowania gier typu escape
room, wskazowek wizualnych, tamigtéwek do druku i wyzwan cyfrowych w
angazujacy i przystepny sposéb.

URL / Dostep: http://www.flaticon.com/free-icons/creative-commons

o8

Wsparcie wielojezyczne: angielski, francuski, hiszpanski, niemiecki, wtoski
Wymagania techniczne: Potgczenie internetowe i przeglagdarka internetowa

Dostosowanie dla uzytkownikéw SLD: ikony zmniejszajg ilos¢ tekstu i
wspomagajg zrozumienie wizualne.

Koszt i dostep:
e Cena: Tysigce darmowych ikon z podaniem zrédta. Konto nie jest
wymagane, opcja zapisywania kolekgji jest opcjonalna.
e Limity bezptatnego planu:/
e Wymagane jest konto? Tak
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KROK 1:
Otwdrz strone Flaticon i wyszukaj motyw zwigzany z Twojg gra typu escape
room.

KROK 2:
Przefiltruj wyniki, aby uzyska¢ bezptatne ikony i wybierz spdjny styl wizualny.

KROK 3:
Pobierz wybrang ikone w formacie PNG lub SVG.

KROK 4:
Umiesc¢ ikone w materiatach do gry typu escape room, np. slajdach lub
wydrukowanych wskazéwkach.

KROK 5:
W razie potrzeby dodaj informacje o autorze ikony.
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Nazwa Obrazy Potgczyd

Ikona klucza _vw-' https://www.flaticon.com/free-icons/key

:.() PRZYKLADY ANIMAC)I

Nazwa Potgczyc

https://www.flaticon.com/free-animated-
icon/rocket 6172512

Animowana ikona
rakiety

Pajgk https://www.flaticon.com/animowane-ikony

Uscisk reki https://www.flaticon.com/animowane-ikony

Przeptyw pieniedzy https://www.flaticon.com/animowane-ikony

Zamek https://www.flaticon.com/animowane-ikony

Pomyst . @ . https://www.flaticon.com/animowane-ikony
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Wizualizacje i animacje POZIOM:

Srednio-zaawansowany

@ genially

Co-funded by
the European Union

o3

Platforma internetowa do tworzenia interaktywnych, animowanych prezentacji
i tresci z elementami gier (quizy, infografiki, escape roomy) bez koniecznosci
kodowania.

URL / Dostep: https://genially.com/

o8

Obstuga wielu jezykéw: witryna internetowa i szablony Genially obstuguja
wiele jezykdw; interfejs jest dostepny w jezyku angielskim i innych popularnych
jezykach.

Wymagania techniczne: przeglgdarka internetowa (na komputerze
stacjonarnym, tablecie) z dostepem do Internetu; nie jest wymagana zadna
specjalna instalacja.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Uzyj przejrzystych materiatéw wizualnych
+ narracji audio + minimalnej ilosci tekstu na kazdym slajdzie, aby wesprzec
uczniow ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (SLD)

Koszt i dostep:

e Cena: Freemium - dostepny bezptatny plan.

e Ograniczenia planu bezptatnego: niektére zaawansowane szablony,
funkcje lub usuwanie marki mogg wymagac planu ptatnego (nie zawsze
jest to w petni ujawniane).

e Wymagane jest konto? Tak
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KROK 1:
Zarejestruj sie bezptatnie na Genially i zaloguj sie.

KROK 2:
Wybierz szablon pasujgcy do rozgrywki typu escape room (np. kategoria ,,Gra
escape room” lub ,,Grywalizacja”) z galerii szablonow.

KROK 3:
Dostosuj slajdy/strony: dodaj pokoje gry, wskazowki, aktywne punkty (obszary
klikalne), liczniki czasu i interaktywne przyciski.

KROK 4:
Wstaw materiaty multimedialne: obrazy, dZzwieki, krotkie klipy wideo, animacje,
aby wzbogacic prezentacje wskazowki.

KROK 5:
Ustaw interaktywnos¢: na przyktad, gdy gracz kliknie aktywny punkt, pojawi sie
okno z zagadkg lub przycisk przeniesie Cie do nastepnego pokoju.

KROK 6:
Dodaj slajd z ,refleksjg” lub strone podsumowujgca, na ktorej uczestnicy wpiszg
kod lub odpowiedzg na pytanie, aby zakoniczyc¢ gre.

KROK 7:
Opublikuj Genially i udostepnij adres URL/link graczom (lub osadz go w swoim
systemie LMS lub platformie szkoleniowe}).

KROK 8:
Skorzystaj z narzedzi analitycznych lub wbudowanych widzetéw opinii (jesli to
konieczne), aby sprawdzi¢, w jaki sposéb uczestnicy wchodzili w interakcje.
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:.() PRZYKLADY WIZUALNE

Nazwa Mozliwe zastosowanie
lkona ktédki Oznacza zablokowany obiekt lub zagadke
Ikony kluczowe Reprezentuje nagrode lub rozwigzanie
lkona mapy Pokazuje nawigacje lub postep w pokoju
Szkto powiekszajgce Uzywane do ukrytych wskazéwek
Symbol ostrzegawczy Sygnalizuje wyzwanie lub ryzyko

:.0 PRZYKLADY ANIMAC]I

Nazwa Mozliwe zastosowanie
Zanikanie Stopniowo ujawniaj wskazowki
Brzeczenie Skupi¢ uwage na obiekcie
Odbic sie Podswietl klikalne elementy
Slajd Symulacja ruchu drzwi lub szuflady
Animacja petli Wskaz obiekty interaktywne
B e
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a  Wizualizacje i animacje POZIOM:

Srednio-zaawansowany

“thinglink..

o3

ThingLink to interaktywna platforma multimedialna, ktéra pozwala
uzytkownikom tworzy¢ wciggajgce scenariusze wizualne z wykorzystaniem
obrazdéw, sSrodowisk 360° i klikalnych hotspotow. Jest szczegdlnie skuteczna
jako narzedzie do tworzenia scenariuszy w cyfrowych pokojach zagadek.

URL / Dostep: https://www.thinglink.com/

o8

Obstuga wielu jezykow: Interfejs jest dostepny w wielu jezykach, w tym
angielskim, hiszpanskim, francuskim i niemieckim. TreSci mozna tworzy¢ w
dowolnym jezyku.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach za
posrednictwem przegladarki internetowej. Wymagane potgczenie z
internetem.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Eksploracja wizualna i elementy
klikalne wspomagajg uczniow SLD, zmniejszajgc zaleznos¢ od tekstu i
wspomagajgc rozumienie przestrzenne.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium
e Ograniczenia planu bezptatnego: ograniczona liczba projektow i tylko
podstawowe funkcje.
e Wymagane jest konto? Tak
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KROK 1: Utwérz scene wizualnag

Rozpocznij nowy projekt i przeslij obraz lub zdjecie 360° przedstawiajgce
pomieszczenie lub otoczenie. Ten obraz stanie sie gtbwng sceng scenariusza
escape roomu.

Let's get started!

¢
) ¥ ¥

Create blank scenario Create with Al Corvert with Al

Liar Esciges roam Samlalizn St gpr

KROK 2: Dodaj interaktywne punkty aktywne

Umies¢ punkty aktywne na obiektach na obrazie. Kazdy punkt aktywny moze
zawierac tekst, obrazy, dzwiek, wideo, linki lub wskazéwki. Punkty aktywne moga
reprezentowac zablokowane przedmioty, ukryte wiadomosci lub elementy
uruchamiajgce zagadke.

Bo « : © Hew block

Teat
That's ight
1 ]
k
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KROK 3: Zbuduj scenariusz wieloscenowy

Potgcz wiele obrazéw lub scen 360°, aby symulowac ruch miedzy pokojami. Uzyj
punktow nawigacyjnych, aby poprowadzic graczy przez scenariusz.

Jest on zintegrowany ze strong HTML za posrednictwem ramki iframe. Ramka
iframe (skrét od inline frame) to element HTML stuzgcy do osadzania innego
dokumentu lub witryny internetowej bezposrednio na biezgcej stronie.
Zasadniczo tworzy ona ,0kno”, ktére wyswietla zewnetrzng tres¢ bez
koniecznos$ci opuszczania witryny przez uzytkownika.

EJ Mticro Learning Scenario
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e Thiy 59
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Create with Al
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