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Uppbeat to darmowa i bezpieczna pod wzgledem praw autorskich biblioteka

dzwiekdw i muzyki, idealna do tworzenia feedbacku i atmosfery w cyfrowych grach
typu escape room.

URL / Dostep: https://uppbeat.io/

Rodzaj dzwiekéw: Dzwieki gry

»

DZwieki w grze doskonale nadajg sie do przekazywania natychmiastowej
informacji zwrotnej, zwiekszania immersji i kierowania uwaga gracza w
cyfrowej grze typu escape room.

o3

Wyszukaj, odstuchaj i pobierz dzwiek z Uppbeat, a nastepnie przeslij go na
platforme do gier typu escape room jako dzwiekowg informacje zwrotng o

takich dziataniach, jak poprawne odpowiedzi, btedy lub odblokowane
przedmioty.
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Link do galerii dzwiekow/muzyki

Link: https://uppbeat.io/sfx

Opis: Specjalnie dobrana kolekcja efektow dzwiekowych z gier, odpowiednia
do rozwigzywania zagadek, udzielania informacji zwrotnych, interakcji i
interfejsow cyfrowych.

Dzwieki gry

Kategoria Opis
Obiekty / Akcja: Odblokowanie skar
Int | ky' bu Opis: Idealna do otwierania skrzyn ze skarbami lub odkrywania nagréd.
nteraxde Link: https://uppbeat.io/sfx/treasure-chest-magic-reward/14933/34412
Obiekty / Akcja: Zbieranie przedmiotéw Opis: Krétki, czysty dzwiek sygnalizujacy
Int | ky' podnoszenie przedmiotow.
nteraxde Link: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-collect-item/167452/45014
Dziatanie: Mechanizm blokujacy Opis: Idealny do zamkdw, sejféw lub
Obiekty / puzzli szyfrowych.
Interakcje Link: https://uppbeat.io/sfx/door-mechanism-unlocked-gears-
turning/8086/23943
Dawieki Akcja: Awans na wyzszy poziom Opis: Energiczny dZzwiek oznaczajacy
ost Z\;V/Igs: i ukonczenie poziomu lub duzy postep.
postep , 8 Link: https://uppbeat.io/sfx/level-up-female-anime-voice-game-
&¢ alert/165958/56612
) Akcja: Magiczna Iskra Opis: Magiczna iskra, idealna do zakle¢ i wskazéwek
Efekty magiczne .
/ fantae opartych na sSwietle.
y Link: https://uppbeat.io/sfx/magic-sparkle-impact/7385/23358
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Dzwieki gry

Kategoria Opis
) Akcja: Tajemnicze odkrycie Opis: DZzwiek odkrycia oznaczajgcy wskazéwki
Efek/t}/ mtaglczne lub ukryte elementy.
antasy Link: https://uppbeat.io/sfx/ohh-susprised-crowd/166862/43870
Efekt ) Akcja: Dzwonek Wrézki Opis: Delikatny dzwonek uzywany do
€ /¥ mtaglczne fantazyjnych i magicznych odkryé.
antasy Link: https://uppbeat.io/sfx/brass-chimes-sparkle/9205/25340
Efekt ) Akcja: Rzucenie zaklecia Opis: Dzwiek rzucania zaklecia sygnalizujgcy
€ /)f/ mtaglczne aktywacje zdolnosci magicznych.
antasy Link: https://uppbeat.io/sfx/magic-spell-light-magic/8681/22646
Dzwieki . e . . . ..
interfel Akcja: Klikniecie w uktadanke Opis: Neutralne mechaniczne klikniecie w
,”lker ejil: / celu uzyskania czeSciowej informacji o postepie.
uz;;yscz\év:]lua Link: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-button-click/167460/45024
Dzwieki . o . . . . oo
interfel Akcja: Klikniecie przycisku Opis: Wyczys¢€ interfejs uzytkownika, klikajac
llntker ejslf / przycisk umozliwiajgcy wybér lub potwierdzenie.
uz;;ysc?[\évr:lua Link: https://uppbeat.io/sfx/button-push-metallic/65/1347
Dzwieki . . . - . .
interfei Akcja: Btad Opis btedu: Znieksztatcony dZzwiek btedu, zwiekszajacy
'|ntker ejiil / napiecie w przypadku btednych odpowiedzi.
uz;;ys?t\;vr:l]lu a Link: https://uppbeat.io/sfx/error-glitch/12951/28839
Dzwieki . . . . .. . . . .
interfe Akcja: Cyfrowe potwierdzenie Opis: Dzwiek potwierdzenia wysokiej
_mtker ejil: / technologii dla futurystycznych ustawien.
uziysc;\évr:lua Link: https://uppbeat.io/sfx/ding-positive-digital-bell/166654/47166

Co-funded by
the European Union

FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW |
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA).
ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Q0O



4 N D%
R

Dzwieki gry

Kategoria Opis

Napiecie / Akcja: Mroczny hit Opis: Mocny, dramatyczny hit, odpowiedni na thrillery.

Zagrozenie / Link: https://uppbeat.io/sfx/cinematic-hit-suspense-piano-
Dramatyczny | 1o m167750/55242
wptyw
Napiecie / Dziatanie: Napiecie bicia serca Opis: Efekt pulsujgcego bicia serca w czasie
Zagrozenie / odliczania lub przy duzym napieciu.
Dramatyczny Link: https://uppbeat.io/sfx/transition-heartbeat-tension-
wptyw loop/10820/28550

Akcja: Aktywacja hologramu Opis: Idealna do aktywowania holograméw,
Sci-Fi / Aktywacja | paneli lub dialogéw sztucznej inteligencji.
technologiczna Link: https://uppbeat.io/sfx/sci-fi-technology-holographic-

display/168099/55433
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