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UPPBEAT

Uppbeat to darmowa i bezpieczna pod względem praw autorskich biblioteka
dźwięków i muzyki, idealna do tworzenia feedbacku i atmosfery w cyfrowych grach
typu escape room.

URL / Dostęp: https://uppbeat.io/

Rodzaj dźwięków: Dźwięki gry

FINANSOWANE PRZEZ UNIĘ EUROPEJSKĄ. WYRAŻONE POGLĄDY I OPINIE SĄ JEDNAK POGLĄDAMI I OPINIAMI WYŁĄCZNIE AUTORA/AUTORÓW I
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJĄ POGLĄDY UNII EUROPEJSKIEJ ANI EUROPEJSKIEJ AGENCJI WYKONAWCZEJ DS. EDUKACJI I KULTURY (EACEA).
ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZĄ ZA NIE ODPOWIEDZIALNOŚCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

PODSTAWY

POZIOM:
Początkujący

KIEDY GO UŻYWAĆ

Dźwięki w grze doskonale nadają się do przekazywania natychmiastowej
informacji zwrotnej, zwiększania immersji i kierowania uwagą gracza w
cyfrowej grze typu escape room.

JAK UŻYWAĆ

Wyszukaj, odsłuchaj i pobierz dźwięk z Uppbeat, a następnie prześlij go na
platformę do gier typu escape room jako dźwiękową informację zwrotną o
takich działaniach, jak poprawne odpowiedzi, błędy lub odblokowane
przedmioty.

Kolekcja dźwięków i muzyki
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WYBÓR KONKRETNYCH DŹWIĘKÓW/MUZYKI

Link do galerii dźwięków/muzyki

Link: https://uppbeat.io/sfx

Opis: Specjalnie dobrana kolekcja efektów dźwiękowych z gier, odpowiednia
do rozwiązywania zagadek, udzielania informacji zwrotnych, interakcji i
interfejsów cyfrowych.

Dźwięki gry

Kategoria Opis 

Obiekty /
Interakcje

Akcja: Odblokowanie skar
bu Opis: Idealna do otwierania skrzyń ze skarbami lub odkrywania nagród.
Link: https://uppbeat.io/sfx/treasure-chest-magic-reward/14933/34412

Obiekty /
Interakcje

Akcja: Zbieranie przedmiotów Opis: Krótki, czysty dźwięk sygnalizujący
podnoszenie przedmiotów.
Link: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-collect-item/167452/45014

Obiekty /
Interakcje

Działanie: Mechanizm blokujący Opis: Idealny do zamków, sejfów lub
puzzli szyfrowych.
Link: https://uppbeat.io/sfx/door-mechanism-unlocked-gears-
turning/8086/23943

Dźwięki
postępu/osiągni

ęć

Akcja: Awans na wyższy poziom Opis: Energiczny dźwięk oznaczający
ukończenie poziomu lub duży postęp.
Link: https://uppbeat.io/sfx/level-up-female-anime-voice-game-
alert/165958/56612

Efekty magiczne
/ fantasy

Akcja: Magiczna Iskra Opis: Magiczna iskra, idealna do zaklęć i wskazówek
opartych na świetle.
Link: https://uppbeat.io/sfx/magic-sparkle-impact/7385/23358
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WYBÓR KONKRETNYCH DŹWIĘKÓW/MUZYKI

Dźwięki gry

Kategoria Opis 

Efekty magiczne
/ fantasy

Akcja: Tajemnicze odkrycie Opis: Dźwięk odkrycia oznaczający wskazówki
lub ukryte elementy.
Link: https://uppbeat.io/sfx/ohh-susprised-crowd/166862/43870

Efekty magiczne
/ fantasy

Akcja: Dzwonek Wróżki Opis: Delikatny dzwonek używany do
fantazyjnych i magicznych odkryć.
Link: https://uppbeat.io/sfx/brass-chimes-sparkle/9205/25340

Efekty magiczne
/ fantasy

Akcja: Rzucenie zaklęcia Opis: Dźwięk rzucania zaklęcia sygnalizujący
aktywację zdolności magicznych.
Link: https://uppbeat.io/sfx/magic-spell-light-magic/8681/22646

Dźwięki
interfejsu

użytkownika /
systemu

Akcja: Kliknięcie w układankę Opis: Neutralne mechaniczne kliknięcie w
celu uzyskania częściowej informacji o postępie.
Link: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-button-click/167460/45024

Dźwięki
interfejsu

użytkownika /
systemu

Akcja: Kliknięcie przycisku Opis: Wyczyść interfejs użytkownika, klikając
przycisk umożliwiający wybór lub potwierdzenie.
Link: https://uppbeat.io/sfx/button-push-metallic/65/1347

Dźwięki
interfejsu

użytkownika /
systemu

Akcja: Błąd Opis błędu: Zniekształcony dźwięk błędu, zwiększający
napięcie w przypadku błędnych odpowiedzi.
Link: https://uppbeat.io/sfx/error-glitch/12951/28839

Dźwięki
interfejsu

użytkownika /
systemu

Akcja: Cyfrowe potwierdzenie Opis: Dźwięk potwierdzenia wysokiej
technologii dla futurystycznych ustawień.
Link: https://uppbeat.io/sfx/ding-positive-digital-bell/166654/47166
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WYBÓR KONKRETNYCH DŹWIĘKÓW/MUZYKI

Dźwięki gry

Kategoria Opis 

Napięcie /
Zagrożenie /
Dramatyczny

wpływ

Akcja: Mroczny hit Opis: Mocny, dramatyczny hit, odpowiedni na thrillery.
Link: https://uppbeat.io/sfx/cinematic-hit-suspense-piano-
slam/167750/55242

Napięcie /
Zagrożenie /
Dramatyczny

wpływ

Działanie: Napięcie bicia serca Opis: Efekt pulsującego bicia serca w czasie
odliczania lub przy dużym napięciu.
Link: https://uppbeat.io/sfx/transition-heartbeat-tension-
loop/10820/28550

Sci-Fi / Aktywacja
technologiczna

Akcja: Aktywacja hologramu Opis: Idealna do aktywowania hologramów,
paneli lub dialogów sztucznej inteligencji.
Link: https://uppbeat.io/sfx/sci-fi-technology-holographic-
display/168099/55433
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