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POZIOM:

' 1 MURF.AI

Poczatkujacy

o3

Murf Al to tatwe w uzyciu narzedzie do zamiany tekstu na mowe, ktére pozwala
tworzy¢ profesjonalne, naturalnie brzmigce narracje. Oferuje szeroki wybor gtoséw,
idealnych do narracji, postaci w grze, wskazéwek i nastrojowych komunikatéw w
cyfrowej grze typu escape room.

URL / Dostep: https://murf.ai/

Rodzaj dzwiekéw: Dzwieki gry / Glos lektora / Narracja

o3

Uzyj Murf Al, gdy potrzebujesz narracji mowionej, gtoséw postaci, wskazéwek
audio, briefingdw misji lub jakiejkolwiek innej formy komunikacji glosowej w
cyfrowej grze typu escape room. To narzedzie jest szczegdlnie przydatne do
tworzenia atmosfery, opowiadania historii i prowadzenia graczy bez
koniecznos$ci obecnosci prowadzgcego.
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:.() JAK UZYWAC

Napisz lub wklej swoj tekst do Murf Al, wybierz gtos, dostosuj ton i tempo,
jesli to konieczne, i wygeneruj plik audio. Nastepnie mozesz pobraé nagranie

i przestac je na swojg platforme do cyfrowej gry escape jako narracje,
wskazowki lub wiadomosci w grze.

:.() WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKOW/MUZYKI

Opis: Ta galeria zawiera skategoryzowane efekty dZzwiekowe, takie jak
alarmy, uderzenia, przejscia i dzwieki otoczenia, ktére mozna tatwo
przegladad i pobierac w celu wykorzystania w grach typu escape room.

Temat Opis
Gtos Narratora Wyrazny gtos narratora we wstepie i wyjasnieniach scen.
Gtos postaci - Bohater Ciepty, angazujacy gtos, idealny dla postaci ,przewodnika”.

Gtos postaci - Ztoczynca Mroczny lub tajemniczy gtos dla antagonistycznych wiadomosci.

Al / Gtos robota Profesjonalny ton instrukgji i sekwencji informacyjnych.

Gtos w stylu syntetycznym, odpowiedni do scen futurystycznych lub

Ogtoszenie alarmowe . -
science-fiction.

Podpowiedz audio -

Szept Ostry, pilny gtos w przypadku wiadomosci alarmowych i napiecia.

Gtos podpowiedzi do

Neutralny gtos dajacy graczom subtelne wskazéwki.
zagadki yé Ay 8

Gtos ,Dostep przyznany” | Mocna linia potwierdzenia ukonczenia tamigtowki.
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:.G WYBOR KONKRETNYCH DZWIEKOW/MUZYKI

Temat Opis

Nieco mechaniczny komunikat o btedzie w przypadku btednych
Gtos ,Wykryto btgd” y Q przyp edny

odpowiedzi.
Gtos odliczania Intensywny, pod presjg czasu gtos w ostatnich minutach.
Wielojezyczny lektor Generuj gtosy w wielu jezykach na potrzeby lokalizacji.
Glos Qetekwaa / Gteboki ton idealny do gier noir i gier o tematyce Sledcze;j.
tajemnicy

Postac dziecka/mtodziezy | Przyjazny, mtody gtos na chwile zabawy i magii.

Narracja filmowa Dramatyczny gtos narratora do wielkich odkry¢ i zwrotow akgji.
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