
EGSE

SFXR

Generator efektów dźwiękowych oparty na przeglądarce, inspirowany starymi 8-
bitowymi grami wideo, który umożliwia użytkownikom tworzenie, odtwarzanie i
eksportowanie niestandardowych dźwięków do interfejsów gier, interakcji i zdarzeń.

URL / Dostęp: https://sfxr.me/

Rodzaj dźwięków: Efekty dźwiękowe (np. podnoszenie przedmiotów, eksplozje,
skoki, ulepszenia)

FINANSOWANE PRZEZ UNIĘ EUROPEJSKĄ. WYRAŻONE POGLĄDY I OPINIE SĄ JEDNAK POGLĄDAMI I OPINIAMI WYŁĄCZNIE AUTORA/AUTORÓW I
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJĄ POGLĄDY UNII EUROPEJSKIEJ ANI EUROPEJSKIEJ AGENCJI WYKONAWCZEJ DS. EDUKACJI I KULTURY (EACEA).
ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZĄ ZA NIE ODPOWIEDZIALNOŚCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

PODSTAWY

POZIOM:
Początkujący

KIEDY GO UŻYWAĆ

Użyj SFXR – efektów dźwiękowych, gdy potrzebujesz szybkich,
niestandardowych efektów dźwiękowych do interakcji w grze, takich jak skok
postaci, zderzenie, poprawna lub niepoprawna odpowiedź, alerty odliczające
lub przejścia między poziomami, szczególnie w cyfrowych pokojach zagadek
lub grach o tematyce gier retro. 

Kolekcja dźwięków i muzyki
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WYBÓR KONKRETNYCH DŹWIĘKÓW/MUZYKI

Link do galerii dźwięków/muzyki

Link: https://sfxr.me/
Opis: Interaktywny generator dźwięku oferujący galerię wbudowanych ustawień
efektów dźwiękowych (np. podniesienia, eksplozje, skoki, power-upy) oraz
sterowanie w czasie rzeczywistym, umożliwiające tworzenie i modyfikowanie
niestandardowych klipów audio. Użytkownicy mogą natychmiast odsłuchiwać
dźwięki i pobierać je w postaci plików WAV do wykorzystania w grach, treściach
interaktywnych lub cyfrowych escape roomach.

Do muzyki tła / atmosfery

Temat Opis 

Przygoda 
Nazwa: Power-Up Co to jest: Wznoszący się dźwięk pełen energii.
Można użyć do: Odblokowania rozdziału lub następnego poziomu.
Link: https://sfxr.me/ → Kliknij ikonę zasilania

Fantastyczny /
Magiczny 

Nazwa: Pickup Coin
Co to jest: Szybki, głośny dźwięk dzwonka.
Można go używać do: zbierania wskazówek, kończenia zadań.
Link: https://sfxr.me/ → Kliknij ikonę monety

Horror/Thriller
Nazwa: Eksplozja Co to jest: Potężny, niskobudżetowy dźwięk wybuchu.
Można stosować w przypadku: błędnych odpowiedzi lub pułapek. 
Link: https://sfxr.me/ → Kliknij ikonę eksplozji

Tajemnica
Nazwa: Laser Shoot Co to jest: Ostry, elektroniczny wybuch.
Można go używać do: aktywacji przełączników lub wyboru opcji.
Link: https://sfxr.me/ → Kliknij ikonę lasera odblaskową
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Do muzyki tła / atmosfery

Temat Opis 

Science fiction /
Futurystyczny

Nazwa: Jump Co to jest: Szybki, sprężynowy odgłos.
Można go używać do: Przemieszczania postaci pomiędzy zagadkami.
Link: https://sfxr.me/ → Kliknij ikonę skoku

Realistyczny /
Miejski

Nazwa: Blip/Select
Co to jest: Łagodny sygnał potwierdzający.
Można go używać do: wyboru opcji w interfejsie użytkownika.
Link: https://sfxr.me/ → Kliknij ikonę blipa/wybierz
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