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POZIOM:
Poczatkujacy

& OPENGAMEART.ORG

:.() PODSTAWY

Open Game Art to platforma internetowa oferujgca szerokg biblioteke
darmowej muzyki i efektow dzwiekowych. Uzytkownicy mogg wyszukiwac,
odtwarzac i pobiera¢ dzwieki do wykorzystania w projektach takich jak gry,
filmy czy cyfrowe escape roomy.

URL / Dostep: https://opengameart.org/

Rodzaj dzwiekdéw: Tto - Muzyka nastrojowa

:.G KIEDY GO UZYWAC

Muzyke w tle i muzyke nastrojowg mozna wykorzysta¢ w grach typu escape
room, aby stworzy¢ nastréj, wzmocnic¢ narracje, zwiekszy¢ immersje i
subtelnie wptywac na emocje graczy (napiecie, ciekawos¢, pilnosc lub

.
spokaj).
FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA). @ TN

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union



4 N D%
R

Link do galerii dzwiekéw/muzyki

Link: Szukaj w Art | OpenGameArt.org
Opis: W tej galerii znajdziesz najczesciej pobierane utwory muzyczne w tle i

nastrojowe na OpenGameArt, obejmujgce tematyke takg jak przygoda,
tajemnica, fantasy, science fiction i suspens.

Do muzyki tta / atmosfery

Temat Opis

Nazwa: Temat Przygoda Co to jest: Dynamiczna petla orkiestrowa o
bohaterskim i eksploracyjnym charakterze.

Przygoda Mozna go uzy¢ do: wprowadzenia misji, faz eksploracji lub podrézowania
miedzy strefami zagadek.

Link: https://opengameart.org/content/adventure-theme

Nazwa: Eksploracja

O czym jest: Lekka muzyka przygodowa, dajaca poczucie odkrywania.
Przygoda Mozna go wykorzystac do: swobodnych momentéw eksploracyjnych i
immersji na wczesnym etapie gry.

Link: https://opengameart.org/content/exploration

Nazwa: Mystic Forest Czym jest: Delikatna, magiczna muzyka
ambientowa z fantastycznymi tonami.

Mozna go wykorzystac do: zaczarowanych swiatéw, magicznych
artefaktow lub escape roomoéw o tematyce bajkowej.

Link: https://opengameart.org/content/mystic-forest

Fantastyczny /
Magiczny

Nazwa: Dark Tension Rising Na czym polega: Powolna, niepokojaca
muzyka ambientowa, ktéra buduje napiecie.

Horror/Thriller Mozna go uzywaé¢ do: faz odliczania, niebezpiecznych momentéw lub
pokojéw o tematyce horroru.

Link: https://opengameart.org/content/dark-tension-rising
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Do muzyki tta / atmosfery

Temat

Opis

Horror/Thriller

Nazwa: Pressure | Atmosphere Co to jest: Minimalistyczny i niepokojacy
pejzaz dzwiekowy otoczenia.

Mozna go uzywac do: scenariuszy wywotujacych napiecie psychologiczne i
trzymajacych w napieciu.

Link: https://opengameart.org/content/pressure-atmosphere

Nazwa: Tajemnicza tamigtéwka
O co chodzi: Subtelna muzyka w tle z powtarzajgcymi sie motywami.

Tajemnica Mozna go uzywac do: rozwigzywania zagadek, prowadzenia Sledztw i
analizy wskazéwek.
Link: https://opengameart.org/content/mysterious-puzzie
Nazwa: Secrets of the Unknown Czym jest: Nastrojowa i dyskretna
, . muzyka tajemnicza.
Tajemnica

Mozna go uzywac do: poszukiwania wskazéwek i analizowania dowodéw.
Link: https://opengameart.org/content/secrets-of-the-unknown

Science fiction /
Futurystyczny

Nazwa: Cyber Space Ambience Czym jest: Elektroniczna muzyka ambient
z futurystycznymi teksturami dzwiekowymi.

Mozna go uzywac do: escape roomow science-fiction, Swiatéw cyfrowych
lub scenariuszy opartych na technologii.

Link: https://opengameart.org/content/cyber-space-ambience

Realistyczny /

Nazwa: City Night Ambience Czym jest: Nastrojowy pejzaz dzwiekowy
inspirowany miejskim otoczeniem.
Mozna go uzywac do: wspétczesnych sledztw, gier o tematyce kryminalnej

Miejski lub realistycznych scenerii.
Link: https://opengameart.org/content/city-night-ambience
Nazwa: Crystal Cave Ambience Na czym polega: Echo ambientowego
Spokojne / utworu o spokojnym, tajemniczym charakterze.
Neutralne Mozna go uzywac do: faz odkrywania lub spokojnego rozwigzywania
otoczenie tamigtowek.

Link: https://opengameart.org/content/crystal-cave
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