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a  Wizualizacje i animacje POZIOM:

Srednio-zaawansowany

“thinglink..
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ThingLink to interaktywna platforma multimedialna, ktéra pozwala
uzytkownikom tworzy¢ wciggajgce scenariusze wizualne z wykorzystaniem
obrazdéw, sSrodowisk 360° i klikalnych hotspotow. Jest szczegdlnie skuteczna
jako narzedzie do tworzenia scenariuszy w cyfrowych pokojach zagadek.

URL / Dostep: https://www.thinglink.com/
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Obstuga wielu jezykow: Interfejs jest dostepny w wielu jezykach, w tym
angielskim, hiszpanskim, francuskim i niemieckim. TreSci mozna tworzy¢ w
dowolnym jezyku.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach za
posrednictwem przegladarki internetowej. Wymagane potgczenie z
internetem.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Eksploracja wizualna i elementy
klikalne wspomagajg uczniow SLD, zmniejszajgc zaleznos¢ od tekstu i
wspomagajgc rozumienie przestrzenne.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium
e Ograniczenia planu bezptatnego: ograniczona liczba projektow i tylko
podstawowe funkcje.
e Wymagane jest konto? Tak
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KROK 1: Utwérz scene wizualnag

Rozpocznij nowy projekt i przeslij obraz lub zdjecie 360° przedstawiajgce
pomieszczenie lub otoczenie. Ten obraz stanie sie gtbwng sceng scenariusza
escape roomu.

Let's get started!
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Create blank scenario Create with Al Corvert with Al
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KROK 2: Dodaj interaktywne punkty aktywne

Umies¢ punkty aktywne na obiektach na obrazie. Kazdy punkt aktywny moze
zawierac tekst, obrazy, dzwiek, wideo, linki lub wskazéwki. Punkty aktywne moga
reprezentowac zablokowane przedmioty, ukryte wiadomosci lub elementy
uruchamiajgce zagadke.
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KROK 3: Zbuduj scenariusz wieloscenowy

Potgcz wiele obrazéw lub scen 360°, aby symulowac ruch miedzy pokojami. Uzyj
punktow nawigacyjnych, aby poprowadzic graczy przez scenariusz.

Jest on zintegrowany ze strong HTML za posrednictwem ramki iframe. Ramka
iframe (skrét od inline frame) to element HTML stuzgcy do osadzania innego
dokumentu lub witryny internetowej bezposrednio na biezgcej stronie.
Zasadniczo tworzy ona ,0kno”, ktére wyswietla zewnetrzng tres¢ bez
koniecznos$ci opuszczania witryny przez uzytkownika.
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