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Wizualizacje i animacje POZIOM:

Srednio-zaawansowany

@ genially
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Platforma internetowa do tworzenia interaktywnych, animowanych prezentacji
i tresci z elementami gier (quizy, infografiki, escape roomy) bez koniecznosci
kodowania.

URL / Dostep: https://genially.com/
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Obstuga wielu jezykéw: witryna internetowa i szablony Genially obstuguja
wiele jezykdw; interfejs jest dostepny w jezyku angielskim i innych popularnych
jezykach.

Wymagania techniczne: przeglgdarka internetowa (na komputerze
stacjonarnym, tablecie) z dostepem do Internetu; nie jest wymagana zadna
specjalna instalacja.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Uzyj przejrzystych materiatéw wizualnych
+ narracji audio + minimalnej ilosci tekstu na kazdym slajdzie, aby wesprzec
uczniow ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie (SLD)

Koszt i dostep:

e Cena: Freemium - dostepny bezptatny plan.

e Ograniczenia planu bezptatnego: niektére zaawansowane szablony,
funkcje lub usuwanie marki mogg wymagac planu ptatnego (nie zawsze
jest to w petni ujawniane).

e Wymagane jest konto? Tak
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KROK 1:
Zarejestruj sie bezptatnie na Genially i zaloguj sie.

KROK 2:
Wybierz szablon pasujgcy do rozgrywki typu escape room (np. kategoria ,,Gra
escape room” lub ,,Grywalizacja”) z galerii szablonow.

KROK 3:
Dostosuj slajdy/strony: dodaj pokoje gry, wskazowki, aktywne punkty (obszary
klikalne), liczniki czasu i interaktywne przyciski.

KROK 4:
Wstaw materiaty multimedialne: obrazy, dZzwieki, krotkie klipy wideo, animacje,
aby wzbogacic prezentacje wskazowki.

KROK 5:
Ustaw interaktywnos¢: na przyktad, gdy gracz kliknie aktywny punkt, pojawi sie
okno z zagadkg lub przycisk przeniesie Cie do nastepnego pokoju.

KROK 6:
Dodaj slajd z ,refleksjg” lub strone podsumowujgca, na ktorej uczestnicy wpiszg
kod lub odpowiedzg na pytanie, aby zakoniczyc¢ gre.

KROK 7:
Opublikuj Genially i udostepnij adres URL/link graczom (lub osadz go w swoim
systemie LMS lub platformie szkoleniowe}).

KROK 8:
Skorzystaj z narzedzi analitycznych lub wbudowanych widzetéw opinii (jesli to
konieczne), aby sprawdzi¢, w jaki sposéb uczestnicy wchodzili w interakcje.
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:.() PRZYKLADY WIZUALNE

Nazwa Mozliwe zastosowanie
lkona ktédki Oznacza zablokowany obiekt lub zagadke
Ikony kluczowe Reprezentuje nagrode lub rozwigzanie
lkona mapy Pokazuje nawigacje lub postep w pokoju
Szkto powiekszajgce Uzywane do ukrytych wskazéwek
Symbol ostrzegawczy Sygnalizuje wyzwanie lub ryzyko

:.0 PRZYKLADY ANIMAC]I

Nazwa Mozliwe zastosowanie
Zanikanie Stopniowo ujawniaj wskazowki
Brzeczenie Skupi¢ uwage na obiekcie
Odbic sie Podswietl klikalne elementy
Slajd Symulacja ruchu drzwi lub szuflady
Animacja petli Wskaz obiekty interaktywne
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