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PODSTAWY

Ransomizer to internetowe narzędzie, które generuje realistyczne wizualizacje
w stylu listów z żądaniem okupu, wykorzystując w tym celu wycinane litery.
Dzięki temu użytkownicy mogą tworzyć wciągające i zabawne wiadomości do
gier typu escape room i opowiadań.
URL / Dostęp: https://www.ransomizer.com/

INFORMACJE DODATKOWE

Obsługa wielu języków: interfejs w języku angielskim i hiszpańskim, ale
narzędzie może działać w dowolnym języku wykorzystującym znaki łacińskie. 

Wymagania techniczne: Dowolne urządzenie z przeglądarką internetową i
połączeniem internetowym.

Dostosowania dla użytkowników SLD: krótkie wiadomości i silny kontrast
wizualny mogą wspierać zaangażowanie, jednak osoby prowadzące powinny
zadbać o czytelność przekazu dla uczniów z dysleksją.

Koszt i dostęp: 
Cena: Bezpłatna
Limity bezpłatnego planu: Nie
Wymagane jest konto? Nie

POZIOM:
Początkujący

Wizualizacje i animacje
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KROK 1: Napisz swoją wiadomość
Wpisz wiadomość, którą chcesz wyświetlić (np. groźbę, wskazówkę, ostrzeżenie
lub tajemniczą instrukcję związaną ze scenariuszem gry escape room).

KROK 2: Wygeneruj notatkę o okupie
Narzędzie automatycznie tworzy obraz w stylu listu z żądaniem okupu,
wykorzystując mieszane czcionki i wycięte litery. Możesz również dostosować list
z żądaniem okupu (kolory, czcionkę, rozmiar tekstu, obrót, rozbieżność, tekstury
itp.). 

KROK 3: Zapisz lub zrób zrzut ekranu wizualizacji
Pobierz lub przechwyć wygenerowany obraz, aby wykorzystać go cyfrowo lub
wydrukować.

KROK 4: Zintegruj się z grą typu escape room
Wykorzystaj żądanie okupu jako wskazówkę fabularną, odprawę w misji,
wiadomość od antagonisty lub element zagadki.

JAK UŻYWAĆ
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Nazwa Obrazy Wiadomość

Tajemnicza
wiadomość

wprowadzająca

CZEKA NA CIEBIE
TAJEMNICA.

WSPÓŁPRACUJCIE I
ROZWIĄŻCIE
PROBLEM NA CZAS.

PRZYKŁADY SZABLONÓW 
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PRZYKŁADY SZABLONÓW 

Nazwa Obrazy Wiadomość

Komunikat o
zagrożeniu misji

WSZEDŁEŚ NA MOJE
TERYTORIUM.

ROZWIĄŻ MOJE
ZAGADKI, ALBO NIGDY
NIE UCIEKNIESZ.

Uwaga

TO JEST JEDYNE
OSTRZEŻENIE.

CZAS SIĘ KOŃCZY.
 ZROBIĆ
 WŁAŚCIWE WYBORY.

Instrukcja do łamigł
ówki

ODPOWIEDŹ JEST
BLIŻEJ NIŻ MYŚLISZ.

PRZYJRZYJ SIĘ
UWAŻNIE
POMIESZCZENIU.



EGSE

FINANSOWANE PRZEZ UNIĘ EUROPEJSKĄ. WYRAŻONE POGLĄDY I OPINIE SĄ JEDNAK POGLĄDAMI I OPINIAMI WYŁĄCZNIE AUTORA/AUTORÓW I
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJĄ POGLĄDY UNII EUROPEJSKIEJ ANI EUROPEJSKIEJ AGENCJI WYKONAWCZEJ DS. EDUKACJI I KULTURY (EACEA).
ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZĄ ZA NIE ODPOWIEDZIALNOŚCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Nazwa Obrazy Wiadomość

Wiadomość
ujawniająca
koniec gry

GRATULACJE.

PRZEMYŚLIŁEŚ MNIE.

JESTEŚ WOLNY… NA
TERAZ.

Fałszywy
porywacz/Tajemni

cza wiadomość

Zostawiłem w tym
pokoju wszystko,
czego ci potrzeba.

PODĄŻAJ ZA
WSKAZÓWKAMI I
 ZNAJDŹ PRAWDĘ.

Zabawne
wyzwanie

-

CZY MOŻESZ WYGRAĆ
GRĘ?

UDOWODNIJ TO
ROZWIĄZUJĄC
ZAGADKI.
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PRZYKŁADY SZABLONÓW 


