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Ransomizer to internetowe narzedzie, ktére generuje realistyczne wizualizacje
w stylu listéw z zgdaniem okupu, wykorzystujgc w tym celu wycinane litery.
Dzieki temu uzytkownicy mogg tworzy¢ wciggajgce i zabawne wiadomosci do
gier typu escape room i opowiadan.

URL / Dostep: https://www.ransomizer.com/
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Obstuga wielu jezykow: interfejs w jezyku angielskim i hiszpanskim, ale
narzedzie moze dziata¢ w dowolnym jezyku wykorzystujgcym znaki tacinskie.

Wymagania techniczne: Dowolne urzgdzenie z przegladarkg internetowg i
potgczeniem internetowym.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: krotkie wiadomosci i silny kontrast
wizualny mogg wspierac¢ zaangazowanie, jednak osoby prowadzgce powinny
zadbac o czytelnos¢ przekazu dla uczniow z dysleksja.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto? Nie
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KROK 1: Napisz swojg wiadomos¢
Wpisz wiadomos¢, ktorg chcesz wyswietli¢ (np. grozbe, wskazdwke, ostrzezenie
lub tajemniczg instrukcje zwigzang ze scenariuszem gry escape room).

KROK 2: Wygeneruj notatke o okupie

Narzedzie automatycznie tworzy obraz w stylu listu z zgdaniem okupu,
wykorzystujgc mieszane czcionki i wyciete litery. Mozesz rowniez dostosowac list
z zadaniem okupu (kolory, czcionke, rozmiar tekstu, obrot, rozbieznosé, tekstury

itp.).

KROK 3: Zapisz lub zréb zrzut ekranu wizualizacji
Pobierz lub przechwy¢ wygenerowany obraz, aby wykorzysta¢ go cyfrowo lub
wydrukowac.

KROK 4: Zintegruj sie z grag typu escape room
Wykorzystaj zgdanie okupu jako wskazéwke fabularng, odprawe w misji,
wiadomosc¢ od antagonisty lub element zagadki.
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