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PODSTAWY

SVG Repo to internetowa biblioteka oferująca tysiące darmowych ikon i
ilustracji SVG na otwartej licencji, które można pobrać i wykorzystać w grach,
materiałach edukacyjnych i projektach escape roomów.

URL / Dostęp: https://www.svgrepo.com/

INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojęzyczne: angielski

Wymagania techniczne: Dowolne urządzenie z przeglądarką internetową i
połączeniem z internetem; opcjonalny edytor graficzny umożliwiający
personalizację plików SVG.

Dostosowania dla użytkowników SLD: przejrzyste i proste wizualizacje
wspomagają zrozumienie i zmniejszają obciążenie poznawcze u osób ze
specyficznymi zaburzeniami uczenia się.

Koszt i dostęp: 
Cena: Bezpłatna
Ograniczenia planu bezpłatnego: Większość ikon jest bezpłatna, ale
niektóre wymagają podania źródła w zależności od licencji
Wymagane jest konto? Nie

POZIOM:
Początkujący

Wizualizacje i animacje
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KROK 1: Wyszukaj element wizualny
Użyj paska wyszukiwania, aby znaleźć ikony powiązane z tematyką Twojej gry
typu escape room (np. klucz, zamek, drzwi, mapa, skarb).

KROK 2: Filtruj według licencji
Sprawdź informacje o licencji (CC0, MIT itp.), aby upewnić się, że ikona może
zostać ponownie wykorzystana w Twoim projekcie gry escape room. Szukaj
licencji CC0 (domena publiczna), która nie wymaga uznania autorstwa; lub CC-BY
lub CC-BY-SA, które możesz wykorzystać, ale z podaniem autorstwa. 

KROK 3: Pobierz plik SVG
Pobierz ikonę w formacie SVG, aby łatwo zmieniać jej rozmiar i edytować ją.

KROK 4: Dostosuj, jeśli to konieczne
Edytuj kolory i rozmiary, korzystając z narzędzi projektowych (Canva, Inkscape,
Illustrator) lub wstawiaj je bezpośrednio do slajdów lub materiałów do wydruku.

KROK 5: Zintegruj się z grą typu escape room
Używaj ikon jako wskazówek wizualnych, elementów układanki, kart do
wydrukowania lub interfejsów cyfrowych.

JAK UŻYWAĆ
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Nazwa Obrazy Połączyć

Ikona klucza https://www.svgrepo.com/svg/484416/key

  Ikona kłódki
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-
2

Ikona drzwi https://www.svgrepo.com/svg/401419/door

Ikona mapy https://www.svgrepo.com/svg/293852/map

Ikona skrzyni s
karbów

https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-
chest

Ikona lupy
https://www.svgrepo.com/svg/263197/wyszukiwa
nie-szkła-powiększającego

Ikona
zegara/timera

https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-
event-planner

Ikona śladu stopy https://www.svgrepo.com/svg/345857/footprint

Ikona odcisku palca
https://www.svgrepo.com/svg/322320/odcisk-
palca

Ikona znaku
zapytania

https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-
mark
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PRZYKŁADY WIZUALIZACJI 

https://www.svgrepo.com/svg/484416/key
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-2
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-2
https://www.svgrepo.com/svg/401419/door
https://www.svgrepo.com/svg/293852/map
https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-chest
https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-chest
https://www.svgrepo.com/svg/263197/magnifying-glass-search
https://www.svgrepo.com/svg/263197/magnifying-glass-search
https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-event-planner
https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-event-planner
https://www.svgrepo.com/svg/345857/footprint
https://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-print
https://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-print
https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-mark
https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-mark

