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PODSTAWY

Internetowy edytor zdjęć, który umożliwia użytkownikom szybką edycję obrazów,
dodawanie tekstu, symboli, efektów i warstw, dzięki czemu idealnie nadaje się do
tworzenia wskazówek wizualnych, zakodowanych obrazów, map i teł do cyfrowych
pokoi zagadek.
URL / Dostęp: https://pixlr.com/

INFORMACJE DODATKOWE

Obsługa wielu języków: Dostępne w wielu językach, w tym angielskim, hiszpańskim,
francuskim, niemieckim, portugalskim, włoskim i innych.

Wymagania techniczne: Działa na komputerach, tabletach i smartfonach.
Wymagane połączenie z internetem. Działa w przeglądarce internetowej (nie wymaga
instalacji).

Dostosowania dla użytkowników SLD: Pixlr wspiera uczniów ze specyficznymi
trudnościami w uczeniu się, oferując wskazówki wizualne, uproszczone układy i
informacje zakodowane kolorami zamiast instrukcji składających się głównie z tekstu.

Koszt i dostęp: 
Cena: Freemium / Plany płatne: Pixlr Plus / Premium (plany miesięczne lub
roczne)
Ograniczenia bezpłatnego planu: Podstawowe narzędzia i szablony; znak
wodny na niektórych eksportach; wyświetlane reklamy.
Wymagane konto? Nie (konto opcjonalne, wymagane do zapisywania projektów
online)

POZIOM:
Początkujący

Wizualizacje i animacje
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KROK 1: Otwórz Pixlr i wybierz edytor
Przejdź na stronę pixlr.com i wybierz Pixlr X (prosty edytor, polecany dzieciom)
lub Pixlr E (bardziej zaawansowany edytor).

KROK 2: Utwórz lub otwórz obraz
Kliknij „Utwórz nowy”, aby zacząć od pustego płótna lub „Otwórz obraz”, aby
przesłać istniejący obraz (np. mapę, kłódkę, list lub tło).

KROK 3: Dodaj wskazówki wizualne
Za pomocą narzędzia Tekst wstawiaj cyfry, litery lub zagadki, a za pomocą
narzędzi Kształty/Ikony dodawaj symbole, takie jak kłódki, strzałki lub znaki
ostrzegawcze.

KROK 4: Ukryj lub zakoduj informacje
Zmień krycie, kolejność warstw, kolory lub efekty rozmycia, aby ukryć
wskazówki. Na przykład, umieść liczbę za obrazkiem lub zmniejsz kontrast, aby
wskazówki pojawiły się tylko po uważnej obserwacji.

KROK 5: Zastosuj efekty lub filtry
Użyj filtrów (np. glitch, vintage, shadow), aby wskazówki wyglądały na stare,
uszkodzone, tajne lub „zaszyfrowane”.

KROK 6: Eksportuj ostateczny obraz
Kliknij Zapisz, wybierz jakość i format obrazu (PNG lub JPG), a następnie pobierz
plik wizualny, który chcesz wykorzystać na platformie escape room (Genialy,
Google Slides itp.).

JAK UŻYWAĆ
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Nazwa Obrazy Połączyć

Ikona kłódki →
Symbol kłódki dla

zamkniętych
łamigłówek

https://pixlr.com/tools/a
dd-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Symbol klucza
→ Klasyczny klucz do

odblokowywania
wskazówek

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Znak ostrzegawczy
→ Ikona

ostrzegawcza
informująca o

niebezpieczeństwie

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Szkło
powiększające →

Wskazówka do
śledztwa lub
poszukiwań

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/
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Do celów wizualnych
W wersji bezpłatnej dostęp do ikon Pixlr uzyskuje się poprzez panel Naklejki/Elementy w
edytorze.

PRZYKŁADY WIZUALIZACJI I ANIMACJI
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Nazwa Obrazy Połączyć

Strzałki → Strzałki
kierunkowe do

łamigłówek
nawigacyjnych

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

https://pixlr.com/desi
gn/maker-sticker/

Znak zapytania →
Tajemnica lub

nieznane
wyzwanie 

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

https://pixlr.com/desi
gn/maker-sticker/

Nazwa Obrazy

Efekt błędu → Symuluje uszkodzone
lub zhakowane dane
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PRZYKŁADY WIZUALIZACJI I ANIMACJI

Do celów wizualnych

Do animacji
Pixlr nie tworzy prawdziwych animacji osi czasu, ale efekty w stylu animowanym mogą
symulować ruch lub transformację. Link: https://pixlr.com/effects/
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Nazwa Obrazy

Neonowe światło → Podkreśla tajne
symbole

Rozmycie ujawniające → Stopniowo
ujawnia ukryte wskazówki

Nakładka cienia → Ukrywa części
obrazu

Wyciek światła → Tworzy przejścia
kinowe
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PRZYKŁADY ANIMACJI
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PRZYKŁADY SZABLONÓW

Nazwa szablonu Połączyć

Szablon plakatu tajemnicy https://pixlr.com/designer/template/

Szablon dokumentu
vintage

https://pixlr.com/designer/template/

Tło w stylu mapy https://pixlr.com/designer/template/

Znak
ostrzegawczy/zagrożenia

https://pixlr.com/designer/template/

Układ kart łamigłówki https://pixlr.com/designer/template/

Szablony można dostosować, dodając tekst, ikony i ukryte wskazówki do zagadek w escape
roomach.
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