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a Wizualizacje i animacje POZIOM:

Poczatkujacy

Internetowy edytor zdje¢, ktéry umozliwia uzytkownikom szybkg edycje obrazow,
dodawanie tekstu, symboli, efektow i warstw, dzieki czemu idealnie nadaje sie do
tworzenia wskazowek wizualnych, zakodowanych obrazow, map i tet do cyfrowych
pokoi zagadek.

URL / Dostep: https://pixlr.com/

»

Obstuga wielu jezykéw: Dostepne w wielu jezykach, w tym angielskim, hiszpanskim,
francuskim, niemieckim, portugalskim, wtoskim i innych.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach.
Wymagane potgczenie z internetem. Dziata w przegladarce internetowej (nie wymaga
instalacji).

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: PixIr wspiera uczniow ze specyficznymi
trudnosciami w uczeniu sie, oferujgc wskazowki wizualne, uproszczone uktady i
informacje zakodowane kolorami zamiast instrukcji sktadajacych sie gtéwnie z tekstu.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium / Plany ptatne: PixIr Plus / Premium (plany miesieczne lub
roczne)
e Ograniczenia bezptatnego planu: Podstawowe narzedzia i szablony; znak
wodny na niektorych eksportach; wyswietlane reklamy.
e Wymagane konto? Nie (konto opcjonalne, wymagane do zapisywania projektow

online)
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KROK 1: Otworz Pixlr i wybierz edytor
Przejdz na strone pixlr.com i wybierz PixIr X (prosty edytor, polecany dzieciom)
lub PixIr E (bardziej zaawansowany edytor).

KROK 2: Utworz lub otwdrz obraz
Kliknij ,Utworz nowy”, aby zaczgc od pustego ptdtna lub ,,Otwoérz obraz”, aby
przestac istniejgcy obraz (np. mape, ktddke, list lub tto).

KROK 3: Dodaj wskazéwki wizualne

Za pomocg narzedzia Tekst wstawiaj cyfry, litery lub zagadki, a za pomocg
narzedzi Ksztatty/lkony dodawaj symbole, takie jak ktdédki, strzatki lub znaki
ostrzegawcze.

KROK 4: Ukryj lub zakoduj informacje

Zmien krycie, kolejnos¢ warstw, kolory lub efekty rozmycia, aby ukry¢
wskazowki. Na przyktad, umiesc liczbe za obrazkiem lub zmniejsz kontrast, aby
wskazdéwki pojawity sie tylko po uwaznej obserwacji.

KROK 5: Zastosuj efekty lub filtry
Uzy;j filtrow (np. glitch, vintage, shadow), aby wskazdéwki wygladaty na stare,
uszkodzone, tajne lub ,zaszyfrowane”.

KROK 6: Eksportuj ostateczny obraz

Kliknij Zapisz, wybierz jakos¢ i format obrazu (PNG lub JPG), a nastepnie pobierz
plik wizualny, ktory chcesz wykorzystac¢ na platformie escape room (Genialy,
Google Slides itp.).
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Do celow wizualnych

Naa D%

W wersji bezptatnej dostep do ikon PixIr uzyskuje sie poprzez panel Naklejki/Elementy w

edytorze.

Nazwa

Obrazy

Potgczyc

Ilkona ktédki —
Symbol ktédki dla
zamknietych
tamigtowek

https://pixlr.com/tools/a
dd-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Symbol klucza
— Klasyczny klucz do
odblokowywania
wskazowek

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Znak ostrzegawczy
— lkona
ostrzegawcza
informujgca o
niebezpieczenstwie

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Szkto
powiekszajgce —
Wskazowka do
Sledztwa lub
poszukiwan

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/m
aker-sticker/

Co-funded by
the European Union

FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA). @ TR
A

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)


https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/tools/add-object-to-photo/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/
https://pixlr.com/design/sticker-maker/

4 N D%
R

Do celéw wizualnych

Nazwa Obrazy Potgczyc

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

Strzatki — Strzatki
kierunkowe do
tamigtowek

nawigacyjnych https://pixlr.com/desi

gn/maker-sticker/

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-

Znak zapytania —

. . hoto/
Tajemnica lub P
nieznan
ezna .e https://pixlr.com/desi
wyzwanie

gn/maker-sticker/

Do animacji

PixlIr nie tworzy prawdziwych animacji osi czasu, ale efekty w stylu animowanym mogg
symulowac ruch lub transformacje. Link: https://pixIr.com/effects/

Nazwa Obrazy

Efekt btedu — Symuluje uszkodzone
lub zhakowane dane
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'( PRZYKLADY ANIMAC]I

Nazwa

Neonowe Swiatto — Podkresla tajne
symbole

Rozmycie ujawniajgce — Stopniowo
ujawnia ukryte wskazowki

Naktadka cienia = Ukrywa czesci
obrazu

Wyciek Swiatta — Tworzy przejscia

kinowe
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:.() PRZYKLADY SZABLONOW

Szablony mozna dostosowa¢, dodajac tekst, ikony i ukryte wskazowki do zagadek w escape
roomach.

Nazwa szablonu Potgczyd

Szablon plakatu tajemnicy https://pixlr.com/designer/template/

Szablon dokumentu

) https://pixlr.com/designer/template/
vintage

Tto w stylu mapy https://pixlr.com/designer/template/

Znak

o https://pixlr.com/designer/template/
ostrzegawczy/zagrozenia

Uktad kart tamigtowki https://pixlr.com/designer/template/
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