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Cyfrowy zestaw narzedzi dla edukatora/facylitatora towarzyszacy grze Escape
Fake, zawierajgcy zasoby takie jak formaty warsztatow, przejscia przez
pomieszczenia, arkusze ¢wiczen i materiaty podsumowujgce, ktore
umozliwiajg wtgczenie gry do zajec w klasie lub na szkoleniach.

URL / Dostep: https://escapefake.org/toolkit/

Typ narzedzia: Przewodnik dla moderatoréw + Pakiet podsumowujacy +
Arkusze robocze

Potrzebujesz platformy cyfrowej? Tak, dostep przez strefe cztonkowska
na stronie internetowej i mozliwos¢ pobrania materiatéw
(PDF/prezentacja)

»

Co mozesz z nim zrobi¢:
e Zarzadzaj czasem i tempem
e Dostarcz wskazdéwki lub podpowiedzi
e Wspieranie wspotpracy i komunikacji
e Dyskusja po grze na temat przewodnika
e Zbierz opinie i refleksje
e Udostepnij gotowe pytania lub arkusze ¢wiczeh do omdwienia

Dostepne formaty: PDF / Prezentacja / Arkusz roboczy / Aplikacja
internetowa (gra)
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KROK 1: Zarejestruj sie w Strefie Cztonkowskiej Wejdz na strone Escape
Fake, zarejestruj sie w Strefie Cztonkowskiej i uzyskaj dostep do
materiatéw z zestawu narzedzi.

KROK 2: Wybierz jezyk i pobierz materiatly Wybierz preferowang wersje
jezykowa (angielska, wtoska, niemiecka, wegierska, rumunska) i pobierz
wszystkie zasoby zestawu narzedzi.

KROK 3: Przejrzyj sekcje wprowadzajgca
Przeczytaj wprowadzenie do nauki przez doswiadczenie i konfiguracji gry, aby
zapoznac sie ze sposobem, w jaki gra i zestaw narzedzi sg ze sobg powigzane.

KROK 4: Wybierz format warsztatu lub sesji gry

Wybierz format sesji z sekcji ,Sugestie dotyczgce formatdéw warsztatow” i
zaplanuj, w jaki sposob zintegrowac gre cyfrowg z klasg, szkoleniem lub innym
Srodowiskiem edukacyjnym.

KROK 5: Skorzystaj z przewodnikdéw, arkuszy roboczych i pytan do refleks;ji
Zapoznaj sie z instrukcjami dotyczgcymi poszczegdlnych pomieszczen,
skorzystaj z dotgczonych arkuszy roboczych i zadaj pytania
podsumowujgce/omawiajgce w trakcie lub po rozgrywce, aby pogtebi¢ wiedze.

KROK 6: Przeprowadz dyskusje podsumowujaca

Przeprowadz sesje podsumowujgcg, korzystajgc z gotowych pytan, aby pomaoc
graczom zastanowic sie nad swoimi doswiadczeniami i powigzac je z
rzeczywistymi problemami zwigzanymi z edukacjg medialng i zwalczaniem
dezinformacji.

KROK 7: Zastosuj glosariusze i koncepcje nauczania (opcjonalnie)
Opcjonalnie mozesz wykorzysta¢ dotgczone stowniki i koncepcje nauczania do
dalszych dziatan, zadan lub dalszej nauki.
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Przed sesjg zapoznaj sie zaréwno z grg, jak i zestawem narzedzi, abys mogt
pewnie kierowac uczestnikami i korzystac z arkuszy ¢wiczen.

Za pomocg pytan podsumowujgcych potgcz doswiadczenie zdobyte w grze z
tematem dezinformacji w Swiecie rzeczywistym, co pomoze wzmocnic
przekazywanie wiedzy.

Rozwaz podzielenie uczestnikdw na mate zespoty na potrzeby gry typu escape
room, a nastepnie zbierz wszystkich ponownie na omowienie catej grupy w celu
poréwnania spostrzezen.

Dostosuj format warsztatow (czas, liczbe sal, szczegétowos¢ arkuszy roboczych)
do wczesniejszej wiedzy uczestnikdw na temat umiejetnosci medialnych i
cyfrowych; zestaw narzedzi zawiera sugestie.

Jesli pracujesz w grupie wielokulturowej lub wielojezycznej, skorzystaj z
mozliwosci obstugi wielu jezykéw, aby zwiekszy¢ dostepnosc.

o3

Wsparcie wielojezyczne: dostepne w jezyku angielskim, niemieckim, wtoskim,
wegierskim i rumunskim

Wymagania techniczne: Materiaty z zestawu narzedzi mozna pobrac ze strony
internetowej (pliki PDF, slajdy), a sama gra dziata na smartfonach/tabletach.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Arkusze robocze i materiaty wizualne
obstugujg wiele formatow i jezykdw, dzieki czemu zestaw narzedzi jest bardziej
wszechstronny; mozesz rowniez zapewni¢ wydrukowane markery i wyznaczyc
dodatkowy czas na przetworzenie wskazowek.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu:/
e Wymagane jest konto? Tak, musisz zarejestrowac sie jako cztonek, aby uzyskad
dostep do pobierania zestawu narzedzi.
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