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ROOMESCAPE
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:,() PODSTAWY

Room Escape Maker to narzedzie online, ktére pozwala uzytkownikom tworzy¢
interaktywne, cyfrowe escape roomy bez koniecznosci kodowania. Nadaje sie
do zajec edukacyjnych, nauki w formie gier oraz wyzwan grupowych.

URL / Dostep: https://roomescapemaker.com/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykow: Interfejs platformy jest dostepny gtownie w jezyku
angielskim, ale tresci dotyczgce escape roomoéw mozna tworzy¢ w dowolnym
jezyku.

Wymagania techniczne: Room Escape Maker dziata na komputerach
stacjonarnych, laptopach i tabletach.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: Interakcja wizualna typu ,wskaz i kliknij”
wspomaga uczniow SLD, redukujgc przecigzenie tekstem i zachecajgc do
rozwigzywania problemoéw za pomocg wzroku.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium
e Ograniczenia planu bezptatnego: Wersja bezptatna umozliwia tworzenie
podstawowych pomieszczen z ograniczong liczbg funkgji i opcji projektu.
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak
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:.() JAK UZYWAC

KROK 1: Utwoérz nowy escape room
Zatdéz konto i kliknij ,Utwdrz pokdj”. Wybierz tto i okresl gtéwny cel escape
roomu, np. znalezienie klucza lub otwarcie drzwi.

KROK 2: Dodaj interaktywne obiekty i uktadanki

Wstaw do pokoju klikalne obiekty, kody, wiadomosci i tamigtéwki. Kazdy obiekt
mozna powigzac z akcjami lub warunkami (na przyktad wprowadzenie
poprawnego kodu odblokowuje przedmiot).

KROK 3: Przetestuj i udostepnij gre
Uzyj trybu Test/Graj, aby sprawdzi¢, czy wszystkie zagadki dziatajg poprawnie.
Po zakonczeniu udostepnij link do escape roomu uczniom lub uczestnikom.

:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Edukacyjny pokdj zagadek

Mozliwe zastosowanie: Nauczyciele moga stworzy¢ pokdj
zagadek, aby powtdrzy¢ materiat szkolny, w ktérym kazda
tamigtéwka bedzie powigzana z pytaniem lub zadaniem
edukacyjnym.

Przyktad: Aktywnos¢ wprowadzajgca do projektu

Zastosowanie: Pokoj zagadek mozna wykorzystac jako ciekawe
wprowadzenie do nowego tematu lub projektu grupowego.

Przyktad: Kod QR do odblokowania filmu

Zastosowanie: Po rozwigzaniu zagadki mozna ujawni¢ kod QR,
odblokowujgc w ten sposéb film zawierajgcy wskazéwki lub

wyjasnienia.
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