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:,() PODSTAWY

POZIOM:
Poczatkujacy

Moiki to intuicyjna platforma do tworzenia interaktywnych historii, w ktérych
gracze dokonujg wyborow wptywajgcych na narracje. Idealnie nadaje sie do
tworzenia wielowgtkowych gier typu escape room, interaktywnych misji i
tamigtéwek fabularnych bez koniecznosci posiadania umiejetnosci kodowania.

URL / Dostep: https://moiki.fr/
:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: dostepna gtownie w jezyku francuskim i angielskim;
mozliwa do odtworzenia w dowolnym jezyku, poniewaz mozna wstawic¢ wtasny
tekst.

Wymagania techniczne: Dziata w dowolnej przeglgdarce (Windows, Mac,
tablet, smartfon). Wymaga potgczenia z internetem.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Mozna dodac¢ narracje audio i
wskazdwki wizualne, aby sprostac zréznicowanym potrzebom edukacyjnym.

Koszt i dostep:
e Cena: Freemium
e Ograniczenia planu bezptatnego: ograniczona liczba historii i scen; w
zestawie branding Moiki
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Tak
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KROK 1: Utwoérz bezptatne konto
Wejdz na strone Moiki i zarejestruj sie.

KROK 2: Rozpocznij nowa
interaktywna historie

Kliknij ,Utworz Moiki” i wybierz tytut,
motyw oraz podstawowe opcje
personalizacji.

KROK 3: Zbuduj swojg pierwszg scene
Kazda scena reprezentuje ,strone” historii. Dodaj tekst, obrazy, dzwiek i opcje
do wyboru dla graczy.

KROK 4: Utwoérz Sciezki rozgateziajgce
Uzyj funkcji ,Dodaj wybdr”, aby utworzy¢ wiele odgateziern prowadzgcych do
réznych wynikow (prawidtowa Sciezka, slepe zautki, wskazdwki itp.).
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KROK 5: Publikuj i udostepniaj
Eksportuj swoj projekt lub udostepnij go bezposrednio za pomoca tacza, aby
gracze mogli uzyskac¢ dostep do interaktywnej gry typu escape room.
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I( PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Rozgateziona fabuta

Mozliwe zastosowanie: Tworzenie wielu Sciezek tamigtowek, w ktorych kazdy wybor
wptywa na fabute.

Przyktad: Tajne zakonczenia

Mozliwe zastosowanie: Dodanie ,ukrytych” zakonczen, ktére mozna odblokowac tylko
poprzez rozwigzanie okreslonych wskazéwek.

Przyktad: Scena z podpowiedzig audio

Mozliwe zastosowanie: Strona odtwarza wiadomos¢ audio, ktorg gracze musza
rozszyfrowac.

Przyktad: uktadanka wizualna

Mozliwe zastosowanie: Wstawianie obrazéw zawierajgcych kody, symbole lub zagadki
wizualne.

Przyktad: Drzewo dialogowe postaci

Mozliwe zastosowanie: Tworzenie rozmdw z postaciami niezaleznymi*, ktére ujawniajg
wskazowki.

* NPC to skrot od Non-Player Character (lub czasami Non-Playable Character). Odnosi
sie do dowolnej postaci w grze wideo lub grze fabularnej, ktéra nie jest kontrolowana
przez gracza.
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