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s Narzedzie interaktywnosci S OZION:

Srednio-zaawansowany

:,() PODSTAWY

Twine to darmowe, otwarte narzedzie, ktére pozwala uzytkownikom tworzy¢
interaktywne, nieliniowe historie bez zaawansowanego programowania.
Doskonale nadaje sie do tworzenia rozgatezionych narracji i gier typu escape
room opartych na decyzjach.

URL / Dostep: https://twinery.org/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: Twine moze by¢ uzywany w dowolnym jezyku,
poniewaz wszystkie teksty sg generowane przez uzytkownikow. Interfejs jest w
jezyku angielskim.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach (Windows, macOS, Linux) lub
przez przeglagdarke internetowa. Potgczenie internetowe jest wymagane tylko
w przypadku wersji online.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Twine obstuguje krétkie fragmenty
tekstu, jasne wybory i podziat wizualny, co pomaga uczniom SLD nawigowac
po tresciach krok po kroku.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie
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KROK 1:
Wejdz na strone Twine i wybierz, czy chcesz korzystaé z wersji przeglagdarkowej,
czy pobrac aplikacje na komputer. Kliknij ,Utwérz historie”, aby rozpocza¢ nowy
projekt.

KROK 2:

Napisz krotkie fragmenty tekstu i potgcz je linkami, aby stworzy¢ wybory. Kazdy
wybor prowadzi do nowego fragmentu, umozliwiajgc wiele Sciezek i zakonczen
w grze typu escape room.

KROK 3:
Dodaj prostg logike (opcjonalnie), takg jak zmienne lub warunki, aby $ledzi¢
postep, rozwigzane tamigtowki lub zebrane wskazéwki.

KROK 4:
Przetestuj historie w trybie ,Odtwdérz”. Po zakoriczeniu wyeksportuj projekt jako
plik HTML, ktéry mozna udostepni¢ online lub uzywac offline.
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Obraz Mozliwe zastosowanie

Przyktad: sciezka rozgateziajgca

Mozliwe zastosowanie: Kazda poprawna odpowiedz otwiera
nowe przejscie, podczas gdy btedne odpowiedzi powodujg
cofniecie sie w czasie lub presje czasu.
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e
. Przyktad: Symulacja zamka cyfrowego
Mozliwe zastosowanie: Gracze wybierajg kombinacje kodéw
poprzez powigzane wybory, az znajdg te wiasciwa.
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:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz

Mozliwe zastosowanie

Przyktad: Pokéj zagadek oparty na narracji

Mozliwe zastosowanie: Twine jest gospodarzem catej historii
pokoju zagadek.

Przyktad: Ujawnienie ukrytej wskazowki

Mozliwe zastosowanie: Niektére fragmenty pojawiaja sie tylko
wtedy, gdy ,,zebrano” poprzednie wskazowki.
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