R>EGSE N D%

,” Narzedzie interaktywnosci
POZIOM:

=/

Co-funded by
the European Union

Zaawansowany

:,() PODSTAWY

DND od S'Cape to genialny dodatek, ktéry umozliwia tatwe tworzenie interakgcji
typu ,przeciggnij i upusc¢” w przypadku tamigtéwek, wyzwan i gier typu escape
room, w ktoérych gracze przesuwajg obiekty, testujg pomysty i otrzymuja
natychmiastowg informacje zwrotna.

URL / Dostep: https://scape.enepe.fr/dndgenial.html
:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykow: tylko francuski (mozna jednak przettumaczy¢ za
pomocg narzedzi lub wbudowanego rozszerzenia w przegladarce)

Wymagania techniczne: komputer/laptop z dostepem do internetu.
Wymagane jest posiadanie konta w Genially.

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: To narzedzie typu ,przeciggnij i upusc”
moze poma&c osobom ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, poniewaz
przeksztatca abstrakcyjne idee w proste, praktyczne dziatania.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie (ale do korzystania z tego
narzedzia wymagane jest konto Genially)
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KROK 1:

Przejdz do odnosnika do strony internetowej (zobacz dostep do adresu URL) i
wybierz opcje ,Reuse this genialnie” na dole, aby uzyskac dostep do narzedzia
S'Cape ,DND Lemniscape” (DNDoo).

KROK 2:
Otworz wielokrotnego uzytku ,DNDoo” w sposéb genialny

KROK 3:

Przejdz do strony 8. Skopiuj nastepujgce elementy i wklej je na swojg strone
Genially: ,FONCTION DNDoo", ,GLOBAL_ON" (lub GLOBAL_ONOFF) i
+GLOBAL_OFF” (lub GLOBAL_OFFON)

KROK 4:

W zaleznosci od liczby elementdw, ktére chcesz uwzglednié, skopiuj i wklej
odpowiednig liczbe ponizszych pol. Na przyktad, jesli chcesz, aby w tym zadaniu
przeciggnieto i upuszczono 6 elementéw, musisz uzy¢ 6 pél kazdego typu z
odpowiednimi numerami:

Element do przeciggniecia (,obiekt”).
Obszar, na ktérym nalezy umiescic
~obiekt” (,cel”), aby dostosowac go do rozmiaru.

Dowolny element (jeden lub wiecej), ktory
pojawia sie, gdy obiekt zostanie umieszczony na wtasciwym celu (jak zielony
znacznik).

Dowolny element (jeden lub wiecej), ktory

znika, gdy obiekt zostanie umieszczony poprawnie (pole lub krzyzyk).

Dowolny element (jeden lub wiecej),
ktory pojawia sie, gdy obiekt zostanie prawidtowo umieszczony, ale znika,
gdy obiekt zostanie przesuniety poza miejsce docelowe.

Dowolny element (jeden lub wiecej),
ktéry znika, gdy obiekt zostanie umieszczony prawidtowo, ale pojawia sie
ponownie, gdy obiekt zostanie przesuniety poza miejsce docelowe.
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KROK 5:

Zgrupuj pole ,OBJET1"” z pierwszym elementem do przesuniecia, umies¢ pole
»CIBLET” w miejscu, w ktérym powinien zosta¢ umieszczony pierwszy element,
zgrupuj pole ,ON1" lub ,,ONOFF1” z dowolnym elementem pojawiajgcym sie po
prawidtowym umieszczeniu obiektu, a pole ,OFF1” lub ,OFFON1"” z dowolnym
elementem znikajgcym po prawidtowym umieszczeniu obiektu. Powtérz ten
proces z pozostatymi elementami i ponumerowanymi polami kazdego typu.

KROK 6:

Potgcz pole ,GLOBAL_ON" lub ,,GLOBAL_ONOFF” z elementami, ktore powinny
pojawic sie po umieszczeniu wszystkich obiektow we wiasciwych miejscach
docelowych, np. tekst potwierdzajacy, ze wszystko jest poprawne, i przycisk
.Dalej”.
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KROK 7:

Zgrupuj pole ,GLOBAL_OFF" lub ,,GLOBAL_OFFON" z elementami, ktore maja
znikng¢ po umieszczeniu wszystkich obiektow we wtasciwym miejscu
docelowym, np. instrukcjami lub niepotrzebng trescia.
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Place all the names in the right spot ARBAG i 8 ASME Ehven b the Goddess of fate.
Ernmas is £aid to be the mother of the Trinity,
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Uwaga: Na stronie 6 DND Genially przydatne moga by¢ réwniez inne elementy:

e Pole ,RECOMMENDER" (RESTART) pozwala graczom zaczg¢ od nowa (umieszcza
wszystkie przesuniete elementy z powrotem na ich pierwotne miejsce).

e Pole ,WERYFIKACJA" pozwala graczom sprawdzi¢, czy ich odpowiedzi sg poprawne w
potowie (jest to przydatne, jesli nie dodasz elementu ,,ON”, ktory pojawia sie, gdy kazdy
element zostanie umieszczony poprawnie).

o Pola ,WRONG_ON"i,WRONG_TEMP” zgrupowane z widocznym elementem
pokazujg, ze umieszczono nieprawidtowe elementy.
o Pole ,KOREKTA", ktore nalezy umiescic¢ na stronie, ale jest niewidoczne dla graczy,
przywraca wszystkie nieprawidtowe elementy do ich pierwotnego miejsca.
Nalezy pamietag, ze jesli uzywasz tych elementdéw, uzycie elementéw ,,ON#" i ,OFF#" nie jest
konieczne, ale zmniejsza to bezposrednie sprzezenie zwrotne i przeptyw.
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Obraz

Mozliwe zastosowanie

RETROUVE LE NOM DES COULEURS

Q9 §.
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Przyktad: Sortowanie wskazéwek do odpowiedniej kategorii

Mozliwe zastosowanie: Gracze przeciggaja przedmioty (stowa,
obrazy, symbole) do odpowiedniego pola, aby odblokowac
kolejny krok — na przyktad oddzielenie ,bezpiecznych”
sktadnikéw od ,niebezpiecznych” w escape roomie o tematyce
naukowe;j.

Przyktad: Odbudowa uszkodzonej wiadomosci

Mozliwe zastosowanie: Zdanie, kod lub obraz zostaje pociety

a
TE 'c T 'E na kawatki, a gracze muszg przeciggac fragmenty we wiasciwej
L ¢cRE kolejnosci, aby odstoni¢ ukrytg wskazowke.
@
REMETSLES LETTE= BANS EORDRE Przyktad: Umieszczanie obiektéw na mapie lub diagramie
{en anglais)

' 990999

Mozliwe zastosowanie: Gracze przeciggaja etykiety lub ikony
w odpowiednie miejsce na mapie, planie lub osi czasu, aby
uruchomic¢ kolejng tamigtéwke.
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