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:,G PODSTAWY

Platforma typu open source umozliwiajgca uzytkownikom tworzenie i udostepnianie
bogatej interaktywnej zawartosci HTMLS5, takiej jak quizy, zadania typu ,przeciagnij i
upusc”, punkty aktywne, scenariusze rozgatezione i interaktywne ksigzki, ktére
mozna osadzac na stronach internetowych lub platformach edukacyjnych - dzieki
czemu idealnie nadaje sie do rozwigzywania tamigtéwek w cyfrowych pokojach
zagadek.

URL / Dostep: https://h5p.org/

:.() INFORMACJE DODATKOWE

Obstuga wielu jezykéw: tres¢ H5P mozna tworzy¢é w dowolnym jezyku, poniewaz
wszystkie dane tekstowe sg edytowalne. Niektore tresci obejmujg wbudowane
ttumaczennia, a domyslne ciggi interfejsu mozna lokalizowac.

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach
(kompatybilne z urzgdzeniami mobilnymi). Wymagane potgczenie internetowe do
tworzenia i hostowania tresci (chyba ze korzysta sie z edytoréow offline, takich jak
Lumi).

Adaptacje dla uzytkownikéw SLD: H5P wspiera uczniow ze specyficznymi
trudnos$ciami w uczeniu sie, oferujgc interaktywne tresci (wizualne, stuchowe i
manipulacyjne), krétkie segmenty i natychmiastowg informacje zwrotng, ktére
redukujg obcigzenie poznawcze i podtrzymujg zaangazowanie.

Koszt i dostep:
e Cena: Bezptatna
e Limity bezptatnego planu: Nie
e Wymagane jest konto lub rejestracja? Nie (do przeglgdania i grania); Tak (do
tworzenia i zapisywania tresci na H5P.org).
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KROK 1: Otwoérz kreator tresci H5P

Przejdz do centralnej witryny H5P lub swojego systemu LMS/strony
internetowej obstugujgcej H5P i wybierz ,,Utwdrz nowg tresc”. Jesli korzystasz z
bezptatnego obszaru H5P.org, wybierz typ tresci do wyprébowania.

KROK 2: Wybierz interaktywny typ tresci

Przegladaj biblioteke typow tresci (np. pytania wielokrotnego wyboru,
przeciggnij i upus¢, ksigzka interaktywna, prezentacja kursu). Wybierz szablon
pasujgcy do rodzaju tamigtdwki, ktérg chcesz utworzyd (np. punkty aktywne dla
ukrytych wskazéwek).

KROK 3: Dodaj swoje materiaty multimedialne i wskazéwki.

Przeslij obrazy, wpisz podpowiedzi tekstowe i w razie potrzeby dodaj
dzwiek/wideo. Zagadka w escape roomie moze by¢ sekwencjg ,,przeciggnij i
upusc¢” lub obrazem w punkcie aktywnym, ktory ujawnia ukryte kody.

KROK 4: Dostosuj zachowanie i informacje zwrotne

Uzyj interfejsu, aby zdefiniowa(, co sie stanie, gdy gracze wybiorg poprawng lub
niepoprawng odpowiedz albo ukoriczg sekwencje. Dodaj komunikaty o sukcesie,
ktére ujawnig kod lub odblokujg kolejny etap.

KROK 5: Podglad i test Uzyj trybu podgladu, aby sprawdzié, czy aktywnos¢
dziata zgodnie z oczekiwaniami uczniéw. Dostosuj tres¢ lub poziom
trudnosci, aby byta przejrzysta i angazujaca.

KROK 6: Udostepnij lub osadz Zapisz tres¢ i osadz jg na stronie
internetowej, kursie LMS lub platformie escape room, korzystajac z kodu
do osadzenia lub bezposredniego tacza.

FINANSOWANE PRZEZ UNIE EUROPEJSKA. WYRAZONE POGLADY | OPINIE SA JEDNAK POGLADAMI | OPINIAMI WYEACZNIE AUTORA/AUTOROW | ®@@
NIEKONIECZNIE ODZWIERCIEDLAJA POGLADY UNII EUROPEJSKIE] ANI EUROPEJSKIE] AGENCJI WYKONAWCZE] DS. EDUKAC]I | KULTURY (EACEA). @ TR
A

ANI UNIA EUROPEJSKA, ANI EACEA NIE PONOSZA ZA NIE ODPOWIEDZIALNOSCI. (KOD PROJEKTU: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union



L EGSE N D7

:.() PRZYKLADY Z NARZEDZIA

Obraz Mozliwe zastosowanie

. @ Przyktad: Uzupetnij puste miejsca

Mozliwe zastosowanie: Wpisz brakujace stowa w tym tekscie.
Prawidtowa kombinacja wszystkich brakujgcych stéw ujawni
ukryty kod potrzebny do odblokowania nastepnego wyzwania.

Przyktad: Scenariusz rozgateziony

Mozliwe zastosowanie: Przedstawienie wyboréw
narracyjnych, w ktorych kazda gataz prowadzi do innej
wskazowki lub wyzwania; prawidtowe wybory posuwajg fabute
do przodu, nieprawidtowe wybory moga powodowac¢ cofanie
sie w czasie lub wymaga¢ dodatkowych zadan.
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