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Srednio-zaawansowany

educaplay

:,() PODSTAWY

Platforma internetowa do tworzenia gier edukacyjnych, takich jak krzyzéwki,
wyszukiwarki stow i zagadki, ktére mozna dostosowac do zagadek
spotykanych w escape roomach.

URL / Dostep: https://www.educaplay.com

Podstawowe typy tamigtéwek:
e Logika
e Szyfr (oparty na stowach, podstawienie za pomocg wskazdéwek)
e Matematyka (podstawowe obliczenia, sekwencjonowanie)
e Przeciggnij i upus¢ (dopasowywanie, porzgdkowanie)
e Inne: krzyzéwki, wyszukiwanie stow, quizy, zagadki oparte na zagadkach

:.() WSPARCIE | ALTERNATYWY

Dokumenty/samouczki:
e Wbudowane przewodniki pomocy i odpowiedzi na czesto zadawane
pytania na stronie internetowej Educaplay
e Krétkie filmy instruktazowe objasniajgce kazdy typ aktywnosci

Spotecznosé/forum:
e Spotecznos¢ uzytkownikdédw Educaplay z udostepnianymi dziataniami
publicznymi
e Przyktady stworzone przez nauczycieli, ktére mozna ponownie wykorzystac
lub dostosowad
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KROK 1: Utwoérz bezptatne konto
Przejdz do witryny Educaplay.com i zarejestruj sie za pomocg adresu e-mail lub
istniejgcego konta Google/Microsoft, aby uzyskac dostep do edytora aktywnosci.

KROK 2: Wybierz rodzaj aktywnosci

W panelu kliknij ,,Utworz aktywnos¢” i wybierz rodzaj gry (np. krzyzéwka,
zagadka, dopasowywanie, quiz). Wybierz typ, ktéry najlepiej pasuje do Twojego
pomystu na zagadke w escape roomie.

KROK 3: Zaprojektuj tres¢ uktadanki

Wypetnij polecenia, wskazdéwki, pytania, odpowiedzi lub listy stow. W escape
roomach zaprojektuj zagadki tak, aby ostateczna odpowiedz tworzyta kod, stowo
kluczowe lub kombinacje liczb.

KROK 4: Skonfiguruj ustawienia i opinie

Dostosuj opcje, takie jak podpowiedzi, préby, liczniki czasu i punktacja. Mozesz
zezwoli¢ na ponowne proby lub wyswietla¢ komunikaty zwrotne, ktore dziatajg
jak ekrany ,sukces” lub ,sprobuj ponownie”.

KROK 5: Zapisz i przetestuj aktywnos¢

Sprawdz dziatanie, aby upewnic sie, ze wskazowki dziatajg logicznie, a
odpowiedzi odblokowujg sie poprawnie. Przetestuj je jako gracz, aby sprawdzic
przejrzystosc i poziom trudnosci.

KROK 6: Potacz kilka aktywnosci w jeden uktad escape roomu
Korzystaj z kilku aktywnos$ci Educaplay w kolejnosci, udostepniajgc linki lub
0sadzajac je na innej platformie (np. Genially, Google Sites, LMS). Kazda
rozwigzana tamigtéwka moze stanowi¢ wskazéwke do kolejne;.

KROK 7: Udostepnij graczom
Udostepnij link do aktywnosci, umies¢ kod do osadzenia lub przypisz jg za
posrednictwem wirtualnej klasy, aby gracze mogli tatwo uzyskac do niej dostep.
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I( INFORMACJE DODATKOWE

Wsparcie wielojezyczne: Dostepne w wielu jezykach, w tym angielskim,
hiszpanskim, francuskim, portugalskim, wtoskim, niemieckim i innych (interfejs
i zawartos¢ zalezg od opinii tworcy).

Wymagania techniczne: Dziata na komputerach, tabletach i smartfonach.
Wymagane potgczenie z internetem. Dziata w przegladarce internetowej (nie
wymaga instalacji).

Czy dziata offline? Nie.

Dostosowania dla uzytkownikéw SLD: Educaplay wspiera ucznidw ze
specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie, oferujgc kroétkie, ukierunkowane
aktywnosci z jasnymi instrukcjami, natychmiastowg informacjg zwrotng i
mniejszg ztozonoscig wizualng w porownaniu z grami fabularnymi
rozgrywanymi na petnym ekranie.

Koszt i dostep:

¢ Cena: Freemium

e Limity bezptatnego planu:
o Dziatalnos¢ publiczna
o Ograniczona personalizacja
o Wyswietlane reklamy

¢ Wymagane konto? Tak (do utworzenia); Nie (do grania w aktywnosci

wspotdzielone)
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