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Murf AI è uno strumento di sintesi vocale facile da usare che permette di creare
voci fuori campo professionali e dal suono naturale. Offre un'ampia selezione di
voci ideali per narrazioni, personaggi di gioco, indizi e messaggi d'atmosfera in
un escape game digitale.

URL / Accesso: https://murf.ai/

Tipologia di suoni: Suoni di gioco / Voci fuori campo / Narrazione

FINANZIATO DALL'UNIONE EUROPEA. LE OPINIONI ESPRESSE SONO TUTTAVIA ESCLUSIVAMENTE QUELLE DELL'AUTORE/DEGLI AUTORI E NON RIFLETTONO
NECESSARIAMENTE QUELLE DELL'UNIONE EUROPEA O DELL'AGENZIA EUROPEA DELL'ISTRUZIONE E DELLA CULTURA (EACEA). NÉ L'UNIONE EUROPEA NÉ
L'EACEA POSSONO ESSERE RITENUTE RESPONSABILI PER ESSE. (CODICE DEL PROGETTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

NOZIONI DI BASE

LIVELLO:

Principiante

QUANDO USARLO

Utilizza Murf AI quando hai bisogno di narrazione vocale, voci dei
personaggi, indizi audio, briefing delle missioni o qualsiasi tipo di
comunicazione vocale all'interno del gioco di fuga digitale. Questo
strumento è particolarmente utile per creare atmosfera, raccontare la
storia e guidare i giocatori senza bisogno di un facilitatore in carne e
ossa.

Murf AI (Text-to-Speech / Voice
Generator) 

Raccolta di suoni e musica

https://miro.com/
https://miro.com/
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SELEZIONE DI SUONI/MUSICA SPECIFICI

Descrizione: Questa galleria contiene effetti sonori categorizzati come
allarmi, impatti, transizioni e suoni ambientali, facili da sfogliare e
scaricare per l'utilizzo nei giochi di fuga.

Tema Descrizione 

Voce narrante Una voce narrante chiara per le introduzioni e le spiegazioni delle scene.

Voce del personaggio –
Eroe

Una voce calda e coinvolgente, ideale per il personaggio della "guida".

Voce del personaggio –
Cattivo

Voce oscura o misteriosa per i messaggi dell'antagonista.

IA / Voce robotica Tono professionale per istruzioni o sequenze di briefing.

Annuncio di allarme Voce sintetica adatta ad ambientazioni futuristiche o fantascientifiche.

Indizio audio – Sussurro Voce acuta e urgente per messaggi di emergenza e situazioni di tensione.

Suggerimento vocale per
il puzzle

Una voce neutra che fornisce ai giocatori suggerimenti sottili.

Voce “Accesso consentito” Linea di conferma affidabile per il feedback di completamento del puzzle.

COME USARLO
Scrivi o incolla il tuo testo in Murf AI, scegli una voce, regola il tono e la
velocità se necessario e genera il file audio. Puoi quindi scaricare la voce
fuori campo e caricarla sulla tua piattaforma di escape room digitale
come narrazione, suggerimenti o messaggi di gioco.
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SELEZIONE DI SUONI/MUSICA SPECIFICI

Tema Descrizione 

Voce “Errore rilevato” Messaggio di errore leggermente robotico per le risposte errate.

Voce del conto alla
rovescia  

Voce intensa, che trasmette la pressione del tempo negli ultimi
minuti.

Doppiaggio multilingue Genera voci in più lingue per la localizzazione.

Voce da
detective/misterioso

Tonalità profonde, ideali per giochi noir o investigativi.

Personaggio
bambino/giovane

Una voce giovane e amichevole, perfetta per momenti giocosi o
magici.

Narrazione
cinematografica

Voce narrante drammatica per rivelazioni importanti o colpi di
scena.
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