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SFXR

Un generatore di effetti sonori basato su browser, ispirato ai videogiochi retrò a 8
bit, che permette agli utenti di creare, riprodurre ed esportare suoni
personalizzati in stile chiptune per interfacce di gioco, interazioni ed eventi.

URL / Accesso: https://sfxr.me/

Tipo di suoni: Effetti sonori (ad esempio, raccolta oggetti, esplosioni, salti, potenziamenti)

FINANZIATO DALL'UNIONE EUROPEA. LE OPINIONI ESPRESSE SONO TUTTAVIA ESCLUSIVAMENTE QUELLE DELL'AUTORE/DEGLI AUTORI E NON RIFLETTONO
NECESSARIAMENTE QUELLE DELL'UNIONE EUROPEA O DELL'AGENZIA EUROPEA DELL'ISTRUZIONE E DELLA CULTURA (EACEA). NÉ L'UNIONE EUROPEA NÉ
L'EACEA POSSONO ESSERE RITENUTE RESPONSABILI PER ESSE. (CODICE DEL PROGETTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

NOZIONI DI BASE

LIVELLO:

Principiante

QUANDO USARLO

Utilizza SFXR – Effetti sonori quando hai bisogno di suoni rapidi e
personalizzati per le interazioni di gioco, come il salto di un personaggio,
una collisione, risposte corrette o errate, avvisi di conto alla rovescia o
transizioni di livello, soprattutto nelle escape room digitali o nelle attività a
tema videogiochi retrò. 

Raccolta di suoni e musica

https://miro.com/
https://miro.com/
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SELEZIONE DI SUONI/MUSICA SPECIFICI

Collegamento a una galleria di suoni/musica

Link: https://sfxr.me/

Descrizione: Generatore di suoni interattivo che offre una galleria di preset di
effetti sonori integrati (ad esempio, oggetti da raccogliere, esplosioni, salti,
potenziamenti) e controlli in tempo reale per creare e modificare clip audio
personalizzate. Gli utenti possono ascoltare un'anteprima dei suoni all'istante e
scaricarli come file WAV per utilizzarli in giochi, contenuti interattivi o escape room
digitali.

Per musica di sottofondo/d'atmosfera

Tema Descrizione 

Avventura 

Nome: Power-Up 
Cos'è: Un rintocco di energia crescente.
Può essere utilizzato per: sbloccare il capitolo o il livello successivo.
Link: https://sfxr.me/ → Clicca sull'icona di potenziamento

Fantastico/Magi
co 

Nome: Pickup Coin
Cos'è: Un suono di campanello rapido e brillante.
Può essere utilizzato per: raccogliere indizi, completare un compito.
Link: https://sfxr.me/ → Clicca sull'icona della moneta

Horror/Thriller

Nome: Explosion
Cos'è: Un suono di esplosione ampio e lo-fi.
Può essere utilizzato per: risposte errate o trappole. 
Link: https://sfxr.me/ → Clicca sull'icona dell'esplosione

Mistery

Nome: Laser Shoot 
Cos'è: Un impulso elettronico nitido.
Può essere utilizzato per: attivare interruttori o selezionare opzioni.
Link: https://sfxr.me/ → Clicca sull'icona laser riflettente
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Per musica di sottofondo/d'atmosfera

Tema Descrizione 

Fantascienza /
Futuristico

Nome: Jump
Cos'è: Un rapido scatto simile a una molla.
Può essere utilizzato per: spostare i personaggi tra i puzzle.
Link: https://sfxr.me/ → Clicca sull'icona di salto

Realistico/
Urbano

Nome: Blip/Select
Cos'è: Un leggero segnale acustico di conferma.
Può essere utilizzato per: selezioni dell'interfaccia utente.
Link: https://sfxr.me/ → Clicca sull'icona blip/seleziona


	SELEZIONE DI SUONI/MUSICA SPECIFICI
	Collegamento a una galleria di suoni/musica
	Link: https://sfxr.me/
	Descrizione: Generatore di suoni interattivo che offre una galleria di preset di effetti sonori integrati (ad esempio, oggetti da raccogliere, esplosioni, salti, potenziamenti) e controlli in tempo reale per creare e modificare clip audio personalizzate. Gli utenti possono ascoltare un'anteprima dei suoni all'istante e scaricarli come file WAV per utilizzarli in giochi, contenuti interattivi o escape room digitali.
	Per musica di sottofondo/d'atmosfera
	Per musica di sottofondo/d'atmosfera


