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NOZIONI DI BASE

ThingLink è una piattaforma di media interattivi che consente agli utenti di creare
scenari visivi immersivi utilizzando immagini, ambienti a 360° e hotspot cliccabili. È
particolarmente efficace come strumento per creare scenari per escape room
digitali.

URL / Accesso: https://www.thinglink.com/

INFORMAZIONI SUPPLEMENTARI

Supporto multilingue: L’interfaccia è disponibile in più lingue, tra cui inglese,
spagnolo, francese e tedesco. I contenuti possono essere creati in qualsiasi
lingua.

Requisiti tecnici: Funziona su computer, tablet e smartphone tramite browser
web. È necessaria una connessione a Internet.

Adattamenti per utenti con DSA: L’esplorazione visiva e gli elementi cliccabili
supportano gli studenti con DSA riducendo la dipendenza dal testo e favorendo
la comprensione spaziale.

Costo e accesso:
 Prezzo: Gratis
 Limiti del piano gratuito: Numero limitato di progetti e solo funzionalità di
base.
 È richiesto un account? Sì

LEVEL:
Intermediate

https://www.thinglink.com/
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FASE 1: Creare una scena visiva
Avvia un nuovo progetto e carica un’immagine o una foto a 360° che
rappresenti una stanza o un ambiente. Questa immagine diventa la scena
principale dello scenario della escape room.

COME USARLO

FASE 2: Aggiungere hotspot interattivi
Posiziona hotspot sugli oggetti nell’immagine. Ogni hotspot può contenere
testo, immagini, audio, video, link o indizi. Gli hotspot possono rappresentare
oggetti bloccati, messaggi nascosti o attivatori di enigmi.
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FASE 3: Costruire uno scenario multi-scena
Collega più immagini o scene a 360° tra loro per simulare il movimento tra le
stanze. Usa hotspot di navigazione per guidare i giocatori attraverso lo
scenario.
È integrato in una pagina HTML tramite un iframe. Un iframe (abbreviazione
di inline frame) è un elemento HTML utilizzato per incorporare un altro
documento o sito web direttamente all’interno della pagina corrente. In
pratica crea una “finestra” che mostra contenuti esterni senza richiedere
all’utente di lasciare il tuo sito.


