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SVG Repo € una biblioteca online che fornisce migliaia di icone e illustrazioni SVG
gratuite e con licenza aperta, scaricabili e riutilizzabili per giochi, materiali didattici
e design di escape room.

URL / Accesso: https://www.svgrepo.com/

»

Supporto multilingue: inglese.

Requisiti tecnici: qualsiasi dispositivo con browser web e connessione a Internet;
un editor grafico facoltativo per la personalizzazione dei file SVG.

Adattamenti per utenti con disturbi specifici dell'apprendimento: elementi visivi
chiari e semplici facilitano la comprensione e diminuiscono il carico cognitivo per
gli studenti affetti da tali disturbi.

Costo e accessibilita:
® Prezzo: Senza costo
¢ Limiti del piano gratuito: la maggior parte delle icone & disponibile senza
costi; alcune richiedono attribuzione in base alla licenza.
e E necessario un account? No.
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FASE 1: Ricerca un'immagine
Utilizza la barra di ricerca per individuare icone pertinenti al tema del tuo
escape game (ad esempio, chiave, lucchetto, porta, mappaq, tesoro).

FASE 2: Filtra in base alla licenza

Verifica le informazioni relative alla licenza (CCO, MIT, ecc.) per garantire che
l'icona possa essere riutilizzata nel tuo progetto di escape game. Cerca una
licenza CCO (Pubblico dominio), che non richiede attribuzione; oppure CC-
BY o CC-BY-SA, che possono essere utilizzate con l'obbligo di attribuzione.

FASE 3: Scarica il file SVG.
Scarica l'icona in formato SVG per ridimensionarla e modificarla con facilita.

FASE 4: Personalizzare se necessario.

Modifica i colori o le dimensioni avvalendoti di strumenti di progettazione
(Canva, Inkscape, lllustrator) oppure inserisci direttamente le immagini nelle
diapositive o nei materiali stampabili.

FASE 5: Integrare il gioco di fuga
Utilizzate le icone come indizi visivi, elementi di puzzle, schede stampabili o
interfacce digitali.
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