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LIVELLO:

Principiante

Un editor di foto online che permette agli utenti di modificare rapidamente le
immagini, aggiungere testo, simboli, effetti e livelli, risulfando perfetto per la creazione
di indizi visivi, immagini codificate, mappe e sfondi per escape room digitali.

URL / Accesso: hitps://pixlr.com/

»

Supporto multilingue: disponibile in varie lingue, tra cui inglese, spagnolo, francese,
tedesco, portoghese, italiano e altre.

Requisiti tecnici: Compatibile con computer, tablet e smartphone. Richiede una
connessione a Internet. Operativo tramite browser web (non & necessaria alcuna
installazione).

Adattamenti per utenti con difficolta di apprendimento specifiche: PixIr assiste gli studenti
con difficoltd di apprendimento specifiche fornendo indizi visivi, layout semplificati e
informazioni codificate a colori in sostituzione di istruzioni testuali complesse.

Costo e accessibilita:
e Prezzo: Gratuito/ Piani a pagamento: PixIr Plus / Premium (opzioni mensili o annuali)
* Limiti del piano gratuito: strumenti e modelli essenziali; filigrana su alcune esportazioni;
visualizzazione di annunci pubblicitari.
* E necessario creare un account? No (I'account & facoltativo, ma indispensabile per
salvare i progetti online).
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FASE 1: Avvia PixIr e seleziona un editor
Visita pixlr.com e scegli PixIr X (editor semplice, raccomandato per i bambini)
o PixIr E (editor piu avanzato).

FASE 2: Creare o aprire un'immagine

Clicca su "Crea nuovo" per iniziare con una tela vuota oppure su "Apri
immagine" per caricare un'immagine esistente (ad esempio una mappa, un
lucchetto, una lettera o uno sfondo).

FASE 3: Integrare indizi visivi

Utilizza lo strumento Testo per inserire numeri, lettere o enigmi e gli strumenti
Forme/lcone per aggiungere simboli come lucchetti, frecce o segnali di
avvertimento.

FASE 4: Nascondere o crittografare le informazioni

Modifica l'opacitd, I'ordine dei livelli, i colori o gli effetti di sfocatura per
celare gli indizi. Ad esempio, colloca un humero dietro un'immagine o
diminuisci il contrasto affinché gli indizi siano visibili solo se esaminati con
aftenzione.

FASE 5: Applicare effetti o filtri
Utilizza filtri (come glitch, vintage, ombra) per conferire agli indizi un aspetto
invecchiato, danneggiato, segreto o "cifrato".

FASE 6: Esportazione dell'immagine finale

Fai clic su Salva, seleziona la qualita e il formato dell'immagine (PNG o JPG)
e scarica l'immagine da utilizzare sulla piattaforma della tua escape room
(Genially, Google Slides, ecc.).
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Per gli aspetti visivi

Nella versione gratuitq, le icone di Pixlr sono disponibili attraverso il pannello
Adesivi/Elementi all'interno dell'editor.

Nome Immagini Collegamento

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

Simbolo del
lucchetto per
enigmi bloccati

https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

Simbolo
fondamentale
Chiave tradizionale
per sbloccare gli
indizi

https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/

https://pixir.com/tools/ad
d-object-to-photo/

lcona di avviso per
segnali di pericolo https://pixir.com/design/s

ticker-maker/

Indizio per https://pixlr.com/tools/ad
indagine o ricerca d-object-to-photo/
— Lente
d'ingrandimento https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/
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Per gli aspetti visivi

Nome Immagini Collegamento

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-

Frecce direzionali

hoto/
per i rompicapi di "
navigazione hitps://pixlr.com/desi

gn/sticker-maker/

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

Sfida misteriosa o
sconosciuta

https://pixlr.com/desi
gn/sticker-maker/

Per 'animazione

PixIr non produce vere e proprie animazioni su fimeline, ma gli effetti in stile animato
possono simulare movimento o trasformazione. Link: https://pixir.com/effects/

Nome Immagini

Simula dati compromessi o alterati
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I( ESEMPI DI ANIMAZIONE

Nome Immagini

Evidenzia simboli segreti

Rivelazione sfocata — Rende
progressivamente visibili gli indizi
Nascosti

Nasconde porzioni di un'immagine

Crea transizioni cinematografiche
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:,() ESEMPI DI MODELLI.

| modelli possono essere personalizzati con testo, icone e indizi nascosti per i

giochi di fuga.

Nome del modello

Collegamento

Modello di poster
enigmatico

hitps://pixlr.com/designer/template/

Modello di documento
d'epoca

hitps://pixlr.com/designer/template/

Sfondo in stile cartografico

hitps://pixlr.com/designer/template/

segnale di avviso/pericolo

https://pixir.com/designer/iemplate/

schema delle carte puzzle

https://pixir.com/designer/template/
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