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ELMET GUIDE

La ELMET GUIDE è un manuale metodologico pratico che assiste gli educatori
nella progettazione, realizzazione e analisi post-evento delle escape room a
scopo educativo. Si focalizza sulla pedagogia, sul coinvolgimento degli
studenti e sull'apprendimento riflessivo, piuttosto che sulla tecnologia.

URL / Accesso: https://www.elmetproject.eu/assets/files/ELMET_Guide_EN.pdf

Tipo di strumento: Manuale di facilitazione

Serve una piattaforma digitale? No.

FINANZIATO DALL'UNIONE EUROPEA. LE OPINIONI ESPRESSE SONO ESCLUSIVAMENTE QUELLE DELL'AUTORE O DEGLI AUTORI E NON RIFLETTONO
NECESSARIAMENTE QUELLE DELL'UNIONE EUROPEA O DELL'AGENZIA EUROPEA DELL'ISTRUZIONE E DELLA CULTURA (EACEA). NÉ L'UNIONE EUROPEA NÉ
L'EACEA POSSONO ESSERE RITENUTE RESPONSABILI PER TALI OPINIONI. (CODICE DEL PROGETTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

FONDAMENTI

CARATTERISTICHE FONDAMENTALI

Cosa puoi fare:
Gestire i tempi e il ritmo.
Fornire raccomandazioni o indicazioni
Promuovere la cooperazione e la comunicazione
Discussione post-partita della guida.
Raccogliere feedback o riflessioni
Fornire domande o schede di debriefing già pronte.

Formati disponibili: PDF / Excel

LIVELLO:

Intermedio

Materiale di sostegno

https://www.elmetproject.eu/assets/files/ELMET_Guide_EN.pdf
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PASSO 1: 
Leggete le sezioni della guida dedicate alle escape room didattiche per
comprendere l'approccio all'apprendimento di ELMET e i principi pedagogici
fondamentali.

PASSO 2: 
Utilizza i modelli di pianificazione e gli esempi per progettare una escape room in
accordo con gli obiettivi di apprendimento, il gruppo target e il tempo a disposizione.

PASSO 3: 
Applica le linee guida di facilitazione durante l'escape game per gestire le
dinamiche di gruppo, i suggerimenti e il ritmo.

PASSO 4: 
Utilizzate le domande di debriefing e riflessione suggerite dopo l'escape room per
facilitare il trasferimento delle conoscenze e stimolare la discussione di gruppo.

COME UTILIZZARLO

3

SUGGERIMENTI PER I MODERATORI

Prima di progettare i puzzle, è essenziale stabilire obiettivi di apprendimento
ben definiti.
Utilizza le domande di debriefing fornite nella guida per convertire il gioco in
un'opportunità di apprendimento.
Adatta gli esempi all'età e al grado di esperienza dei tuoi studenti.
Pianifica in anticipo la consegna delle raccomandazioni per prevenire
frustrazioni.
Concediti del tempo dopo la partita per una riflessione approfondita.
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INFORMAZIONI AGGIUNTIVE

Supporto multilingue: disponibile in inglese (le risorse del progetto potrebbero
essere accessibili anche in altre lingue).

Requisiti tecnici: qualsiasi dispositivo capace di aprire file PDF. Non è necessaria
una connessione a Internet dopo il download.

Funziona senza connessione? Sì

Adattamenti per utenti con DSA: la guida promuove la collaborazione, la
riflessione e una facilitazione flessibile, permettendo agli educatori di
personalizzare le attività e i ritmi di apprendimento per gli studenti con DSA.

Costo e accessibilità: 
Prezzo: Senza costo
Limiti del piano gratuito: /
È necessario un account? No.


