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educaplay

:.() FONDAMENT!

Piattaforma web per la creazione di giochi educativi, quali cruciverba, giochi di
ricerca di parole ed enigmi, adattabile anche per gli enigmi delle escape room.

URL / Accesso: hitps://www.educaplay.com

Principali categorie di puzzle:
e Logica
e Cifrario (fondato su parole, sostituzione attraverso indizi)
e Matematica (operazioni fondamentali, sequenze)
e Trascina e rilascia (associazione, ordinamento)
e Alfro: Cruciverba, ricerca di parole, quiz, lucchetti basati su enigmi

:.() ASSISTENZA E OPZIONI ALTERNATIVE

Documenti/tutorial:
e Guida di supporto e FAQ integrate sul sito web di Educaplay
e Brevi video tutorial che illustrano ogni fipologia di attivita.

Comunita/forum:
e Comunitd di utenti di Educaplay con atfivita condivise pubblicamente.
e Esempi elaborati dagli insegnanti che possono essere riutilizzati o
modificati.
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:.() COME UTILIZZARLO
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FASE 1: Crea un account gratuito.
Visita Educaplay.com e registrati utilizzando un indirizzo email o un account
Google/Microsoft esistente per accedere all'editor delle aftivita.

FASE 2: Seleziona un tipo di attivita

Dalla dashboard, clicca su "Crea attivitd" e seleziona un tipo di gioco (ad
esempio, cruciverbaq, indovinello, abbinamento, quiz). Scegli il formato che
meglio si adatta alla fua concezione di escape room.

FASE 3: Progettazione del contenuto del puzzle

Inserisci suggerimenti, indizi, domande, risposte o elenchi di parole. Per le
escape room, progetta enigmi in modo che la soluzione finale generi un
codice, una parola chiave o una combinazione di numeri.

FASE 4: Configurare le impostazioni e il riscontro

Regola le opzioni come suggerimenti, tentativi, timer o punteggio. Puoi
consentire tentativi o fornire messaggi di feedback che agiscano da
schermate di "successo" o "riprova".

FASE 5: Salva e verifica I'aftivita

Visualizza in anteprima l'attivita per garantire che gli indizi siano coerenti e
che le risposte si sblocchino in modo appropriato. Provala come giocatore
per valutarne la chiarezza e il livello di difficolta.

FASE é: Integrare diverse attivita in un flusso di escape room

Utilizza una varieta di attivita di Educaplay in sequenza, condividendo i link o
integrandole in un'altra piattaforma (ad esempio Genially, Google Sites,
LMS). Ogni enigmai risolto puo offrire un indizio per il successivo.

FASE 7: Condividi con i partecipanti
Condividi il link dell'attivitd, integra il codice o assegna tramite una classe
virtuale affinché i giocatori possano accedervi con facilita.
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Supporto multilingue: disponibile in diverse lingue, fra cui inglese, spagnolo,
francese, portoghese, italiano, tedesco e altre (interfaccia e contenuti
dipendono dal contributo del creatore).

Requisiti tecnici: Funziona su computer, tablet e smartphone. Richiede una
connessione a Internet. Funziona tramite browser web (non &€ necessaria
alcuna installazione).

Funziona offline? No

Adattamenti per utenti con difficolta di apprendimento specifiche (DSA):
Educaplay supporta gli studenti con difficolta di apprendimento specifiche
offrendo attivitd brevi e mirate con istruzioni chiare, feedback immediato e
una complessita visiva ridotta rispetto ai giochi narrativi a schermo intero.

Costo e accesso:

e Prezzo: Freemium

e Limiti del piano gratuito:

e Aftivitd pubbliche

e Personalizzazione limitata

e Annunci visualizzati

 E necessario un account? Si (per la creazione); No (per partecipare ad
attivitd condivise)
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