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NIVEL:

Estructura del escenario

Intermedio

genially

o3

Plantilla gratuita en Genially para una estructura lineal.

Descripcion general visual y mapa légico: La plantilla lineal de "Escape rooms" de
Genially ofrece un camino claro y paso a paso donde cada rompecabezas lleva
directamente al siguiente. La estructura funciona como una historia guiada: los
jugadores resuelven un desafio, desbloquean la siguiente pantalla y contindan sin
bifurcaciones. Este mapa I6gico ayuda a los creadores a ver coOmo se conecta
cada paso, para que los jugadores siempre sepan qué hacer a continuacion sin
perderse.

URL / Acceso: https://genially.com/fr/modele/escape-room-genial/

Soporte multilingue: inglés, frances, italiano, espanol, neerlandés, portugués

Requisitos técnicos: Funciona en un ordenador de sobremesa o portdtil y se
requiere una cuenta de Genially.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Esta
plantilla de Genially puede ayudar a las personas con dificultades especificas de
aprendizaje, ya que su estructura sencilla y paso a paso reduce la sobrecarga vy les
ayuda a centrarse en una tarea clara a la vez.

e Costo y acceso ;Funciona sin conexion? No
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PASO 1:

Abre y reutiliza la plantilla. Ve a la pdagina de la plantilla, haz clic en "Reutilizar esta
plantilla" (o similar) y se abrird en tu editor de Genially como una copia que podrds
editar.

PASO 2:

Lee todas las pdaginas. Haz clic en cada una de ellas (infroduccion, misiones,
acertijos, final) para comprender el orden y el desarrollo de |la historia en la
plantilla.

PASO 3:

Adapta la historia y las instrucciones. En cada pantalla, haz clic en los cuadros de
texto y reemplaza el texto de ejemplo con tu propia historia, descripciones de las
misiones e instrucciones para el jugador; procura que sea breve y claro.

PASO 4.

Personaliza las imdagenes y el fondo. Haz clic en las imdagenes, iconos o fondos y
editalos, reempldzalos o eliminalos para que se ajusten a tu tema (por ejemplo,
cambia un castillo por una nave espacial).

PASO 5:
En cada pdgina del rompecabezas, cambia los codigos, pistas o respuestas por los
tuyos:

e Reemplace los numeros/palabras de ejemplo con su solucion.
® Ajusta las pistas para que coincidan con tu nuevo rompecabezas.

PASO 6:

Comprueba los botones y la navegacion. Haz clic en los botones (como
"Siguiente", "Continuar", "Atras") y activa su interactividad para asegurarte de que
te llevan a la pagina correcta en tu version (por ejemplo, Mision 1 —

Rompecabezas 1 — Exito 1).
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PASO 7:

Anade o ajusta la interactividad (opcional). Usa las opciones "Ir a la pagina®,
"Revelar" u otras interacciones para mostrar pistas ocultas, abrir nuevas pantallas o
bloguear el contenido hasta que se haga clic en algo o se resuelva un problema.
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I Liste

Test 4 ﬁ

Drag and sort correctly
lorem ipsum dolor sit amet consectetuer adipiscing elit

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing
1 Al dol t t d g
2 B. Lorem ipsurm dodor sit amet consectetur adipiscing
- Lorem ipsum dolor it amet consectetur adipasaing
3 cl I ol | g
4 0. Lorem ipsum delor sit amet consectetur adipiscing
5 E. Lodem ipsuim dolor sit amet consectetur adipiscing
o [ soumon [MEEEE
@ genially
=

Test 4 @

Drag and complete the series correctly
lorem ipsum dolor sit amet consectetuer adipiscing elit

Serie 1 & A

Serie 2 .
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:.() CARACTERISTICAS PRINCIPALES

e Planifica la secuencia y la estructura del rompecabezas.
e Desarrollar la trama, el escenario y los personajes.

e Visualiza las conexiones entre la narrativa y la jugabilidad.
e Anade notas, didlogos o descripciones de escenas.

:0 CONSEJOS PARA COMBINAR HISTORIAY
7> JUGABILIDAD.

1.Conecta cada rompecabezas con la mision de la historia: haz que cada
desafio parezca parte de la narrativa; por ejemplo, "descifra el diario de
a bordo del capitdn” en lugar de "resuelve este codigo”.

2.Utiliza la infroduccién de cada pantalla para hacer avanzar la tframa:
antes de cada rompecabezas, anade una breve linea que explique lo
que acaba de suceder y por qué es importante la siguiente tarea.

3.Mantén la coherencia de los elementos visuales con la temdatica: adapta
los fondos, los iconos y los colores al mundo de la historia para que los
jugadores se sientan inmersos de una pantalla a otra.

4.Revela pistas de forma narrativa: utiliza la interaccidon "Revelar" para
mostrar notas ocultas, compartimentos secretos o mensajes de los
personajes que parezcan momentos naturales de la historia.

5.Reutiliza personajes o simbolos recurrentes: deja que los personajes
"hablen" a fravés de cuadros de texto o que aparezcan simbolos en 10s
rompecabezas para crear continuidad y generar tension.

6.Haz que el rompecabezas final conecte todos los puntos: disena el Ultimo
desafio de manera que utilice informacion o elementos de la historia
presentados anteriormente, brindando a los jugadores una satisfactoria
sensacion de cierre.
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N VENTAJAS Y LIMITACIONES

Oportunidades Debilidades

Progresion clara y lineal Sin ramificaciones

Rdpido de personalizar Variedad limitada de rompecabezas

Visualmente atractivo
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NIVEL:

Intermedio

Miro es una plataforma de pizarra digital colaborativa en linea que permite a
educadores y facilitadores disenar y estructurar "Escape rooms" virfuales mediante
mapas visuales, diagramas de flujo y bloques conectados. Facilita la creacion de
narratfivas, secuencias de acertijos y logica ramificada de forma clara e
interactiva.

Vista general y mapa légico: Miro ofrece un lienzo visual infinito donde los puzles,
las escenas, las pistas y las decisiones se representan mediante formas conectadas
por flechas. Los disenadores pueden crear un mapa logico visual que muestre
claramente el progreso del jugador, las dependencias entre los puzles y las rutas
alternativas.

URL / Acceso: hitps://miro.com

o8

Soporte multilingue: Interfaz disponible en varios idiomas. El contenido puede
escribirse en cualquier idioma.

Requisitos técnicos: Interfaz disponible en varios idiomas. El contenido puede
estar escrito en cualquier idioma.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: El
enfoque de mapeo visual, la codificacion por colores y la secuenciacion clara
ayudan a los estudiantes con dificultades especificas de aprendizaje al facilitar la
comprension de las relaciones y la progresion.

e Costo y acceso ¢Funciona sin conexion? No
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PASO 1: Definir la estructura de la sala de escape
1.Crea un nuevo tablero en Miro.
2.Dale un nombre a tu tablero (por ejemplo, “Diseno de Escape Room”).
3.Utilice formas (rectdngulos o notas adhesivas) para representar:
o Introduccion
o Rompecabezas 1
o Rompecabezas 2
o Desafio final
o Ordénalos [6gicamente.

PASO 2: Construir la narrativa y el flujo légico
1.Utiliza flechas para conectar los rompecabezas y mostrar el progreso.
2.Agregue texto dentro de cada forma que describa:
o Contexto de la historia
o Objetivo
o Pistas
o Solucién
o Siguiente paso

3.Si es necesario, cree rutas alternativas (por ejemplo, Rompecabezas 2A /
Rompecabezas 2B).
4.Utilice cdédigos de colores:
o Azul = Narrativa
o Amarillo = Rompecabezas

o Rojo = Tarea final W= o QO¥ 00D e o0 8 =
INTRO
e !
&
D GOAL: Firg
CLUE: Sovm Lot rtod
T ANSWER: BEGIN
MEXT STEP. Unlock Puzzie 1
& +
. Puzzle 1 Puzzle 2 Puzzle Finale

Wou find 8 note with a coded

GOAL: Deciphar th Caosr

- cipher

CLUE: +3 lot
the alphabst

(] AMSWER: LIBERTY
MEXT STEP: Uinlack

+
Puzzle 2

+
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PASO 3: Revisar y colaborar

1. Comparte la pizarra con companeros o estudiantes.

2. Utilice los comentarios para hablar sobre la estructura y las mejoras.

3. Prueba el flujo 16gico antes de transferir el juego a una plataforma jugable
(Genially, Canva, Google Sites, etfc.).

o3

e Caracteristicas principales

Consejos para combinar historia y jugabilidad.
e Planifica la secuencia y la estructura del rompecabezas.
e Desarrollar la frama, el escenario y los personajes.
e Visualiza las conexiones entre la narrativa y la jugabilidad.
e Anade notas, didlogos o descripciones de escenas.

»

e Comience con un objetivo final claro.

e Haz que cada rompecabezas tenga un significado para la historia.
e Evita demasiadas ramificaciones que confundan a los jugadores.

e Equilibrar los momentos narrativos con la resolucion de problemas.
e Utilice un cddigo de colores coherente.

e Prueba el flujo I6gico antes de construir el juego.
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:.() VENTAJAS Y LIMITACIONES

Oportunidades Debilidades
Planificacion visual clara e intuitiva No crea juegos jugables
ldeal para el diseno colaborativo Requiere conexion a internet.

La version gratuita tiene limites de

Entorno flexible y creativo tablero.

Los tableros grandes pueden resultar

Facil de modificar y reorganizar .
visualmente recargados.

Adecuado para contextos

educativos.
FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN ®@@
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NIVEL:

Intermedio

N\
&

ARMOREDPENGUIN.COM

:.() LO ESENCIAL

Armored Penguin Cipher Tool es un generador online gratuito de cifrados
clasicos (César, Vigenere, sustitucion). Es ideal para crear mensajes codificados,
pistas secretas y acertijos basados en cifrado para "Escape rooms".

URL / Acceso: https://www.armoredpenguin.com/cipher/

Tipos principales de rompecabezas:
e Cifrado César
e Cifrado de Vigenere
e Cifrado de numeros a letras
e Sustitucion de letras
e Criptogramas
e Ofros: Letras revueltas, texto invertido

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacién/tutoriales: Se incluyen explicaciones bdsicas en cada
pdgina de cifrado.

Comunidad/foro: No existe una comunidad dedicadag; se pueden utilizar
tutoriales externos sobre cifrados cldsicos como ayuda.

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@@
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PASO 1: Elija un tipo de cifrado
Seleccione el cifrado deseado de la lista (por ejemplo, César, Sustitucion Simple).

PASO 2: Introduce tu mensaje
Escribe el texto que deseas codificar (pista, respuesta, mensaje oculto).

PASO 3: Configurar los ajustes de cifrado
Ajuste la clave, el numero de desplazamiento o el patrén de sustitucion segun el
cifrado.

PASO 4: Generar el cifrado
Haz clic en “Crear cifrado” para ver el mensaje codificado.

PASO 5: Descargar o copiar
Guarda el texto codificado como PDF, imprimelo o copialo para pegarlo en fu
juego de escape.

o3

Soporte multilingie: Funciona con la mayoria de los idiomas que utilizan el
alfabeto latino. La interfaz solo estd disponible en inglés.

Requisitos técnicos: Funciona en cualquier navegador de ordenadores, tabletas
y teléfonos inteligentes. Requiere conexidon a internet para su generacion.

¢Funciona sin conexién? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Los
disenos claros y el texto ajustable permiten actividades de decodificacion
simplificadas.

Coste y acceso:

e Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: Ninguno
e ;Se requiere cuenta? No
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; Herramienta para hacer enigmas
NIVEL:

&5 CyberChef

Co-funded by
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Naa D7

Avanzado

:.() LO ESENCIAL

CyberChef es una herramienta web disenada para analizar, decodificary

transformar datos mediante una amplia gama de operaciones. Resulta
especialmente Util para crear y resolver acertijos de |égica y cifrado en "Escape
rooms".

URL / Acceso: https://gchqg.github.io/CyberChef/

Tipos principales de rompecabezas:

Cifrar

Binario

Morse

Logica

Codificacion / Decodificacion

Reconocimiento de patrones

Oftros: Rompecabezas de fransformacion de datos

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacién/tutoriales:
e Documentacion oficial: https://github.com/gchqg/CyberChef
e Descripciones de funcionamiento integradas en la herramienta

Comunidad/foro:
e Documentacion oficial: https://github.com/gchqg/CyberChef
e Descripciones de funcionamiento integradas en la herramienta

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE
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PASO 1: Introducir los datos del rompecabezas

Abre CyberChefy pega el texto codificado, la secuencia humérica o la
cadena de simbolos en el panel de entrada. Esto puede representar un
mensaje bloqueado, una contrasena o una pista oculta.

PASO 2: Construir la receta de decodificacién

Arrastra las operaciones (como Cifrado César, Decodificacion Baseé4, XOR o
Decodificacion Morse) al drea de Receta. Combina varios pasos para crear un
rompecabezas de varias capas.

PASO 3: Revelar y probar la solucién

Consulta el panel de salida para ver el resultado decodificado. Ajusta la receta
hasta que el mensaje final sea claro y pueda utilizarse como cddigo o pista en
el juego de escape.

»

Soporte multilingte: Funciona con la mayoria de los idiomas que utilizan el alfabeto
latino. La interfaz solo estd disponible en inglés.

Requisitos técnicos: CyberChef funciona en ordenadores y tabletas mediante un
navegador web moderno. No requiere instalacion.

¢Funciona sin conexidn a internet? Si (CyberChef se puede descargar y ejecutar
localmente).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: La separacion
visual de la entradaq, el proceso vy la salida facilita el razonamiento paso a paso y
reduce la sobrecarga cognitiva.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: Sin limitaciones. Todas las funciones estan disponibles de
forma gratuita.
e ;Se requiere cuenta? No

* K o
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Herramienta para hacer enigmas

NIVEL:

Principiante

x"° cryptii

oOXN

K.() LO ESENCIAL

Cryptii es una herramienta web gratuita para la conversion modular, la
codificacion, la decodificacion y el cifrado bdsico de texto y datos, que permite
a los usuarios tfransformar informacion entre diferentes formatos (como el cédigo
Morse, el cifrado César o los sistemas numéricos) directamente en el navegador
sin enviar datos a un servidor.

URL / Acceso: https://cryptii.com/
Tipos principales de rompecabezas:
e Cifrar

e Binario
* Morse

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacion/tutoriales:
https://www.youtube.com/watch?v=_6DsMkiKY|E
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:.() COMO USARLO

PASO 1: Escribe el texto
I Escribe un texto y elige cdmo vas a mezclar las letras en ese texto.

PASO 2: Mezclar

vilw L [ WITW
Text = Enigma maching - Text -

The gquick brown fox jumps over the lazy dog. xagw] wwngs jirde Bhnlj rusgg guicl akivi

b o o of low il o8 g uz gh

Ignade

:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: inglés
Requisitos técnicos: PC, teléfono movil
¢Funciona sin conexion a internet? Si

Adaptaciones para usuarios de SLD: Es una herramienta de navegador,
necesita ayuda externa.

Coste y acceso:

e Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No
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; Herramienta para hacer enigmas
NIVEL:

Intermedio

educaplay

:.() LO ESENCIAL

Plataforma web para crear juegos educativos como crucigramas, sopas
de letras y acertijos, adaptable a los enigmas de las "Escape rooms".

URL / Acceso: https://www.educaplay.com

Tipos principales de rompecabezas:
e Logica
Cifrado (basado en palabras, sustitucion mediante pistas)
Matematicas (cdlculos bdsicos, secuencias)
Arrastrar y soltar (para emparejar y ordenar)
Oftros: Crucigramas, sopas de letras, concursos, juegos de adivinanzas.

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacion/tutoriales:

e Guias de ayuda integradas y preguntas frecuentes en el sitio web de
Educaplay.

e Videos tutoriales cortos que explican cada tipo de actividad.

Comunidad/foro:

e Comunidad de usuarios de Educaplay con actividades publicas
compartidas

e Ejemplos creados por el profesor que pueden reutilizarse o adaptarse.
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PASO 1: Crea una cuenta gratuita

Visita Educaplay.com y registrate con una direccidon de correo electronico o
una cuenta de Google/Microsoft existente para acceder al editor de
actividades.

PASO 2: Elige un tipo de actividad

Desde el panel de control, haz clic en "Crear actividad" y selecciona un tipo
de juego (por ejemplo, crucigrama, adivinanza, juego de emparejar,
cuestionario). Elige el tipo que mejor se adapte a tu idea de rompecabezas
para la sala de escape.

PASO 3: Disenar el contenido del rompecabezas

Completa las indicaciones, pistas, preguntas, respuestas o listas de palabras.
Para las "Escape rooms", disena acertijos de manera que la respuesta final
forme un codigo, una palabra clave o una combinacidn numeérica.

PASO 4: Configurar ajustes y comentarios

Ajusta opciones como pistas, intentos, temporizadores o puntuacion. Puedes
permitir reintentos o mostrar mensajes de retroalimentacion que indiquen si
has logrado un éxito o si quieres volver a intentarlo.

PASO 5: Guarda y prueba la actividad.

Previsualiza la actividad para asegurarte de que las pistas funcionan
l6bgicamente y las respuestas se desbloquean correctamente. Pruébala como
jugador para comprobar su claridad y dificultad.

PASO 6: Combina varias actividades en una secuencia de escape room.
Utiliza varias actividades de Educaplay en secuencia compartiendo enlaces
o integrandolas en otra plataforma (por ejemplo, Genially, Google Sites, LMS).
Cada rompecabezas resuelto puede proporcionar una pista para el
siguiente.

PASO 7: Compartir con los jugadores
Comparte el enlace de la actividad, inserta el codigo o asignala a traves de
un aula virtual para que los jugadores puedan acceder a ella faciimente.
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:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: Disponible en varios idiomas, incluidos inglés, espanol,
franceés, portugués, italiano, aleman y otros (la interfaz y el contenido
dependen de las aportaciones del creador).

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y teléfonos
inteligentes. Se requiere conexion a internet. Se ejecuta en un navegador
web (no necesita instalacion).

¢Funciona sin conexion? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
Educaplay ayuda a los alumnos con dificultades especificas de
aprendizaje ofreciendo actividades cortas y especificas con instrucciones
claras, retroalimentacion inmediata y una complejidad visual reducida en
comparacion con los juegos narrativos de pantalla completa.

Coste y acceso:

e Precio: Freemium

¢ Limites del plan gratvuito:

e Actividades publicas

e Personalizacion limitada

e Anuncios mostrados

e ;Se requiere cuenta? Si (para crear una); No (para participar en
actividades compartidas)

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@@
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @ A
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) mLe

Co-funded by
the European Union



Naa D7

NIVEL:

Principiante

K’O LO ESENCIAL
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dCode es un sitio web facil de usar con mas de 900 herramientas para
ayudarte a crear o resolver codigos, acertijos, problemas matematicos y
juegos de palabras. También incluye numerosos generadores y
decodificadores de cifrado sencillos, lo que lo hace ideal para profesores
O cualqguier persona que desee crear acertijos divertidos y creativos o
actividades tipo escape room.

URL / Acceso: https://www.dcode.fr/

Tipos principales de rompecabezas:
e Cifrar
e Matemdticas
e Juegos de palabras

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Comunidad/Foro:
e Discord
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:.() COMO USARLO

Para crear un rompecabezas cifrado

PASO 1:
Dirigete al “Codificador César” y escribe tu solucion en el cuadro de texto.

PASO 2:

Indique el numero de teclas y seleccione el alfabeto que desea utilizar. El cifrado
con codigo César se basa en un desplazamiento del alfabeto. El desplazamiento
mdas comun es de 3 letras, de modo que la A se convierte en la D.

PASO 3:
Haz clic en el botdn “Cifrar”.

Carsar ENCODER

# CaEsar CODE PLAIM TEXT
dCode Caesar

# SHIFT/KEY (NUMBER): 3
(@ USE THE ENGLISH ALPHABET (26 LETTERS FROM A TO Z)
() USE THE EMGLISH ALPHABET AND ALSO SHIFT THE DIGITS 0-9
() USE THE LATIN ALPHABET IN THE TIME OF CAESAR (23 LETTERS, O J, U OR W)
() Use THE ASCII TABLE (0-127) A5 ALPHABET
() USE A CUSTOM ALPHABET (A-Z0-9 CHARS OMLY)
01234567 89ABCDEFGHL JKLMNOPORSTUVWXY 2

b ENCRYPT

PASO 4:
Encontrards tu mensaje cifrado en el recuadro superior "Decodificador de
cifrado César". Ahora puedes usarlo en tu juego de escape.

CAEsAR CipHER DECODER (4]

# CAESAR SHIFTED CIPHERTEXT
gFrgh Fdhvdu

Test all possible shifts (26-letter alphabet A-Z)

[ P DECRYPT (BRUTEFORCE) ]

MANUAL DECRYPTION AND PARAMETERS
# SHIFT/KEY (NUMBER): 3
(@) UsE THE EMGLISH ALPHABET (26 LETTERS FROM A TO Z)
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:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: inglés, francés, espanol

Requisitos técnicos: El sitio web es accesible desde PC, smartphones y
tabletas. Se requiere conexidon a internet.

¢Funciona sin conexion? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades de aprendizaje: Los codigos
cifrados pueden resultar dificiles para los usuarios con dificultades de
aprendizaje, ya que requieren memorizar simbolos y decodificarlos en
varios pasos. Para facilitar su comprension, es importante contar con
elementos visuales claros y/o guias de apoyo. Seria mejor crear codigos
cifrados para usuarios con dificultades de aprendizaje si el cédigo fuera
corto y, de ser posible, estuviera codificado por colores.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No
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:.() LO ESENCIAL

El fraductor de codigo Morse World es una sencilla herramienta en linea
que te permite convertir cualquier texto a cdédigo Morse —o viceversa— en
tan solo unos clics. Incluso puedes reproducir el sonido, encender una luz o
compartir el mensaje con oftros.

URL / Acceso: https://morsecode.world/international/translator.ntml

Tipos principales de rompecabezas:
e Morse

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacion/tutoriales:
Disponible directamente en el sitio web.
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PASO 1:
Escribe tu texto en el cuadro de la izquierda o pega el coédigo Morse en el
cuadro de la derecha.

PASO 2:
Seleccione la velocidad, el sonido, la luz u otros ajustes si desea personalizar
la traduccion.

PASO 3:
Esta herramienta convierte instantdneamente tu texto a codigo Morse (o de
codigo Morse a texto) mientras escribes.

PASO 4:
Utilice los botones para reproducir el sonido, encender la luz o
copiar/compartir el cédigo Morse.

PASO 5:
Puedes guardar el audio o el video de la luz intermitente utilizando los

botones de descarga.

International Morse Translator ~ Machine  Training *  Decoders Keyer and Sounder  The Code  Timing +

Input: Speed Pitch Volume

20 550 8o

The key is next to the blue sofa

Output:

Save
Configure ] Share
Audio =
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Soporte multilingie: La interfaz estd solo en inglés; por eso es mas
adecuada para la mayoria de los idiomas que utilizan el alfabeto latino.

Requisitos técnicos: El sitio web es accesible desde PC, smartphones y
tabletas. Se requiere conexion a internet.

¢Funciona sin conexion? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades de aprendizaje: El codigo
Morse puede resultar dificil para los usuarios con dificultades de
aprendizaje cuando solo se presenta en audio, pero anadir una version
visual clara facilita mucho su comprension (por ejemplo, utilizando una
captura de pantalla de la salida visual del coédigo Morse).
Coste y acceso:

e Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: No

e ;Se requiere cuenta? No
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NIVEL:

Principiante

; Herramienta para hacer enigmas

:.() LO ESENCIAL

Rapid Tables es una herramienta que convierte texto a codigo binario.
Puede usar codigo binario de 8 bits (ASCII/UTF-8), pero también es posible
elegir entre muchos oftros.

URL / Acceso: hitps://www.rapidtables.com/convert/number/ascii-to-
binary.html

Tipos principales de rompecabezas:
e Binario

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacién/tutoriales:
La documentacion y los tutoriales estan disponibles en el sitio web.
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PASO 1:
Escribe tu texto en el cuadro de la izquierda o pega el codigo Morse en el
cuadro de la derecha.

PASO 2:
Elige el diseno de tu coédigo binario. Puedes seleccionar el resultado final de
tu codigo (usando espacios, comas, etc.).

Character encoding (optional)

ASCII/UTF-8 w

Output delimiter string (optional)
Space v

Space
Comma

None

User defined

PASO 3:
Haz clic en el botdn “Convertir”

PASO 4.
Copie o descargue el coédigo binario resultante.

Paste text or drop text file

Hello and welcome to DEGSE. Let the game begins.

91601000 ©lleolel ellellee
@l16ee0l @llellle olleelee
©11011e@ elleeell @11e1111
@lllelee ellellll eeleeeee
91010011 9leeelel eelellle
@lllelee eeleceee @lllelee

@llellee 01191111 eoleocee
e@leoeee e111e11l elleelel
ellellel elleelel eoleeeee
eleedlee eleeelel eleeelll
e0lecece elevlles elleelel
@lleleee elleelel eeleeeee

D) Copy | & Save | 4y SaveBin

4 O

™
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Soporte multilingie: La interfaz estd solo en inglés; por eso es mas
adecuada para la mayoria de los idiomas que utilizan el alfabeto latino.

Requisitos técnicos: El sitio web es accesible desde PC, smartphones y
tabletas. Se requiere conexion a internet.

¢Funciona sin conexion? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: El
codigo binario puede ayudar a algunos estudiantes con dificultades
especificas de aprendizaje porque utiliza patrones muy simples (solo 0y 1),
lo que puede hacer que la informacion parezca mas clara y facil de
sequir.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE @@@
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @ A
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) mLe

Co-funded by
the European Union



Naa D7

NIVEL:

Principiante

:.() LO ESENCIAL

Este creador de criptogramas es una herramienta en linea que permite a
los educadores crear facilmente acertijos criptograficos donde los
mensajes se cifran mediante la sustitucion de letras. Es ideal para
actividades de descifrado de codigos en juegos educativos de escape.

URL / Acceso: https://puzzel.org/en/cryptogram/build?menu=content

Tipos principales de rompecabezas:
e Cifrado (uso principal: criptogramas de sustitucion)
e Logica (reconocimiento de patrones, deduccion para decodificar)
e Oftros: Decodificacion de palabras/lenguaje (ortografia y razonamiento
basado en vocabulario)

{.0 APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacidén/tutoriales:

No hay tutoriales disponibles, pero hay una pdgina de ayuda con
explicaciones generales sobre coémo funcionan los diferentes fipos de
rompecabezas, incluidos los criptogramas: https://puzzel.org/en/help
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&> COMO USARLO

PASO 1:

Abre el Creador de Criptogramas en Puzzel.org y escribe el mensaje que quieres
que los alumnos descifren (por ejemplo, una pista, una contrasena o la solucion
final).

PASO 2:
La herramienta convierte automadticamente el fexto en un rompecabezas cifrado.

PASO 3:
Genera el criptograma y revisalo. Ajusta el mensaje si es necesario para adaptarlo
a la edad o al nivel de conocimientos de los alumnos.

PASO 4.
Comparte el criptograma mediante un enlace directo, insértalo en un sitio web,
muéstralo en pantalla o imprimelo para "Escape rooms" sin conexion.

:.() INFORMACION ADICIONAL

S

oporte multilingue: Disponible en varios idiomas, incluidos inglés, frances,

espanol, alemdn y neerlandés.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores y tabletas con conexion a
internet y navegador web. No requiere instalacion.

¢Funciona sin conexiéon? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje (DEA):
Los criptogramas fomentan la resolucion estructurada de problemas y pueden
simplificarse con mensajes mas cortos o pistas visuales para ayudar a los
estudiantes con DEA.

Co-funded by
the European Union

Coste y acceso:

Precio: Gratis

Limites del plan gratuito: No

e ;Se requiere cuenta? Opcional
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Principiante

HPZAUS I PLSER -

N
CREATE YOUR OWN PUZZLES

2P mr

:.() LO ESENCIAL

Puzzlemaker es una herramienta online gratuita que permite a educadores y
creadores generar rompecabezas imprimibles o digitales. Es ideal para crear
desafios de palabras para "Escape rooms" de forma sencilla y rapida.

URL / Acceso: : hitps://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Tipos principales de rompecabezas:

Sopa de letras

Crucigrama

Criptograma

Laberinto

Mensaje oculto

Bloques numéricos

Rompecabezas matemdaticos (cuadriculas numeéricas)
Oftros: Juegos de palabras revueltas, Rompecabezas dobles

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacién/tutoriales:
e Enla pdgina de cada rompecabezas se incluyen instrucciones breves.
e Comunidad/Foro:
e No existe una comunidad dedicada; hay disponibles pdaginas de

Co-funded by
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soporte general de Discovery Education.
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:.() COMO USARLO

PASO 1: Elige tu tipo de rompecabezas
Ve a la pagina principal y selecciona un tipo de rompecabezas (por ejemplo, sopa
de letras, laberinto, crucigrama).

PASO 2: Anade tu lista de palabras o mensaje.
Escribe las palabras o frases que quieras incluir. Para algunos rompecabezas (por
ejemplo, laberintos), simplemente debes configurar los pardmetros de tamano.

PASO 3: Ajustar la configuracion
Personaliza el tamano de la cuadricula, la dificultad, el titulo y las opciones de
clave de respuestas.

PASO 4. Generar el rompecabezas
Haz clic en “Crear mi rompecabezas” para ver la vista previa del rompecabezas.

PASO 5: Guardar o exportar
Descarga el rompecabezas en formato PNG/PDF o imprimelo directamente.

L
PUZ’ZLE:M AKE“ 'u RIEIS Puzzlemaker is a puzzle generation tool for teachers, students and parents. Create and print
L

CREATE YOUR OWN PUZZLES customized word search, criss-cross, math puzzles, and more-using your own word lists,

m 1B Copy Puzzle | | B Copy Answer Rebuild Puzzie
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:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: Admite cualquier idioma que utilice el alfabeto latino
(infroduccion manual de texto). No incluye fraduccion de la interfaz.

Requisitos técnicos: Se basa en navegador; funciona en ordenadores,
tabletas y teléfonos inteligentes. Requiere conexidon a internet.

¢Funciona sin conexion? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
Los rompecabezas pueden usar fuentes grandes y cuadriculas
simplificadas para facilitar la lectura y el procesamiento de la informacion.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No
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NIVEL:

Intermedio

LOCKEE 1 =

:.() LO ESENCIAL

Lockee.fr es una herramienta web que permite crear candados virtuales para
ocultar y compartir contenido digital (como texto, imdagenes, audio, video o
enlaces) que otros pueden desbloquear resolviendo acertijos o codigos.

URL / Acceso: https://lockee.fr/

:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: inglés, francés y espanol.

Requisitos técnicos: Se basa en navegador; funciona en ordenadores,
tabletas y teléfonos inteligentes. Requiere conexion a internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
Incluye sonidos o texto para que todos puedan usarlo.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta o registro? Si
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:.() COMO USARLO

PASO 1:
‘ Crea tu candado con un nombre y un enlace opcional.

PASO 2:
Haz el pedido

Unlock code:

7]8
(4]5][6)
=

(1]2]3]4}a
S

®

PASO 3:
Cuando es correcto, puedes mostrar lo que quieras, un texto, por ejemplo.

Farapaph « B~ F & #FEHEB H o a8

Wou guetted itf

Include a link te another lock:

Mo linked lock Edit

e

PASO 4:
Descarga el codigo QR como imagen e introducelo en el juego Escape.
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:.() EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible

ﬂﬂ Ejemplo: Crea un cédigo QR o un candado para
B proporcionar un cédigo.

n Posible uso: Crear un candado numeérico para desbloquear

(122 I un cédigo secreto.
g [C]

™

bzt s ot Mgt i

Ejemplo: Crea un cédigo QR para acceder a la cerradura.

Posible uso: Ocultar un cédigo QR para que aparezca el
codigo o un candado.

- Ejemplo: Liamar a un nimero (falso) para obtener un cédigo

122 Posible uso: Infroduce algunos nUmeros y luego un audio
40508 con un codigo.

§=s
o
feo

-
=1
N

Ejemplo: Reproduce una cancién para desbloquear un
cédigo.

Posible uso: Coloca una secuencia oculta en algun lugar de
la sala de escape y haz que alguien toque la cancién en un
o B piano.

u Ejemplo: Indica el nOmero de movimientos necesarios para
u desbloquear un cédigo.

Posible uso: Coloca en una imagen algunas senales para
infroducir en el patrén y obtener el cédigo.
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Principiante

s &) qrcodemonkey

THE 100% FREE QR CODE GENERATOR

:.() LO ESENCIAL

Este generador de codigos QR en linea gratuito te permite crear rapidamente
codigos QR personalizados y de alta calidad para URL, texto, informacion de
contacto, detalles de Wi-Fi y mucho mds, con opciones de personalizacion como
colores y logotipos. Esta disenado para ser facil de usar sin necesidad de
conocimientos técnicos, lo que hace que la creacion de codigos QR sea sencilla
y accesible.

URL / Acceso: https://www.grcode-monkey.com/

s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: Solo en inglés. Se requiere una herramienta externa para la
traduccion.

Requisitos técnicos: Se basa en navegador; funciona en ordenadores, tabletas y
teléfonos inteligentes. Requiere conexion a internet.

Adaptaciones para usuarios de SLD: Es un navegador, por lo que necesita
adaptaciones externas.

Coste y acceso:
¢ Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta o registro? No
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:.() COMO USARLO

PASO 1:
Anade una URL, un logotipo o personaliza el diseno.

PASO 2:
Créalo.

n ENTER COMTENT

Wouwr URL

hitps:Hwww greode-monkey.com

& CET COLORS

[l ADD LOGO IMAGE

B CUSTOMIZE DESIGM

:.() EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible
a . £ gt .
Ejemplo: Codigo QR para desbloquear un video.
Posible uso: Crear un codigo QR para dirigirte a un video de
S YouTube.
o
Ejemplo: Cédigo QR para desbloquear un texto
L4 . s . ’ .
— == Posible uso: Crear un cédigo QR para generar un codigo.
u . r'4 . . rd .
- Ejemplo: Crear un cédigo QR para ir a una pdagina web.
Posible uso: Crear un cddigo QR para acceder a una de las
herramientas.
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N EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible
= Els e Ejemplo: Crear un cédigo QR para ir a una publicacion de
L2 Facebook.
=
=n

S Posible uso: Ocultar un coédigo secreto en una publicacion
de redes sociales.

Ejemplo: Crear un cédigo QR para ir a una publicacién de
Twitter.

[E5
=

l.

Posible uso: Ocultar un cédigo secreto en una publicacion
de redes sociales.
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Principiante

HP

:.() LO ESENCIAL

Una plataforma de codigo abierto que permite a los usuarios crear y compartir
contenido interactivo HTML5 enriquecido, como cuestionarios, tareas de arrastrar y
soltar, puntos interactivos, escenarios ramificados y libros interactivos que se pueden
integrar en sitios web o plataformas de aprendizaje, lo que la hace ideal para
rompecabezas de escape room digitales.

URL / Acceso: https://h5p.org/

s INFORMACION ADICIONAL

Compatibilidad multilingUe: el contenido H5P se puede crear en cualquier idioma, ya
que todos los campos de texto son editables; algunos tipos de contenido incluyen
compatibilidad con la tfraduccion integrada y las cadenas de interfaz predeterminadas
se pueden localizar.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y smartphones (compatible con
dispositivos moviles). Se requiere conexion a internet para crear y alojar contenido (a
menos que se utilicen editores sin conexion como Lumi). Se puede integrar en sitios web
o sistemas de gestion del aprendizaje (LMS) que admitan contenido H5P (por ejemplo,
WordPress, Moodle, Drupal).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: H5P ayuda a
los estudiantes con dificultades especificas de aprendizaje mediante contenido
interactivo y multimodal (visual, auditivo y manipulativo), segmentos cortos y
retroalimentacion inmediata que reducen la carga cognitiva y mantienen la
participacion.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
o Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta o registro? No (para navegar y jugar); Si (para crear y guardar contenido
en H5P.org).
FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE
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PASO 1: Abra el creador de contenido H5P

Acceda al sitio central de H5P o a su plataforma LMS/sitio web compatible con
H5P y seleccione «Crear contenido nuevon. Si utiliza el drea gratuita de H5P.org,
elija un tipo de contenido para probar.

PASO 2: Elija un tipo de contenido interactivo.

Explora la biblioteca de tipos de contenido (por ejemplo, Opcidon multiple,
Arrastrar y soltar, Libro interactivo, Presentacion de curso). Selecciona la plantilla
que mejor se adapte al tipo de rompecabezas que deseas crear (por ejemplo,
puntos interactivos para pistas ocultas).

PASO 3: Introduce tus archivos multimedia y pistas.

Sube imdagenes, infroduce textos y anade audio/video si es necesario. Un acertijo
de escape room podria consistir en arrastrar y soltar elementos o en una imagen
interactiva que revele codigos ocultos.

PASO 4: Ajustar el comportamiento y la retroalimentacion.

Utiliza la interfaz para definir qué sucede cuando los jugadores eligen la respuesta
correcta o incorrecta, o completan una secuencia. Anade mensajes de éxito que
revelen un codigo o desbloqueen la siguiente etapa.

PASO 5: Previsualizacién y prueba.

Utilice el modo de previsualizacion para comprobar que la actividad funciona
segun lo previsto para los alumnos. Ajuste el contenido o la dificultad segun sea
necesario para que resulte clara y atractiva.

PASO 6: Compartir o insertar.
Guarda el contenido e insértalo en un sitio web, curso LMS o plataforma de
escape room utilizando el codigo de insercion o el enlace directo.

* FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@©
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:.() EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Naa D7

Imagen

Uso posible

Ejemplo: Completa los espacios en blanco

Posible uso: Inserta las palabras que faltan en este texto; la
combinacidn correcta de todas las palabras que faltan
revelard un codigo oculto necesario para desbloquear el
siguiente desafio.

Ejemplo: Escenario con ramificaciones

Posible uso: Presentar opciones narrativas donde cada rama
conduce a una pista o desafio diferente; las opciones
correctas hacen avanzar la historig, las incorrectas pueden
dar vueltas atrds o requerir tareas adicionales.

Co-funded by
the European Union
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Principiante

LearningApps.org

-

:.() LO ESENCIAL

Una herramienta web gratuita que permite a los usuarios crear actividades
interactivas sencillas, como emparejar pares, secuenciar, realizar cuestionarios
de opcidon multiple y tareas de respuesta corta, que pueden adaptarse
faciimente a rompecabezas para "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: https://learningapps.org/
N7 INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: Disponible en muchos idiomas, incluidos inglés, aleman,
francés, espanol, italiano, portfugués, neerlandés, polaco, griego y otros.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y smartphones. Requiere
conexion a internet. Se ejecuta en un navegador web (no requiere instalacion).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
LearningApps ayuda a los estudiantes con dificultades especificas de
aprendizaje ofreciéndoles tareas cortas y especificas con instrucciones claras,
apoyo visual y retroalimentacion inmediata, lo que reduce la sobrecarga
cognitiva.

Coste y acceso:

® Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: No

e ;Se requiere cuenta o registro? No (para jugar); Si (recomendado para crear
y guardar actividades)

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union


https://h5p.org/
https://h5p.org/
https://h5p.org/

Naa D%

»

Co-funded by
the European Union

PASO 1: Abre LearningApps Yy elige un tipo de actividad.

Visita learningapps.org y haz clic en "Crear aplicacion". Explora la lista de
plantillas (por ejemplo, emparejar, ordenar, completar texto, opcion
multiple) y selecciona la que mejor se adapte a tu idea de rompecabezas
para "Escape rooms".

(Ejemplo: “Pares coincidentes” para fragmentos de cddigo o pistas).

PASO 2: Introduce el contenido de tu rompecabezas.

Completa el texto, las imagenes, los nuUmeros o el audio necesarios para la
actividad. En el caso de las "Escape rooms”, disena la actividad de manera
que la solucion final revele un coédigo, una palabra o una pista para el
siguiente paso.

PASO 3: Ajustar la retroalimentacion y el comportamiento.

Configure ajustes como la correccion automatica, los reintentos o los
mensajes de retroalimentacion. Utilice mensajes de éxito para indicar que el
"bloqueo" se ha abierto.

PASO 4: Previsualiza y prueba la actividad.

Usa el modo de previsualizacion para jugar la actividad como si fueras un
estudiante. Comprueba que las instrucciones sean claras y que la solucion
correcta funcione como se espera.

PASO 5: Guarda y comparte

Guarda la actividad y copia el enlace o el codigo de insercion. Usala en
otra plataforma (Genially, Google Slides, LMS, sitio web) como un
rompecabezas dentro de una secuencia mds amplia de escape room.

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@©
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N EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible

 —— Ejemplo: Rompecabezas de emparejamiento

-

Posible uso: Los jugadores emparejan simbolos con numeros;
las parejas correctas revelan un cédigo oculto necesario
para desblogquear el siguiente desafio.

LearningApgs arg

Ejemplo: Bloqueo de cuestionario de opcién multiple

Posible uso: Un breve cuestionario donde solo las respuestas
correctas revelan un mensaje de éxito que contiene la
siguiente pista.
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Intermedio

genially

:.0 LO ESENCIAL

Genially utiliza funciones interactivas de "ocultar" y "revelar" para hacer que los objetos
aparezcan o desaparezcan hasta que hagas clic en una pista o en la respuesta
correcta.

URL / Acceso: https://help.genially.com/how-to-set-up-reveal-interactivity-in-genially-
B1LgcwHhi

s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: inglés, franceés, italiano, espanol, neerlandés, portugués.

Requisitos técnicos: se utiliza en un ordenador/portdtil con conexidon a internet. Es
necesario tener una cuenta de Genially.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: La funcidn
de revelacion puede ayudar a las personas con dificultades especificas de
aprendizaje al mostrar la informacion solo cuando es necesaria, reduciendo la
sobrecarga y ayuddndoles a concentrarse en un paso claro a la vez.

Coste y acceso:
® Precio: Gratis
¢ Llimitaciones del plan gratuito: Compartir publicamente e interacciones basicas.
e ;Se requiere cuenta o registro? Si, se requiere una cuenta de Genially para usar
esta herramienta.
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:.() COMO USARLO

PASO 1:

Elige tus dos elementos. Selecciona el elemento en el que se hard clic
(Elemento A) y el elemento que aparecerd (Elemento B). Ambos deben estar
en la misma pagina.

PASO 2:
Haz clic en el elemento A para resaltarlo.

PASO 3:
Haz clic en el icono de interactividad que aparece encima del elemento A.
Esto abrird las opciones de interactividad.

PASO 4.
En el menu, selecciona la opcion Revelar. Esto le indica a Genially que al
hacer clic en el Elemento A se revelard algo.

PASO 5:

En el lienzo, haz clic en el elemento que deseas mostrar (Elemento B) y luego
en Guardar. Si quieres que aparezcan varios elementos, haz clic en el botdon +
y selecciona los elementos adicionales. Todos aparecerdn simultdneamente.

PASO 6:
Si desea que el elemento B desaparezca al hacer clic por segunda vez en el
elemento A, active la opcion "Ocultar al hacer clic de nuevo".

PASO 7:
Genially mostrard una flecha que une el Elemento A con el Elemento B. Esto
te ayuda a ver queé se revelard al hacer clic.

SrsiAer

_.;_ .,.~_-.-a.
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Imagen

Uso posible

Ejemplo: Pista oculta detrds de un objeto

Posible uso: Los jugadores hacen clic en un cuadro, libro o
simbolo, y aparece un mensaje o coddigo secreto debaijo.

Ejemplo: Mostrar una pista solo después de haber resuelto
un rompecabezas anterior.

Posible uso: Un botdon o icono se vuelve clicable una vez
completada una tareq, y al hacer clic en él se muestra la
siguiente instruccion o cédigo.

Co-funded by
the European Union
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Avanzado

$"CAPE

:.() LO ESENCIAL

DND de S'Cape es un complemento de Genially que te permite crear facilmente
interacciones de arrastrar y soltar para rompecabezas, desafios y actividades de
"Escape rooms" donde los jugadores mueven objetos, prueban ideas y obtienen
retroalimentacion instantdnea.

URL / Acceso: hitps://scape.enepe.fr/dndgenial.ntml

s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: solo francés (pero se puede traducir con herramientas o
una extension infegrada en el navegador).

Requisitos técnicos: se utiliza en un ordenador/portdtil con conexidon a internet.
Es necesario tener una cuenta de Genially.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Esta
herramienta de arrastrar y soltar puede ayudar a las personas con dificultades
especificas de aprendizaje, ya que convierte ideas abstractas en actividades
prdacticas y sencillas que facilitan la comprension y la memorizacion de la
informacion.

Coste y acceso:

¢ Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: No

e ;Se requiere cuenta o registro? No (pero se requiere una cuenta de Genially
para usar esta herramienta).
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PASO 1:

Vaya al enlace del sitio web (vea el acceso a la URL) y seleccione “Reutilizar esto
genialmente” en la parte inferior para acceder a la herramienta S'Cape “DND
Lemniscape” (DNDoo).

PASO 2:
Abra el “DNDoo" reutilizable Genially

PASO 3:

Ve a la pdgina 8. Copia los siguientes elementos y pégalos en tu pdgina de
Genially: “FONCTION DNDoo”, “GLOBAL_ON" (o GLOBAL_ONOFF) y
“"GLOBAL_OFF" (0 GLOBAL_OFFON).

PASO 4:

Segun la cantidad de elementos que desees incluir, copia y pega la cantidad
correcta de las siguientes casillas. Por ejemplo, si quieres arrastrar y soltar é
elementos para esta mision, necesitas usar é casillas de cada tipo con los
numeros correspondientes:

El elemento que se va a arrastrar
(“objeto”).

: El drea donde se debe colocar el
“objeto” (“objetivo”), para que se adapte en tamano.

Cualguier elemento (uno o mas) que
aparece cuando el objeto se coloca en el objetivo correcto (como una
marca de verificacion verde).

Cualquier elemento (uno o mas) que
desaparece cuando el objeto se coloca correctamente (una caja o una
cruz).

: Cualqguier elemento (uno o mas)
que aparece cuando el objeto estd correctamente colocado, pero
desaparece una vez que el objeto se mueve fuera del objetivo.

Cualquier elemento (uno o Mmas)
que desaparece cuando el objeto se coloca correctamente pero vuelve a
aparecer una vez que el objeto se mueve fuera del objetivo.

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®©©
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PASO 5:

Agrupe la casilla “OBJET1"” con el primer elemento que se va a mover,
coloque la casilla “CIBLE1"” en el drea donde deberia ubicarse dicho primer
elemento, agrupe la casilla “ONT" o “ONOFF1" con cualquier elemento que
aparezca cuando el objeto esté correctamente colocado vy la casilla “OFF1”
o "OFFON1" con cualqguier elemento que desaparezca cuando el objeto
esté correctamente colocado. Repita este proceso con los demds elementos
y casillas numeradas de cada tipo.

PASO é:

Agrupe el cuadro “GLOBAL_ON" o "GLOBAL_ONOFF" con elementos que
deberian aparecer una vez que todos los objetos se hayan colocado en los
destinos correctos, como un texto que confirme que todo es correcto y el
botdn “Siguiente”.
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PASO 7:

Agrupe el cuadro “GLOBAL_OFF" o “GLOBAL_OFFON" con cualqguier elemento que

deba desaparecer una vez que todos los objetos se hayan colocado en el destino
correcto, como las instrucciones o el contenido innecesario.

ﬂ @ Interactivity ) Animation :
ONOFF1

OBJET2
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Nota: En la pdagina é de DND Genially, otros elementos también pueden ser Utiles:
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La casilla "RECOMENDADOR" (REINICIAR) permite a los jugadores volver a empezar
(devuelve todos los elementos movidos a su lugar original).

La casilla "VERIFICACION" permite a los jugadores comprobar si sus respuestas son
correctas a mitad del juego (esto es Util si no se anade un elemento "ACTIVADO" que
aparezca cuando cada elemento esté colocado correctamente).

Las casillas “WRONG_ON" y “WRONG_TEMP”, cuando se agrupan con un elemento
visible, muestran que se han colocado elementos incorrectos.

oFl cuadro "CORRECCION", que se coloca en la pdgina pero es invisible para los
jugadores, devuelve todos los elementos incorrectos a su lugar original.

Tenga en cuenta que, si utiliza estos elementos, no es necesario utilizar los elementos
"ON#"y "OFF#", pero esto reduce la retroalimentacion y el flujo directos.
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Imagen

Uso posible

RETROUVE LE NOM DES COULEURS

]
VERT ROUGE BLEU

==

Q9 §.

Ejemplo: Clasificar las pistas en la categoria correcta.

Posible uso: Los jugadores arrastran elementos (palabras,
imdgenes, simbolos) a la casilla correcta para desbloguear
el siguiente paso; por ejemplo, separar los ingredientes

@i — -] "seguros" de los "peligrosos" en una sala de escape con
temadtica cientifica.
i i ki s e Ejemplo: Reconstruir un mensaje roto
£ & 3
5 Posible uso: Una frase, cédigo o imagen se divide en
R fragmentos, y los jugadores deben arrastrar los fragmentos al
up cc R EE orden correcto para revelar una pista oculta.

@

{en anglais)

' 990999

REMETS LES LETTRES DANS L'ORDRE

Ejemplo: Colocar objetos en un mapa o diagrama.

Uso posible: Los jugadores arrastran etiquetas o iconos a la
ubicacién correcta en un mapa, plano o linea de tiempo

para activar el siguiente rompecabezas.
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Principiante

genially

:.0 LO ESENCIAL

La plantilla Genially Flipcard permite a los educadores crear tarjetas interactivas
gue se voltean al hacer clic para revelar informacion oculta. Es ideal para pistas,
sugerencias, codigos y descubrimiento progresivo en "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: https://genially.com/template/genial-flipcard/

s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: Disponible en varios idiomas, incluidos inglés, francés, espanol
y portugués. El idioma del contenido depende del usuario.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores y tabletas con conexidon a internet y
navegador web. Compatible con pizarras interactivas.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje (DEA): Las
tarjetas Flipcards admiten textos cortos, senales visuales y divulgacion progresiva, lo
que reduce la sobrecarga cognitiva para los estudiantes con DEA.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Llimitaciones del plan gratuito: Compartir publicamente e interacciones basicas.
e ;Se requiere cuenta o registro? Si, se requiere una cuenta de Genially para usar
esta herramienta.
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PASO 1:
crea una cuenta gratuita de Genially.

PASO 2:

reverso revela una pista o la respuesta.

PASO 3:

rompecabezas.

PASO 4:

Previsualiza la interaccion y comparte el enlace de Genially con los alumnos o

Duplica las tarjetas para crear un conjunto completo de pistas. Utiliza colores o
iconos consistentes para estructurar los niveles de dificultad o las secuencias del

Abre la plantilla Genially Flipcard y haz clic en "Usar esta plantilla”. Inicia sesion o

Edita cada tarjeta anadiendo texto, imdagenes, niumeros o simbolos en el anverso y
el reverso. El anverso suele contener una pregunta o un simbolo, mientras que el

insértalo en una plataforma de aprendizaje o en un sitio web de "Escape rooms".

o3

Imagen Uso posible

Ejemplo: Tarjetas con pistas ocultas

Posible uso: Los alumnos voltean las tarjetas para revelar
pistas una por una después de resolver las tareas.

Ejemplo: Bloqueo de cuestionario de opcién multiple

Posible uso: Un breve cuestionario donde solo las respuestas
correctas revelan un mensaje de éxito que contiene la
siguiente pista.
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Imagen

Uso posible

MATCHES

- AR

- SPEMIT |

= LARTH

Ejemplo: Rompecabezas de emparejamiento

Posible uso: El anverso muestra simbolos, el reverso revela
significados o coincidencias.

G periany

Ejemplo: Tarjetas de decisién Si/No

Posible uso: Los jugadores voltean las cartas para confirmar
si una eleccidn es correcta.

Ejemplo: Fragmentos de historias

Posible uso: Cada tarjeta desplegable revela una parte de
la narrativa del juego de escape.

Co-funded by
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NIVEL:

Intermedio

:.() LO ESENCIAL

Twine es una herramienta gratuita de codigo abierto que permite a los usuarios
crear historias inferactivas y no lineales sin necesidad de programacion avanzada. Es
ideal para crear narrativas ramificadas y "Escape rooms" basados en decisiones.

URL / Acceso: https://twinery.org/

s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: Twine se puede usar en cualquier idioma, ya que todo el
texto es generado por el usuario. La interfaz estd en inglés.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores (Windows, macQOS, Linux) o a
través de un navegador web. La conexion a internet solo es necesaria para la
version en linea.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Twine
admite pasajes de texto cortos, opciones claras y separacion visual, lo que
ayuda a los estudiantes con dificultades especificas de aprendizaje a navegar
por el contenido paso a paso.

Coste y acceso:
¢ Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta o registro? No
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:.() COMO USARLO

PASO 1:

Visita el sitio web de Twine y elige si quieres usar la version para navegador o
descargar la aplicacion de escritorio. Haz clic en "Crear una historia" para
comenzar un nuevo proyecto.

PASO 2:

Escribe breves fragmentos de texto y conéctalos mediante enlaces para crear
opciones. Cada opcidon conduce a un nuevo fragmento, lo que permite multiples
caminos y resultados en el juego de escape.

PASO 3:
Agregue logica simple (opcional), como variables o condiciones, para realizar un
seguimiento del progreso, los rompecabezas resueltos o las pistas recopiladas.

PASO 4:
Prueba la historia usando el modo "Reproducir”. Cuando termines, exporta el
proyecto como un archivo HTML que podrds compartir en linea o usar sin conexion.

A ) EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible

Ejemplo: Ruta ramificada

Posible uso: Cada respuesta correcta abre un nuevo pasaje,
e e, mientras que las respuestas incorrectas generan un bucle o
e e anaden presidon de fiempo.

Ejemplo: Simulacién de cerradura digital

Uso posible: Los jugadores seleccionan combinaciones de
codigos mediante opciones vinculadas hasta encontrar la
correcta.

Co-funded by
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:.() EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible

Ejemplo: Sala de escape basada en la narrativa

Posible uso: Twine aloja la historia completa de una sala de
escape.

Ejemplo: Revelacion de una pista oculta

Posible uso: Ciertos pasajes solo aparecen si se han
“recopilado” pistas previas.
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Herramienta de interactividad

4
4
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NIVEL:

Principiante

V!

:.() LO ESENCIAL

Moiki es una plataforma intuitiva para crear historias interactivas donde los
jugadores toman decisiones que influyen en la narrativa. Es ideal para
crear "Escape rooms" con multiples ramificaciones, misiones interactivas y
puzles narrativos sin necesidad de conocimientos de programacion.

URL / Acceso: https://moiki.fr/
:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: Disponible principalmente en francés e inglés; se puede
jugar en cualquier idioma, ya que puedes insertar tu propio texto.

Requisitos técnicos: Funciona en cualquier navegador (Windows, Mac,
tabletq, teléfono inteligente). Requiere conexion a internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
Puede anadir narracion de audio y senales visuales para dar soporte a
diversas necesidades de aprendizaje.

Coste y acceso:

e Precio: Freemium

e Limitaciones del plan gratuito: NUmero limitado de historias y escenas; la
marca Moiki estd incluida.

e ;Se requiere cuenta o registro? Si
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PASO 1: Crea una cuenta gratuita

Visita la pdagina web de Moiki y T & Lsthﬂzm

registrate. M oRL e

PASO 2: Inicia una nueva historia
interactiva.

Haz clic en “Crear un Moiki” y elige un
titulo, un tema y las opciones bdsicas
de personalizacion.

PASO 3: Construye tu primera escena
Cada escena representa una “pagina’” de la historia. Anade texto,
imdgenes, audio y opciones que los jugadores puedan seleccionar.

PASO 4: Crear rutas ramificadas
Utilice la funcidon "Agregar opcion” para crear multiples ramificaciones que
conduzcan a diferentes resultados (ruta correcta, callejones sin salida, pistas, etc.).

1,1, Una storla incredibile

U vt e

» s

D s

PASO 5: Publicar y compartir
Exporta tu proyecto o compdrtelo directamente mediante un enlace para
que los jugadores puedan acceder al juego de escape interactivo.
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:.() EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Uso posible

Ejemplo: Argumento ramificado

Posible uso: Crear multiples caminos de rompecabezas donde cada eleccion afecte
la narrativa.

Ejemplo: Finales secretos

Posible uso: Anadir finales “ocultos” que se desbloqueen Unicamente resolviendo
pistas especificas.

Ejemplo: Escena con pista de audio

Posible uso: Una pdgina reproduce un mensaje de audio que los jugadores deben
descifrar.

Ejemplo: Rompecabezas visual

Posible uso: Insertar imagenes que contengan coédigos, simbolos o acertijos visuales.

Ejemplo: Arbol de didlogo de personajes

Posible uso: Crear conversaciones con PNJ* que revelen pistas.

* PNJ significa Personaje No Jugador (o a veces Personaje No Jugable). Se refiere a
cualquier personaje en un videojuego o juego de rol de mesa que no es controlado
por el jugador.
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Intermedio

ROOM ESCAPE

RAMAKER

:.() LO ESENCIAL

Room Escape Maker es una herramienta en linea que permite a los usuarios
crear "Escape rooms" digitales interactivas sin necesidad de programair. Es ideal
para actividades educativas, aprendizaje gamificado y desafios colaborativos.

URL / Acceso: https://roomescapemaker.com/

s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: La interfaz de la plataforma estd disponible principalmente en
inglés, pero el contenido de la sala de escape se puede crear en cualquier idioma.

Requisitos técnicos: Room Escape Maker funciona en ordenadores de sobremesa,
portdtiles y tabletas a tfravés de un navegador web. Se requiere una conexion a
Internet estable.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: La
interaccion visual mediante clics ayuda a los estudiantes con dificultades
especificas de aprendizaje al reducir la sobrecarga de texto y fomentar la
resolucion visual de problemas.

Coste y acceso:

® Precio: Freemium

¢ Limitaciones del plan gratuito: La version gratuita permite la creacion bdsica de
habitaciones con funciones y opciones de proyecto limitadas.

* ;Se requiere cuenta o registro? Si
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:.() cOMO USARLO

PASO 1: Crea una nueva sala de escape

Crea una cuenta y haz clic en “Crear una sala”. Elige una imagen de fondo y
define el objetivo principal de la sala de escape, como encontrar una llave o abrir
una puerta.

PASO 2: Ahade objetos interactivos y rompecabezas.

Inserta objetos interactivos, codigos, mensajes y acertijos en la habitacion. Cada
objeto puede estar vinculado a acciones o condiciones (por ejemplo, al introducir
el codigo correcto se desbloquea un elemento).

PASO 3: Prueba y comparte el juego.

Utiliza el modo de prueba/juego para comprobar que todos los rompecabezas
funcionan correctamente. Una vez finalizado, comparte el enlace de la sala de
escape con los estudiantes o participantes.

:,G EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Imagen Uso posible

Ejemplo: Sala de escape educativa

Posible uso: Los profesores pueden crear una sala de escape
para repasar las asignaturas escolares, donde cada
rompecabezas esté vinculado a una pregunta o tarea de
aprendizaje.

Ejemplo: Actividad de introduccién al proyecto

Posible uso: Una sala de escape puede utilizarse como una
infroduccidén atractiva a un nuevo tema o proyecto grupal.

Ejemplo: Cédigo QR para desbloquear un video.

Posible uso: Tras resolver un rompecabezas, se puede revelar
un codigo QR que desbloguea un video con pistas o
explicaciones.
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” Herramienta de interactividad

NIVEL:

Principiante

“thinglink..

:.() LO ESENCIAL

ThingLink es una herramienta que permite convertirimdagenes, videos o
entornos de 360° en experiencias de aprendizaje interactivas. Es ideal para
crear "Escape rooms" inmersivas con puntos interactivos, pistas y puzles
multimedia.

URL / Acceso: https://www.thinglink.com/

:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: Admite todos los idiomas, ya que usted mismo inserta el
texto; la interfaz estda disponible en inglés y otros idiomas.

Requisitos técnicos: Compatible con los principales navegadores, tabletas y
teléfonos inteligentes; requiere conexion a internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
Admite narracion de audio, iconos grandes e indicaciones visuales claras, lo
que ayuda a reducir la carga de lectura.

Coste y acceso:

e Precio: Freemium / Planes de pago para funciones avanzadas.

e Limitaciones del plan gratuito: NUmero limitado de escenas, fipos de
puntos de acceso limitados.

e ;Se requiere cuenta o registro? Si
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PASO 1: Crea una cuenta
Registrate en ThingLink usando tu correo electréonico, Google o Microsoft.

PASO 2: Sube una imagen, una foto de 360° o un video.
Utiliza fotos del aula, habitaciones disenadas a medida o ilustraciones
temdadticas como base para tu escena.

PASO 3: Anadir puntos de acceso interactivos
Inserta iconos interactivos que contengan texto, imagenes, audio,
rompecabezas, coédigos QR o enlaces externos.

PASO 4: Vincular varias escenas

Conecta varias habitaciones para crear una experiencia de escape
completa (por ejemplo: “De la biblioteca al laboratorio y de ahi a la puerta
final”).

PASO 5: Publicar y compartir
Comparte el juego mediante un enlace o insértalo en sitios web,
plataformas LMS o materiales de aprendizaje digital.
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:.() EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA

Uso posible

Ejemplo: Sala de escape de 360°

Posible uso: Crear una sala virtual totalmente explorable donde los jugadores hagan
clic para encontrar pistas.

Ejemplo: Punto de acceso con pista oculta

Posible uso: Un icono en el que se puede hacer clic revela un cédigo necesario para
desbloquear el siguiente paso.

Ejemplo: Punto de acceso a pistas de audio

Posible uso: Los jugadores hacen clic para escuchar un mensaje grabado o una
instruccion secreta.

Ejemplo: Escenas vinculadas

Posible uso: Conectar varias habitaciones para crear "Escape rooms" por etapas.

Ejemplo: Rompecabezas de imagenes

Posible uso: Insertar una imagen con minijuegos o numeros ocultos integrados.
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NIVEL:

Intermedio

$’CAPE

»

S'CAPE es una plataforma de apoyo educativo que ofrece guias prdcticas,
plantillas y herramientas metodolégicas para ayudar a profesores y
facilitadores a disenar, implementar y analizar "Escape rooms" educativos.

URL / Acceso: https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html

Tipo de herramienta: Guia de facilitacion / Paquete de andlisis posterior /
Hoja de reflexion / Otro: Metodologia de creacion de "Escape rooms"

¢Necesita una plataforma digital? Si | En caso afirmativo, jcual?: Navegador
web (sitio web de S'Cape)

»

Qué puedes hacer con él:

e Gestionar el tiempo y el ritmo

e Dar pistas o indicios

e Fomentar la colaboracion y la comunicacion.

e Guia para el debate posterior al partido

e Proporcione preguntas o hojas de trabajo para la sesion informativa ya
preparadas.

e Oftros: Apoyo en el diseno de "Escape rooms" desde el concepto hasta la
evaluacion.

Formatos disponibles: Pdginas web / Recursos en PDF / Hojas de trabajo
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PASO 1: Definir los objetivos pedagdgicos

Para empezar, utiliza las preguntas orientadoras que se proporcionan en la
plataforma para identificar los objetivos de aprendizaje (conocimientos,
habilidades, actitudes) que debe abordar el juego de escape.

PASO 2: Elige el formato del juego de escape.
Selecciona el fipo de juego de escape (lineal, paralelo, hibrido, digital o fisico)
segun tu contexto, las limitaciones de tiempo y el perfil del alumno.

PASO 3: Disenar rompecabezas y narrativa
Utiliza las guias de creacion y los ejemplos para imaginar una historia coherente y
disenar rompecabezas que se ajusten a tus objetivos y nivel de dificultad.

PASO 4: Planificar la facilitacion y el cronograma

Prepara pistas, limites de tiempo y estrategias de facilitacion siguiendo las
recomendaciones proporcionadas, garantizando un ritmo fluido durante el
juego.

PASO 5: Preparar el informe y la reflexion.

Utilice las preguntas de andlisis posterior y las herramientas de reflexion sugeridas
para ayudar a los estudiantes a analizar su experiencia y relacionarla con los
resultados del aprendizaje.

o3

e Siestu primer juego de escape, empieza con puzles sencillos para evitar la
sobrecarga cognitiva.

e Defina claramente el rol del facilitador (observador, dador de pistas,
director de juego).

e Siempre prueba el juego de escape antes de usarlo con los alumnos.

e Adapta el nivel de dificultad preparando pistas opcionales con antelacion.

e Dedica suficiente tiempo a la sesion informativa posterior, ya que es clave
para la tfransferencia del aprendizaje.

5 * FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@©
* * LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @ o
A

HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union



LCEGSE N D7

Co-funded by
the European Union

:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: La interfaz estd en franceés, pero algunos de los
materiales estdn en inglés (tfambién se pueden traducir con un
complemento).

Requisitos técnicos: Funciona en ordenador o tableta con acceso a
internet; se pueden imprimir los materiales si se utiliza sin conexion.

¢Funciona sin conexion a internet? Si (los recursos se pueden imprimir y usar
sin conexion a internet una vez preparados).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:

La herramienta fomenta las instrucciones claras, el trabajo en equipo vy la
verbalizacion, lo que ayuda a los alumnos con dificultades especificas de
aprendizaje.

* Coste y acceso:

e Precio: Gratis

e Limites del plan gratuito: /
e ;Se requiere cuenta? No
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® NIVEL:

Principiante

EsCape s

Fake
3

Un kit de herramientas digitales para educadores/facilitadores que acompana al
juego Escape Fake, proporcionando recursos como formatos de taller, recorridos
por las salas, hojas de frabajo y materiales de andlisis posterior para integrar el
juego en entornos de aula o capacitacion.

URL / Acceso: https://escapefake.org/toolkit/

Tipo de herramienta: Guia de facilitacion + Paquete de andlisis posterior + Hojas
de frabajo

¢Necesita una plataforma digital? Si, acceda a través del drea de miembros en el
sitio web y descargue los materiales (PDF/presentacion).

»

Qué puedes hacer con él:
e Gestionar el tiempo y el ritmo
e Dar pistas o indicios
e Fomentar la colaboracion y la comunicacion.
e Guia para el debate posterior al partido
e Recopilar comentarios o reflexiones
e Proporcione preguntas o hojas de trabajo para la sesion informativa ya
preparadas.

Formatos disponibles: PDF / Presentacion de diapositivas / Hoja de trabajo / Aplicacion
web (juego)
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PASO 1: Registrese en el Area de Miembros.
Vaya al sitio web de Escape Fake, registrese en el Area de Miembros y
obtenga acceso a los materiales del kit de herramientas.

PASO 2: Seleccione su idioma y descargue los materiales.
Elija su version de idioma preferida (inglés, italiano, alemdan, hungaro,
rumano) y descargue todos los recursos del kit de herramientas.

PASO 3: Revise la seccion de introduccion.

Lee la infroduccion sobre el aprendizaje experiencial y la configuracion del
juego para familiarizarte con la relacion entre el juego y el conjunto de
herramientas.

PASO 4: Elige un formato de taller o sesion de juego.

Elija un formato de sesion de la seccidon "Sugerencias para formatos de taller”
y planifique como integrar el juego digital en un aula, una capacitacion u
otro entorno de aprendizaje.

PASO 5: Utilice las guias paso a paso, las hojas de trabajo y las preguntas de
reflexion.

Sigue las instrucciones paso a paso para cada sala, utiliza las hojas de
trabajo proporcionadas y aplica las preguntas de reflexion/andlisis durante o
después del juego para profundizar el aprendizaje.

PASO 6: Dirigir una sesion informativa posterior

Realice una sesion informativa posterior utilizando las preguntas
preelaboradas para ayudar a los jugadores a reflexionar sobre su
experiencia y relacionarla con problemas reales de alfabetizacion medidtica
y desinformacion.

PASO 7: Aplicar glosarios y conceptos de aprendizaje (opcional)
Opcionalmente, utilice los glosarios y conceptos de aprendizaje incluidos
para actividades de seguimiento, tareas o estudios adicionales.
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Antes de la sesion, familiaricese con el juego vy las herramientas disponibles para
poder guiar a los participantes con confianza y consultar las hojas de trabajo.
Utilice las preguntas de la sesion informativa posterior para vincular la experiencia
del juego con un tema de desinformacién del mundo real; esto ayuda a reforzar la
transferencia del aprendizaje.

Considere la posibilidad de dividir a los participantes en pequenos equipos para la
fase del juego de escape, y luego reunirlos a fodos para una sesion informativa
grupal en la que puedan comparar sus impresiones.

Adapte el formato del taller (duracion, numero de salas, profundidad de las fichas
de trabajo) a los conocimientos previos de los participantes en materia de
alfabetizacion medidtica y competencias digitales; el kit de herramientas ofrece
sugerencias.

Utilice la funcidon multilingue si tfrabaja en un grupo multicultural o multilingUe para
aumentar la accesibilidad.

{.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: Disponible en inglés, alemdn, italiano, hungaro y rumano.

Requisitos técnicos: Los materiales del kit de herramientas se pueden descargar desde el
sitio web (archivos PDF, presentaciones de diapositivas) y el juego en si funciona en
teléfonos inteligentes/tabletas.

¢Funciona sin conexion?: Los materiales descargables (hojas de trabajo, presentaciones)
se pueden usar sin conexion. El juego en si probablemente requiere la aplicacion vy tal
vez conexion a internet;

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Las hojas de
trabajo y los recursos visuales admiten multiples formatos e idiomas, lo que hace que el
conjunto de herramientas sea mas inclusivo; también puede proporcionar marcadores
impresos y conceder tiempo adicional para procesar las pistas.

Coste y acceso:

¢ Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: /

o (Se requiere cuenta? Si, debe registrarse como miembro para acceder a las
descargas del kit de herramientas.
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NIVEL:

Intermedio

:.() LO ESENCIAL

La Guia ELMET es una guia metodoldgica practica que ayuda a los
educadores a disenar, facilitar y analizar "Escape rooms" educativas. Se
centra en la pedagogia, la participacion del alumnado y el aprendizaje
reflexivo, mds que en la tecnologia.

URL / Acceso: https://www.elmetproject.eu/assets/files/ELMET_Guide_EN.pdf
Tipo de herramienta: Guia de facilitacion

¢Necesita una plataforma digital? No

:.() CARACTERISTICAS PRINCIPALES

Qué puedes hacer con él:
e Gestionar el tiempo y el ritmo
e Dar pistas o indicios
e Fomentar la colaboracion y la comunicacion.
e Guia para el debate posterior al partido
e Recopilar comentarios o reflexiones
e Proporcione preguntas o hojas de trabajo para la sesidon informativa ya
preparadas.

Formatos disponibles: PDF / Hoja de cdlculo
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PASO 1:
Lea las secciones de la guia relacionadas con las "Escape rooms" educativas para
comprender el enfoque de aprendizaje de ELMET y los principios pedagdgicos clave.

PASO 2:

Utilice los marcos de planificacion y los ejemplos para disenar una sala de escape
que se ajuste a los objetivos de aprendizaje, el publico objetivo y el tiempo
disponible.

PASO 3:
Aplique las pautas de facilitacion durante el juego de escape para gestionar la
dindmica del grupo, las pistas y el ritmo.

PASO 4:
Utilice las preguntas de andlisis y reflexion propuestas después de la actividad de
escape room para facilitar la fransferencia del aprendizaje y el debate en grupo.

»

¢ Antes de disenar los rompecabezas, empieza por definir objetivos de
aprendizaje claros.

e Utiliza las preguntas de andlisis posterior a la partida que incluye la guia para
convertir el juego en aprendizaje.

e Adapta los ejemplos a la edad y al nivel de experiencia de tus alumnos.

¢ Planifica la enfrega de pistas con antelacion para evitar frustraciones.

¢ Deja fiempo después del partido para reflexionar de forma estructurada.
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s INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: Disponible en inglés (los recursos del proyecto pueden estar
disponibles en otros idiomas).

Requisitos técnicos: Cualquier dispositivo capaz de albrir archivos PDF. No se
requiere conexion a internet tras la descarga.

¢Funciona sin conexion a internet? Si

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: La guia
fomenta el frabajo en equipo, la reflexion y una facilitacion flexible, 1o que
permite a los educadores adaptar las actividades y el ritmo de aprendizaje a los
alumnos con dificultades especificas de aprendizaje.

Coste y acceso:
® Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: /
e ;Se requiere cuenta? No
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Imagenes y animacion NIVEL:

Principiante

Sumo Paint es una aplicacion gratuita de edicién y pintura de imagenes basada en
navegador, con una interfaz similar a la de Photoshop. Ofrece pinceles, capas, filtros y
otras herramientas creativas. Es ideal para dibujo digital, edicion de fotos y diseno
grdfico sin necesidad de instalar ningun software.

URL / Acceso: https://paint.sumo.app/

o8

Soporte multilingue: drabe, checo, danés, alemdn, griego, inglés, espanol, finlandés,
franceés, italiano, japoneés, neerlandés, polaco, portugués, sueco, turco y chino.

Requisitos técnicos: PC, teléfono mavil.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje (DEA): no
parece tener ninguna funcion de accesibilidad infegrada disenada especificamente
para usuarios con DEA, pero Sumo Paint se ejecuta completamente en un navegador
web, por lo que las herramientas generales de accesibilidad del navegador (por
ejemplo, lectores de pantalla, zoom, modos de alto contraste integrados en los
navegadores o el sistema operativo) podrian ayudar a los usuarios con algunas
necesidades.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis / Actualizacion a Edu ~$2 al mes / Actualizacion a Pro ~$4 al mes
e Limites del plan gratuito: Si, 20 créditos.
e ;Se requiere cuenta? Si

LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE
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»&> COMO USARLO

PASO 1:
I Crea una plantilla con la resolucion que desees o importa una.

PASO 2:
Empieza a disenar tu proyecto o deja que la |A lo haga por H1i.

Full HD

o

|1| Import 'éi Generate @ Spinner

ool e o6
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:e EJEMPLOS DE ELEMENTOS VISUALES Y/0O
7~ ANIMACIONES

Para fines visuales

Aqui tienes ejemplos de las diferentes posibilidades que puede crear la pintura Sumo:
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Imagenes y animacion NIVEL:

Intermedio

%D svgator

o3

SVGator es una herramienta de animacion intermedia que permite crear
animaciones SVG sin escribir cédigo. Ofrece potentes controles visuales para
exportar graficos animados ligeros v listos para la web.

URL / Acceso: https://www.svgator.com/

»

Soporte multilingie: Solo en inglés.

Requisitos técnicos: Es una herramienta basada en la web, por lo que se puede
usar en un PC o en un teléfono.

Adaptaciones para usuarios con dificultades de aprendizaje: SVGator no cuenta
con adaptaciones integradas especificas para usuarios con dificultades de
aprendizaje, pero puede utilizarse de forma accesible si se disenan las
animaciones teniendo en cuenta la accesibilidad.

e Coste y acceso:

e Precio: Gratis / Plan Bdsico (~$13/mes, facturacion anual) / Plan Pro (~$24/
mes, facturacion anual) / Plan Equipo (~$27 por usuario/mes, facturacion
anual, minimo 3 usuarios)

¢ Limitaciones del plan gratuito: Limitacion bdsica de edicion y marca de
agua.

e ;Se requiere cuenta? Si

2 FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@@
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PASO 1:
Puedes crear tu propia plantilla o subir una.

PASO 2 (opcional):
La aplicacion incluye numerosos tutoriales para que puedas aprender a
crear lo que quieras.

Animation
Addvanced

PASO 3:
Empiezas a editar y a crear.
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:0 EJEMPLOS DE ELEMENTOS VISUALES Y/O
7~ ANIMACIONES

Para fines visuales

Nombre Imdagenes

lcono de la casa

lcono de reproduccion @

lcono de estrella

Icono de regalo

lcono de usuario

Do |8k

©
8K

<€
i
qd

a
2 2
O X 9
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:() EJEMPLOS DE ANIMACION Y PLANTILLAS

Para animaciones

AqQui hay ejemplos de las diferentes posibilidades:
https://www.svgator.com/blog/cool-svg-animation-examples-to-inspire/

#animated-characters-examples

Para plantillas

AQui hay ejemplos de las diferentes posibilidades:
https://www.svgator.com/?
_gl=1*buygr* _gcl au*ODYSN]AYNTQSLIESN]QWNjMzODC

Anraied OCAON Mk with Mo Infinty S50 MOION At SNemadon
Meorphing Motion paths

Animate shape transibons usng e Use @ custom path a5 a Trajeciony for
mode 1001 and B MOrph anmalo: an obyect of 3 group 10 animate along

(&) Tstorist

Mask animations

'3

Stroke animations Color animations Hold keyframes

Ceoaty hold kyiramas for any
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NIVEL:

Principiante

Un editor de fofos en linea que permite a los usuarios editar imagenes
rapidamente, anadir texto, simbolos, efectos y capas, lo que lo hace ideal para
crear pistas visuales, imagenes codificadas, mapas y fondos para "Escape rooms”
digitales.

URL / Acceso: hitps://pixir.com/

»

Soporte multilingie: Disponible en varios idiomas, incluidos inglés, espanal,
francés, aleman, portugués, italiano y otros.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y smartphones. Requiere
conexion a internet. Se ejecuta en un navegador web (no necesita instalacion).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: PixIr
ayuda a los estudiantes con dificultades especificas de aprendizaje al permitir el
uso de pistas visuales, disenos simplificados e informacion codificada por colores
en lugar de instrucciones con mucho texto.

Coste y acceso:

e Precio: Freemium / Planes de pago: Pixir Plus / Premium (planes mensuales o
anuales)

¢ Limitaciones del plan gratuito: Herramientas y plantillas bdsicas; marca de
agua en algunas exportaciones; anuncios mostrados.

e ;Se requiere cuenta? No (la cuenta es opcional, pero se requiere para
guardar proyectos en linea).
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PASO 1: Abre PixiIr y elige un editor.
Visita pixlr.com y selecciona PixiIr X (editor sencillo, recomendado para ninos)
o PixIr E (editor mdas avanzado).

PASO 2: Crea o abre una imagen

Haz clic en "Crear nuevo" para empezar con un lienzo en blanco o en "Abrir
imagen" para subir una imagen existente (por ejemplo, un mapa, un
candado, una carta o un fondo).

PASO 3: Anadir pistas visuales

Utilice la herramienta Texto para insertar numeros, letras o acertijos, y las
herramientas Formas/lconos para anadir simbolos como candados, flechas
0 senales de advertencia.

PASO 4: Ocultar o codificar la informacion

Modifica la opacidad, el orden de las capas, los colores o los efectos de
desenfoque para ocultar pistas. Por ejemplo, coloca un numero detrds de
una imagen o reduce el contraste para que las pistas solo aparezcan al
observarlas con atencion.

PASO 5: Aplicar efectos o filtros
Utiliza filtros (por ejemplo, efecto glitch, vintage, sombra) para que las pistas
parezcan antiguas, danadas, secretas o "encriptadas”.

PASO é6: Exportar la imagen final

Haz clic en Guardar, elige la calidad y el formato de la imagen (PNG o JPG)
y descarga la imagen para usarla en tu plataforma de escape room
(Genially, Google Slides, etc.).

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@©
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Para fines visuales

Naa D%

En la version gratuita, se accede a los iconos de PixIr a través del panel de
Stickers/Elementos dentro del editor.

Nombre Imagenes Enlace
lcono de .
https://pixlr.com/tools/
candado — .
. add-object-to-photo/
Simbolo de
n r . .
candado para https://pixlr.com/design/
rompecabezas .
sticker-maker/
bloqueados

Simbolo clave
— Llave cldsica
para descifrar pistas

https://pixIr.com/tools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/

Senal de
advertencia =
Icono de alerta
para pistas de

peligro

https://pixlr.com/iools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/

Lupa — Pista de
investigacion o
busqueda

https://pixlr.com/tools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/

Co-funded by
the European Union
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Para fines visuales

Nombre Imagenes Enlace
https://pixlr.com/
ﬁ
Fl:ZZE;s tools/add-object-to-
: - photo/
direccionales
para puzles de htts://pixlr.com

navegacion design/sticker-maker/

https://pixlr.com/
Siano de tools/add-object-to-
: ono < photo/
interrogacion —
Misterio o desafio https://pixir.com/

desconocido design/sticker-maker/

Para animacion

Pixlr no crea animaciones de linea de tiempo reales, pero los efectos de estilo animado
pueden simular movimiento o transformacion. Enlace: https://pixircom/effects/

Nombre Imdagenes

Efecto de fallo = Simula datos
corruptos o pirateados

s * FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®©@
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»& EJEMPLOS DE ANIMACION

Nombre Imagenes

Resplandor de nedn — Resalta
simbolos secretos

Revelacion con desenfoque — Hace
visibles las pistas ocultas
gradualmente

Superposicion de sombra — Oculta
partes de una imagen

Fuga de luz = Crea transiciones
cinematogrdficas

LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE
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:.() EJEMPLOS DE PLANTILLAS

Naa D7

Las plantillas se pueden personalizar con texto, iconos y pistas ocultas para los
puzles de las "Escape rooms".

Nombre de la plantilla

Enlace

Plantilla de poster
misterioso

hitps://pixlr.com/designer/template/

Plantilla de documento
vintage

hitps://pixlr.com/designer/template/

Fondo estilo mapa

hitps://pixlr.com/designer/template/

Senal de advertencia/
peligro

https://pixlrcom/designer/template/

Diseno de tarjeta de
rompecabezas

https://pixir.com/designer/template/

Co-funded by
the European Union
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NIVEL:

Principiante

'. C‘-'A .LOM

Fodey es un generador en linea que permite a los usuarios crear fragmentos de
periodicos realistas personalizando fitulares, subtitulos, imagenes y texto de los
articulos, ideal para contar historias y realizar actividades de aprendizaje inmersivas.

URL / Acceso: https://www.fodey.com/generators/newspaper/snippet.asp

»

Soporte multilingue: inglés

Requisitos técnicos: Cualquier dispositivo con navegador web y conexiéon a
internet (ordenador, tableta).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: La
herramienta ayuda a los usuarios con dificultades especificas de aprendizaje al
permitir textos cortos, narracion visual e indicaciones narrativas claras sin
instrucciones complejas.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
e Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No
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PASO 1: Acceda al generador de peridédicos
Abra el generador de fragmentos de periddicos de Fodey a traves de la URL
proporcionada.

PASO 2: Escribe el titular y el texto del articulo.

Intfroduce un titulo, un subtitulo opcional y un breve texto relacionado con el
escenario del juego de escape (por ejemplo, un suceso misterioso, noticias
de uUltima hora o un informe policial).

PASO 3: Anadir una imagen
Sube una imagen (foto, ilustracion o simbolo) para reforzar la narraciéon o
proporcionar una pista visual.

PASO 4: Generar el fragmento de peridodico
Haz clic en el boton Generar para crear una imagen realista al estilo de un
perioddico.

PASO 5: Descargue y utilice el archivo visual.
Guarda la imagen generada e intégrala en el juego de escape como pista
impresa o elemento digital.
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:.() EJEMPLOS DE IMAGENES

Nombre Imdagenes Enlace

Generador de

The Baily N recortes de

periddico: crea tu

Sapey, Angast )0, 2004

. - ians i propio periédico
Titular de Ultima Mastianglaatecarthy o -
it has been confimed thaf  Pole asid Santa Cloas war foll divertido.
hOFG & Jugs muten mvenon tiken hoategs by the imp

Beet has landed om ewth  mvedars
torsght

Afterwaids they spht spart  that
Fiast vessels were mghted  m ondler to sppavach most el
oves Grest Brien, major  ctiss around the the
Demmuk  and  Horwsy esgth The stoests filled a2 bah
aheady m the late evening  thousands  fled  ther ofs
fom where, aa futher hoamea, many only weasing  s3pi
reports usdicate, the fleet  thew payssar mh

PRODUCTION

Una claqueta My Blorkhoster Novie
(Produccion DIRECTOR
cinematografica) Generador de

claguetas de cine

T e e e g g i . S i

Arficulo con estilo @hf Ea[lg lﬂ zigissd;; n

de informe .
g SN e 10, e periddico: crea tu
policial propio periédico
- -
NATO accident in Brussels ivortid
The annual meeting of 5 individuals have Ren givermdo.
NATO members m the pomted therr ams on  foll
capital city of Belgium -- many civilians on site. mp
Brussels didn't went as it Many casualties
was supposed to, The
thoat
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Imagenes y animacion NIVEL:

Principiante

SVGIH

¥ LO ESENCIAL

SVG Repo es una biblioteca en linea que ofrece miles de iconos e ilustraciones
SVG gratuitos y con licencia abierta que se pueden descargar y reutilizar para
juegos, materiales educativos y diseno de "Escape rooms".

URL / Acceso: hitps://www.svgrepo.com/

I( INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: inglés

Requisitos técnicos: Cualquier dispositivo con navegador web y conexiéon a
internet; un editor grafico opcional para la personalizacion de SVG.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Las
imagenes claras y sencillas facilitan la comprension y reducen la carga cognitiva
para los alumnos con trastornos especificos del aprendizaje.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
e Limitaciones del plan gratuito: La mayoria de los iconos son gratuitos; algunos
requieren atribucion segun la licencia.
e ;Se requiere cuenta? No

o FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®©©
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PASO 1: Buscar una imagen

Utiliza la barra de busqueda para encontrar iconos relacionados con la
temdtica de tu juego de escape (por ejemplo, llave, candado, puertaq,
mapaq, tesoro).

PASO 2: Filtrar por licencia

Comprueba la informacion de la licencia (CCO, MIT, efc.) para asegurarte
de que el icono se puede reutilizar en tu proyecto de juego de escape.
Busca la licencia CCO (Dominio Publico), que no requiere atribuciéon; o CC-
BY o CC-BY-SA, que puedes usar pero con atribucion.

PASO 3: Descarga el archivo SVG
Descarga el icono en formato SVG para facilitar su redimensionamiento y
edicion.

PASO 4: Personalizar si es necesario

Edita los colores o el tamano utilizando herramientas de diseno (Canva,
Inkscape, lllustrator) o insértalos directamente en diapositivas o materiales
imprimibles.

PASO 5: Integrar en el juego de escape
Utilice los iconos como pistas visuales, elementos de rompecabezas, tarjetas
imprimibles o interfaces digitales.

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®©©
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @ e
a

HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)



RCEGSE

Naa D7

:.() EJEMPLOS DE IMAGENES

Nombre

Imagenes

Enlace

lcono de llave

hitps://www.svgrepo.com/svg/484416/key

icono de
candado

hitps://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-
part-2

Icono de puerta

Icono de mapa

https://www.svgrepo.com/svg/401419/door

https://www.svgrepo.com/svg/293852/map

icono de cofre del
fesoro

ttps://www.svgrepo.com/svg/275527 /treasure-
est

Olj
>

Icono de lupa

|3

ttps://www.svgrepo.com/svg/263197/
agnifying-glass-search

3

Icono de reloj/
temporizador

https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-
event-planner

icono de huella

'-G‘,Om ‘i‘-m Jl

-y

tps://www.svgrepo.com/svg/345857 /footprint

icono de huella
dactilar

Q)

\Z
'
]

)

>

ttps://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-
rint

©

icono de signo de
interrogacion

N

|:T

ttps://www.svgrepo.com/svg/402540/guestion-
ark

3
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https://www.svgrepo.com/svg/484416/key
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-2
https://www.svgrepo.com/svg/484514/lock-part-2
https://www.svgrepo.com/svg/401419/door
https://www.svgrepo.com/svg/293852/map
https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-chest
https://www.svgrepo.com/svg/275527/treasure-chest
https://www.svgrepo.com/svg/263197/magnifying-glass-search
https://www.svgrepo.com/svg/263197/magnifying-glass-search
https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-event-planner
https://www.svgrepo.com/svg/421830/clock-event-planner
https://www.svgrepo.com/svg/345857/footprint
https://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-print
https://www.svgrepo.com/svg/322320/finger-print
https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-mark
https://www.svgrepo.com/svg/402540/question-mark
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Principiante

¥ LO ESENCIAL

Ransomizer es una herramienta en linea que genera imagenes realistas al estilo de las
notas de rescate mediante letras recortadas, o que permite a los usuarios crear mensajes
inmersivos y divertidos para "Escape rooms" y actividades de narracion de historias.

URL / Acceso: https://www.ransomizer.com/

I( INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: intferfaz en inglés y espanol, pero la herramienta puede
funcionar con cualquier idioma que utilice caracteres latinos.

Requisitos técnicos: Cualquier dispositivo con navegador web y conexiéon a
internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Los
mensajes cortos y un fuerte contraste visual pueden favorecer la participacion,
pero los facilitadores deben garantizar la legibilidad para los alumnos con
dislexia.

* Coste y acceso:

¢ Precio: Gratis

e Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No

LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE
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:.() COMO USARLO

PASO 1: Escribe tu mensaje

Escribe el mensaje que deseas mostrar (por ejemplo, una amenaza, una pista, una
advertencia o una instruccion misteriosa relacionada con el escenario del juego de
escape).

PASO 2: Generar la nota de rescate

La herramienta crea automdticamente una imagen con estilo de nota de rescate
utilizando fuentes mixtas y recortes de letras. También puedes personalizar tu nota de
rescate (colores, fuente, famano del texto, rotacion, desalineacion, texturas, etc.).

PASO 3: Guarda o haz una captura de pantalla de la imagen.
Descarga o captura la imagen generada para usarla digitalmente o imprimirla.

PASO 4: Integrar en el juego de escape

Utiliza la nota de rescate como pista narrativa, informe de la mision, mensaje del
antagonista o elemento de un rompecabezas.

:.() EJEMPLOS DE PLANTILLAS

Nombre Imdagenes Mensaje
. =
@ MysiTe i UN MISTERIO TE
ANE@ELtS WO UE ESPERA.
Mensaje de
|nTr9dU§C|on W ok 0 G Emr HE TIR TRABAJEMOS JUNTOS
misterioso — Y RESOLVAMOSLO A
_l n D | TIEMPO.
solvie 1T IN TiME|.
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:.() EJEMPLOS DE PLANTILLAS

Naa D7

10@K
CEIRIGYEL T LLDY]

AQ THRAER [RB0OWm

Nombre Imdagenes Mensaje
oW RMEBME
anEERAR HAS ENTRADO EN MI
EY BHeirgRornt TERRITORIO.
Mensaje de
amenaza a la 1 RESUELVE MIS
misién i;"]:‘" . ACERTIJOS O JAMAS
ﬂ- cim ESCAPARAS.
NENMER HeEEpel
BEig A8 MpUR ,
ESTA ES SU UNICA
OIN W]al:]n EE. ADVERTENCIA.
. dh\'g;’eiiic IMB ig EL TIEMPO SE ACABA.
HAGA EL
-ﬂ.. E]I DECISIONES
mAKE TRBE CORRECTAS.
L JijcalTI ] [ l]clel ]
The BNSEER
Ll TLE
Nota sobre las - . . . QUE PIENSAS.
instrucciones del m H .mE. OBSERVE LA
rompecabezas HABITACION

DETENIDAMENTE.
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Nombre Imdagenes Mensaje
BopEREEnpEnIOgSs
FELICIDADES.
M je d E . .-E ME HAS ENGANADO
ensaje de G vi P .
revelacion al final HE]IE MEYR G. mﬁl
del juego — ERES LIBRE... POR
| Mol & RIS AHORA.
(ReEm
E@R WOWE
B OeEe ,
o EENE Y ity
Falso Y]oJulinlele] | HABITACION.
secuestrador/ On THAA lﬂm!
Mensaje SIGA LAS PISTAS Y
misterioso £] 0 .u E m [ll E. \EEIRC[)li?TRA LA

a NDJ
Fink FHE gr@O@El:

Desafio ludico

0 ne@m

e VERy@Aulmg

Mou MEBE®E

0 BriEg REoGIN

CEY{NEd o]
Ble]al/]
tnE FUIE?

profl@ O
By Bogving
QOE pEEzEed.

¢ PUEDES TERMINAR EL
JUEGO?

DEMUESTRALO
RESOLVIENDO LOS
ROMPECABEZAS.
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Principiante

 flaticon

o3

Flaticon es una biblioteca en linea que ofrece miles de iconos gratuitos con
licencia Creative Commons. Estos iconos se pueden usar para disenar "Escape
rooms", pistas visuales, rompecabezas imprimibles y desafios digitales de una
manera atractiva y accesible.

URL / Acceso: http://www.flaticon.com/free-icons/creative-commons

o8

Soporte multilingie: inglés, frances, espanol, alemdn, italiano
Requisitos técnicos: Conexion a Internet y navegador web.

Adaptaciones para usuarios con dificultades de aprendizaje especificas: Los
iconos reducen la cantidad de texto y facilitan la comprension visual.

e Coste y acceso:

e Precio: Miles de iconos gratuitos con atribucidon. No se requiere cuenta;
guardar colecciones es opcional.

Limites del plan gratuito: /

¢Se requiere cuenta? Si
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PASO 1:
Abre la pagina web de Flaticon y busca un tema relacionado con fu juego
de escape.

PASO 2:
Filtra los resultados para mostrar solo iconos gratuitos y selecciona un estilo
visual coherente.

PASO 3:
Descarga el icono elegido en formato PNG o SVG.

PASO 4:
Inserta el icono en los materiales del juego de escape, como diapositivas o
pistas imprimibles.

PASO 5:
Cuando sea necesario, anada la afribucion al autor del icono.
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:.() EJEMPLOS DE VISUAL

Nombre

Imagenes

Enlace

lcono de llave

JI

hitps://www.flaticon.com/free-icons/key

:.() EJEMPLOS DE ANIMACIONES

Nombre Imdagenes Enlace
Un icono animado N \/ hitps://www.flaticon.com/free-animated-icon/
de un cohete ;.' rocket 6172512

Arana

https://www.flaticon.com/animated-icons

Apretdon de manos

https://www.flaticon.com/animated-icons

|dea

https://www.flaticon.com/animated-icons

Flujo de dinero

https://www.flaticon.com/animated-icons

Cerrar

https://www.flaticon.com/animated-icons

Co-funded by
the European Union
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https://www.flaticon.com/free-icons/key
https://www.flaticon.com/free-animated-icon/rocket_6172512
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https://www.flaticon.com/animated-icons
https://www.flaticon.com/animated-icons
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Imagenes y animacion NIVEL:

Intermedio

genially

o3

Una plataforma en linea para crear presentaciones interactivas y animadas, asi como
contenido gamificado (cuestionarios, infografias, "Escape rooms") sin necesidad de
programar.

URL / Acceso: hitps://genially.com/

»

Soporte multilingie: El sitio web y las plantillas de Genially son compatibles con
varios idiomas; la interfaz estd disponible en inglés y otros idiomas importantes.

Requisitos técnicos: Navegador web (ordenador de sobremesa, tableta) con
conexion a intfernet; no requiere instalacion especial.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje (DEA):
Utilice imagenes claras, narracion de audio y texto minimo en cada diapositiva
para ayudar a los alumnos con dificultades especificas de aprendizaje (DEA).

* Coste y acceso:

e Precio: Freemium — plan gratuito disponible.

¢ Limitaciones del plan gratuito: Algunas plantillas avanzadas, funciones o la
eliminacion de la marca pueden requerir un plan de pago (no siempre se
indica claramente).

e ;Se requiere cuenta? Si
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PASO 1:
Registrate para obtener una cuenta gratuita en Genially e inicia sesion.

PASO 2:

Elige una plantilla adecuada para la dindmica de un juego de escape (por
ejemplo, la categoria "Juego de escape" o "Gamificacion") de la galeria de
plantillas.

PASO 3:

Personaliza las diapositivas/pdaginas: anade tus salas de juego, pistas, puntos
interactivos (dreas en las que se puede hacer clic), temporizadores y botones
interactivos.

PASO 4:
Inserta contenido multimedia: imagenes, audio, videoclips cortos, animaciones
para enriquecer la presentacion de la pista.

PASO 5:

Configura la interactividad: por ejemplo, cuando un jugador haga clic en un
punto de acceso, aparecerd una ventana emergente con un acertijo, o un
botdn permitird avanzar a la siguiente habitacion.

PASO 6:

Anade una diapositiva de "reflexion” o una pdagina de resumen final donde los
participantes intfroduzcan un codigo o respondan a una pregunta para
terminar el juego.

PASO 7:
Publica el Genially y comparte la URL/enlace con los jugadores (o insértalo en
tu LMS o plataforma de formacion).

PASO 8:
Utilice las herramientas de andlisis o los widgets de comentarios infegrados (si es
necesario) para comprobar como interactuaron los participantes.
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:.() EJEMPLOS DE VISUAL

Nombre Uso posible
Icono de candado Indica un objeto o rompecabezas bloqueado.
lconos de teclas Representa una recompensa o solucion.
lcono de mapa Muestra la navegacion o el progreso de la sala.
Lupa Se utiliza para pistas ocultas
Simbolo de advertencia | Senala un desafio o un riesgo.

:.0 EJEMPLOS DE ANIMACIONES

Nombre Uso posible
Encadenar Revela las pistas gradualmente
oom Centra tu atencién en un objeto
Rebotar Resaltar elementos en los que se puede hacer clic
Deslizar Simular el movimiento de una puerta o cajén
Animacion en bucle Indicar objetos interactivos

LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE
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Intermedio

“thinglink..

o3

ThinglLink es una plataforma multimedia interactiva que permite a los usuarios crear
escenarios visuales inmersivos mediante imdagenes, entornos de 360° y puntos interactivos.
Resulta especialmente eficaz como creador de escenarios para "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: hitps://www.thinglink.com/

»

Soporte multilingie: La interfaz estd disponible en varios idiomas, incluidos inglés,
espanol, francés y aleman. El contenido se puede crear en cualquier idioma.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y teléfonos inteligentes a
través del navegador web. Se requiere conexion a Internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje (DEA):
La exploracion visual y los elementos interactivos ayudan a los estudiantes con
DEA al reducir la dependencia del texto y favorecer la comprension espacial.

e Coste y acceso:

¢ Precio: Freemium

¢ Limitaciones del plan gratuito: NUmero limitado de proyectos y solo funciones
bdsicas.

e ;Se requiere cuenta? Si
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PASO 1: Crea una escena visual

Inicia un nuevo proyecto y sube una imagen o una foto de 360° que
represente una habitacidon o un entorno. Esta imagen se convertird en la
escena principal del escenario de la sala de escape.

Let's get started!

¢
) + ¥

Create blank scenario Create with Al Coomeert with Al

R Edzigs st Satrlalion St uplaritasny

PASO 2: Anadir puntos de acceso interactivos

Coloca puntos interactivos en los objetos de la imagen. Cada punto interactivo
puede contener texto, imagenes, audio, video, enlaces o pistas. Estos puntos pueden
representar elementos bloqueados, mensajes ocultos o activadores de acertijos.

|/.
[, strtpome

3
* K %
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PASO 3: Construir un escenario con multiples escenas

Enlaza varias imagenes o escenas de 360° para simular el movimiento entre
habitaciones. Usa puntos de navegacion para guiar a los jugadores por el escenario.
Se infegra en una pagina HTML mediante un iframe. Un iframe (abreviatura de inline
frame) es un elemento HTML que se utiliza para insertar otro documento o sitio web
directamente en la pdgina actual. Basicamente, crea una "ventana" que muestra
contenido externo sin que el usuario tenga que abandonar el sitio.

/ +
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NIVEL:

Principiante

& OPENGAMEART.ORG

{.0 LO ESENCIAL

Open Game Art es una plataforma colaborativa en linea que ofrece una
amplia biblioteca de musica y efectos de sonido gratuitos. Los usuarios pueden
buscar, previsualizar y descargar sonidos para utilizarlos en proyectos como
juegos, videos o "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: hitps://opengameart.org/

Tipo de sonidos: Musica ambiental - MUsica de fondo

:.() CUANDO USARLO

La musica de fondo y la ambientacion pueden utilizarse en los "Escape
rooms" para crear el ambiente adecuado, reforzar la narrativa,
aumentar la inmersion y guiar sutilmente las emociones de los jugadores
(tension, curiosidad, urgencia o calma).
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.( SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS

Enlace a una galeria de sonidos/musica

Enlace: Buscar arte | OpenGameArt.org

Descripcion: Esta galeria reune las pistas de musica de fondo y ambiental
mas descargadas en OpenGameArt, abarcando temas como aventurag,
misterio, fantasia, ciencia ficcion y suspense.

Para musica de fondo/ambiental

Tema

Descripcion

Aventura

Nombre: Tema de aventura. Qué es: Un bucle orquestal dindmico con una
sensacion heroica y exploratoria.

Puede utilizarse para: Presentar la mision, las fases de exploracion o viajar
entre zonas de puzles.

Enlace: https://opengameart.org/content/adventure-theme

Aventura

Nombre: Exploracion

{Qué es?: MUsica ligera de aventuras con una sensacion de
descubrimiento.

Puede utilizarse para: Momentos de exploracion libre e inmersion en las
primeras etapas del juego.

Enlace: https://opengameart.org/content/exploration

Fantdastico /
Mdagico

Nombre: Bosque Mistico. Qué es: MUsica ambiental suave y mdgica con
toques fantdsticos.

Puede utilizarse para: Mundos encantados, artefactos magicos o "Escape
rooms" con tematica de cuentos de hadas.

Enlace: https://opengameart.org/content/mystic-forest

Terror/Thriller

Nombre: Tensién Oscura en Ascenso. Qué es: MUsica ambiental lenta y
ominosa que crea tension.

Puede utilizarse para: fases de cuenta atrds, momentos de peligro o
habitaciones con temdtica de terror.

Enlace: https://opengameart.org/content/dark-tension-rising

Co-funded by
the European Union

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Q0o



4 Nad D7

Para musica de fondo/ambiental

Tema Descripcion

Nombre: Pressure | Atmosphere ;Qué es?: Un paisaje sonoro ambiental
minimalista e inquietante.

Puede utilizarse para: Escenarios de tension psicologica y suspense.
Enlace: https://opengameart.org/content/pressure-atmosphere

Terror/Thriller

Nombre: Rompecabezas misterioso

{Qué es?: MUsica ambiental sutil con motivos repetitivos.

Misterio Puede utilizarse para: resolver acertijos, realizar investigaciones o analizar
pistas.

Enlace: https://opengameart.org/content/mysterious-puzzlie

Nombre: Secretos de lo desconocido. Qué es: MUsica misteriosa,
atmosférica y discreta.

Puede utilizarse para: Buscar pistas o analizar pruebas.

Enlace: https://opengameart.org/content/secrets-of-the-unknown

Misterio

Nombre: Cyber Space Ambience. Qué es: MUsica electronica ambiental
con texturas sonoras futuristas.

Ciencia ficcion - " " e .
Puede utilizarse para: "Escape rooms" de ciencia ficcion, mundos digitales

/ Futurista . ]
0 escenarios basados en tecnologia.
Enlace: https://opengameart.org/content/cyber-space-ambience
Nombre: Ambiente nocturno urbano. Qué es: Paisaje sonoro atmosférico
) inspirado en entornos urbanos.
Realista / - , C . "
Puede utilizarse para: investigaciones modernas, juegos de tematica
Urbano . . . .
criminal o ambientaciones realistas.
Enlace: https://opengameart.org/content/city-night-ambience
Nombre: Ambiente de la Cueva de Cristal. Qué es: Pista ambiental con eco
i y una sensacion de calma y misterio.
Ambiente

Puede utilizarse para: Fases de descubrimiento o resolucion franquila de
rompecabezas.
Enlace: https://opengameart.org/content/crystal-cave

tranquilo/neutro
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NIVEL:

Principiante

o3

Este sitio web cuenta con una extensa lista de sonidos gratuitos para
descargar. Lo Unico que se solicita a veces son los créditos. Puedes
encontrar diferentes tipos de licencias: aprobadas para obras culturales
libres, Creative Commons, atribucion no comercial y, en algunos casos,
requieren atribucion.

URL / Acceso: https://freesound.org/

Tipo de sonidos: Sonidos de juego / Sonidos de objetos / Musica
ambiental / Efectos de sonido

o3

La pdgina contiene musica para usar en la sala de escape que simula la
apertura de puertas, sonidos de fotos, sonidos de cerraduras y cualquier
otro sonido que se produzca.
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:,() SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS

Para musica de fondo/ambiental

Tema Descripcion

MuUsica de fondo de una aventura en una isla del tesoro.

Aventura Enlace: https://freesound.org/people/ExpiredSoda/sounds/827900/
Fantdstico / Es el sonido ambiental de una taberna élfica.
Mdgico Enlace: https://freesound.org/people/Awsapps/sounds/628394/

El creador pide que se le reconozca la autoria, pero se trata de musica de
Terror/Thriller fondo de suspense/terror.
Enlace: https://freesound.org/people/Silverlllusionist/sounds/671927/

Musica de fondo para temas de suspense.

Misterio Enlace: hitps://freesound.org/people/EvanBoyerman/sounds/757891/

Ciencia ficcion Musica de fondo relacionada con el cyberpunk.

/ Futurista Enlace: https://freesound.org/people/InAvision/sounds/479258/
Realista / Sonido de pdijaros y coches de fondo.
Urbano Enlace: https://freesound.org/people/crk365/sounds/38895/
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:,() SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS

Para efectos de sonido

Tema Descripcion

Es el sonido de un tajo de espada.

Aventura Enlace: https://freesound.org/people/Black%20Snow/sounds/109426/
Fantdstico / El sonido de una varita mdgica.
Mdgico Enlace: https://freesound.org/people/Robinhood76/sounds/342432/

El sonido de un fantasma susurrando.

Terror/Thriller Enlace: https://freesound.org/people/Garuda1982/sounds/544313/

Es un efecto de sonido fipico que se produce cuando encuentras una pista
Misterio crucial.
Enlace: https://freesound.org/people/jack_urbanski/sounds/495674/

Ciencia ficcion Sonido de una pistola Idser.

/ Futurista Enlace: hitps://freesound.org/people/soundslikewillem/sounds/645681/
Realista / Una motocicleta dando vueltas.
Urbano Enlace: https://freesound.org/people/musicradiocreative/sounds/197106/
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:,() SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS

Para el sonido de objetos

Tema Descripcion
Puert El sonido de una puerta que cruje.
verda Enlace: https://freesound.org/people/Black%20Snow/sounds/109426/
Relo] Un reloj que no deja de sonar.
ol Enlace: https://freesound.org/people/Robinhood76/sounds/342432/
Sonido estdtico de la television.
TELEVISOR
Enlace: https://freesound.org/people/Garudal1982/sounds/544313/
Ventan El sonido de una ventana que alguien rompe.
entana Enlace: https://freesound.org/people/bruno.auzet/sounds/553768/
Pictol El sonido de recargar un arma.
stold Enlace: https://freesound.org/people/EricsSoundschmiede/sounds/635815/
Martil Un martillo golpeando metal.
artiio Enlace: https://freesound.org/people/freekit/sounds/719920/
Teclado Una persona usando un teclado.
Enlace: https://freesound.org/people/samchitto/sounds/170850/
Mdqguina de Una persona usando una mdaquina de escribir.
escribir Enlace: https://freesound.org/people/Alshred/sounds/403768/
Liav Las llaves tiemblan.
aves Enlace: https://freesound.org/people/Uzbazur/sounds/156905/
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NIVEL:

Principiante

9 bensound

o3

Una plataforma que ofrece pistas de musica de fondo gratuitas vy libres
de derechos que se pueden utilizar para crear atmaosferas inmersivas,
tension o ambiente en "Escape rooms" digitales y juegos educativos.

URL / Acceso: https://www.bensound.com/

Tipo de sonidos: MUsica ambiental - MUsica de fondo

»

La musica ambiental y de fondo de Bensound se puede utilizar para
establecer el tono emocional de una sala de escape, aumentar la
inmersion, crear suspense o urgencia y ayudar a los jugadores a sentirse
parte de un mundo narrativo (misterio, aventura, fantasia, ciencia
ficcion, etfc.) sin distraerlos de la resolucion de acertijos.

**
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Enlace a una galeria de sonidos/musica

Enlace: https://www.bensound.com/royalty-free-music

Descripcion: Esta galeria contiene musica libre de derechos de autor,
organizada por ambiente y género (cinematogrdafico, misterio, acustico,
electronico, oscuro, etc.), lo que facilita encontrar pistas de fondo
adecuadas para diferentes tematicas de "Escape rooms".

Para musica de fondo/ambiental

Tema Descripcion

Nombre: Adventure ;Qué es?: Pista cinematografica animada con ritmo y
dinamismo.

Aventura Puede utilizarse para: fases de exploracion, inicio de mision, desafios
basados en el tiempo.

Enlace: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/adventure

Nombre: Epico

{Qué es?: MUsica orquestal y heroica con toques fantdsticos.
Puede utilizarse para: Mundos mdagicos, revelaciones finales, finales
heroicos.

Enlace: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/epic

Fantdastico /
Mdgico

Nombre: Theatre Of Delays ;Qué es?: Tema oscuro, de desarrollo lento y
con tension.

Puede utilizarse para: Peligros ocultos, tension en habitaciones cerradas.
Enlace: https://www.bensound.com/artist/theatre-of-delays

Terror/Thriller

Nombre: Artefacto. Qué es: Pista suave y repetitiva con un toque de intriga.
Puede utilizarse para: Rompecabezas de investigacion, descubrimiento de

Misterio pistas, tareas de decodificacion.

Enlace: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/artefact-cello-
reflective
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Para musica de fondo/ambiental

Tema Descripcion
Nombre: Ciencia ficcion. Qué es: Sonidos electronicos con un toque
. P futurista.
Ciencia ficcidon - . . . . .
) Puede utilizarse para: misiones espaciales, puzles de pirateo informdatico,
/ Futurista . .
laboratorios futuristas.
Enlace: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/sci-fi
Nombre: Zumbador de bajo
{Qué es?: MUsica de fondo moderna y genial.
Realista / Puede utilizarse para: historias ambientadas en ciudades, misiones de
Urbano detectives, escenarios modernos.
Enlace: https://www.bensound.com/royalty-free-music/track/lofi-nerd-
bass-buzzer-cool-fuzz-bass
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NIVEL:

Principiante

o3

Un generador de efectos de sonido basado en el navegador, inspirado
en los videojuegos retro de 8 bits, que permite a los usuarios crear,
reproducir y exportar sonidos personalizados al estilo chiptune para
interfaces, interacciones y eventos de juegos.

URL / Acceso: https://sfxr.me/

Tipo de sonidos: Efectos de sonido (por ejemplo, recogida de objetos,
explosiones, saltos, potenciadores)

o3

Utilice SFXR (efectos de sonido) cuando necesite efectos de sonido
rapidos y personalizados para las interacciones del juego, como el salto
de un personaje, una colision, respuestas correctas o incorrectas, alertas
de cuenta regresiva o transiciones de nivel, especialmente en "Escape
rooms" digitales o actividades con tematica de juegos retro.
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Enlace a una galeria de sonidos/musica

Enlace: https://sftxr.me/

Descripcion: Generador de sonido interactivo que ofrece una galeria de
preajustes de efectos de sonido infegrados (p. €j., sonidos de objetos, explosiones,
saltos, potenciadores) y controles en tiempo real para crear y modificar clips de
audio personalizados. Los usuarios pueden previsualizar los sonidos al instante y
descargarlos como archivos WAV para usarlos en juegos, contenido interactivo o
"Escape rooms" digitales.

Para musica de fondo/ambiental

Tema Descripcion

Nombre: Power-Up ¢Qué es?: Un sonido ascendente con energia.
Aventura Puede utilizarse para: Desbloquear capitulos o el siguiente nivel.
Enlace: https://sfxr.me/ — Haz clic en el icono de encendido

Nombre: Moneda de recogida

Fantdstico / {Qué es?: Un sonido de campanilla rapido v brillante.
Mdagico Puede utilizarse para: Recopilar pistas, completar una tarea.

Enlace: https://sfxr.me/ = Haz clic en el icono de la moneda

Nombre: Explosidon ;Qué es?: Un sonido de explosion grande y de baja
fidelidad.

Puede utilizarse para: Respuestas incorrectas o tframpas en las puertas.
Enlace: https://sfxr.me/ = Haz clic en el icono de explosién

Terror/Thriller

Nombre: Disparo Idser. Qué es: Rafaga electrénica aguda.
Misterio Puede utilizarse para: Activar interruptores o elegir opciones.
Enlace: https://sfxr.me/ = Haga clic en el icono del Iaser reflectante
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Para musica de fondo/ambiental

Tema Descripcion
) e Nombre: Salto ;§Qué es?: Un rdpido estallido similar al de un resorte.
Ciencia ficcion e .
) Puede utilizarse para: Mover personajes entre puzzles.
/ Futurista . .
Enlace: https://sfxr.me/ = Haz clic en el icono de salto
Nombre: Blip/Seleccionar
Realista / (Qué es?: Un pitido de confirmacidén suave.
Urbano Puede utilizarse para: selecciones de interfaz de usuario.
Enlace: https://sfxr.me/ = Haz clic en el icono de seleccién/pixel.
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2APCPUAT: princplante

o3

Zapsplat es una amplia biblioteca en linea de efectos de sonido y recursos de
audio, que ofrece miles de sonidos gratuitos y premium ideales para juegos,
"Escape rooms", videos y proyectos educativos interactivos. Al usar audio de
Zapsplat con una cuenta bdsica (gratuita), debes incluir una atribucion que
mencione claramente a Zapsplat y enlace a su sitio web. Por ejemplo: Efectos
de sonido proporcionados por Zapsplat.com

URL / Acceso: https://www.zapsplat.com/

Tipo de sonidos: Efectos de sonido

o3

Los efectos de sonido pueden utilizarse en los "Escape rooms" para
proporcionar informacién sobre las acciones de los jugadores, reforzar
las intferacciones con los objetos, senalar el éxito o el fracaso y crear
tension o urgencia durante el juego.
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.( SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS
Enlace a una galeria de sonidos/musica

Enlace: https://www.zapsplat.com/sound-effect-category/game-sounds/
Descripcion: Esta galeria contiene efectos de sonido orientados a juegos,

como clics, alertas, sonidos de éxito y fracaso, senales de suspense y
retroalimentacion de interaccion, adecuados para "Escape rooms".

Para efectos de sonido

Tema Descripcion

Nombre: Tono positivo de la interfaz de usuario. Qué es: Efecto de sonido
breve y positivo que sugiere descubrimiento o progreso.

Aventura Puede utilizarse para: Encontrar una pista o resolver un nuevo
rompecabezas.

Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=Ul+positive+tone

Nombre: Sonido mdagico de hechizo. Qué es: Un brillo magico o un sonido
Fantdastico / de lanzamiento de hechizos.

Mdagico Puede utilizarse para: Activar objetos encantados o mecanismos magicos.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=magic+spell

Nombre: Campana de hadas brillante. Qué es: Efecto de campanilla ligera

L . brillante.
Fantdastico / Y - . . o -
.. Puede utilizarse para: Corregir acciones en habitaciones con temdatica
Magico L
fantastica.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=magic+sparkle
Nombre: Picadura de suspense. Qué es: Un sonido agudo y repentino que
Terror / crea tension.
Suspenso Puede utilizarse para: Elecciones incorrectas o avisos de tiempo.

Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=suspense+stingreflective
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Para efectos de sonido

Tema Descripcion
Nombre: Latidos rapidos. Qué es: Efecto de sonido de latidos cardiacos
acelerados.
Terror / - . : .
Puede utilizarse para: Momentos de cuenta atrds o situaciones de alta
Suspenso -
presion.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=heartbeat
Nombre: Clic de interaccion de rompecabezas. Qué es: Clic suave
L mecdnico o digital.
Misterio -
Puede utilizarse para: Interactuar con elementos de rompecabezas.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=puzzile+click
Nombre: Tono de revelacion misteriosa. Qué es: Sonido fonal sutil que
. . sugiere una revelacion.
Misterio

Puede utilizarse para: Descubrir informaciéon oculta.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=mystery+reveal

Ciencia ficcion
/ Futurista

Nombre: Pitido de confirmacién de computadora. Qué es: Sonido de
confirmacion electrénica.

Puede utilizarse para: Acciones digitales exitosas o rompecabezas de
pirateo informatico.

Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=computer+beepreflective

Ciencia ficcion /

Nombre: Laser zap {Qué es?: Sonido Idser corto de ciencia ficcion.
Puede utilizarse para: Trampas futuristas o sistemas de seguridad.

Futurista ) ] P
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=laser
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Para efectos de sonido

Tema Descripcion

Nombre: Pitido de advertencia de alarma. Qué es: Sonido de advertencia
Realista / o alerta.

Urbano Puede utilizarse para: Presion de tiempo o acciones incorrectas.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=alarm+warning

Nombre: Clic al presionar un botdén. Qué es: Sonido realista al presionar un
Realista / boton.

Urbano Puede utilizarse para: Retroalimentacion de interaccion fisica o digital.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=button+click

Nombre: Cerradura de pestillo metdlico. Qué es: Sonido metdlico de
Realista / blogueo o desbloqueo.

Urbano Puede utilizarse para: Abrir cajas o puertas.
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=lock

Nombre: Zumbido eléctrico. Qué es: Sonido continuo de zumbido eléctrico.

Realist . . . . .
ealista / Puede utilizarse para: Dispositivos averiados o sistemas que funcionan mal.
Urbano .
Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=electric+buzz
Nombre: Tono de notificacion de éxito. Qué es: Una breve senal de audio
Realista / positiva.
Urbano Puede utilizarse para: Respuestas correctas o para completar tareas.

Enlace: https://www.zapsplat.com/?s=success+notification
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NIVEL:

Principiante

A MixXKIt

o3

Mixkit es una plataforma online gratuita que ofrece efectos de sonido y musica
de fondo de alta calidad que se pueden usar sin necesidad de atribucion. Es
ideal para crear ambientes sonoros envolventes en juegos educativos de
escape.

URL / Acceso: https://mixkit.co/free-sound-effects

Tipo de sonidos: Efectos de sonido / Musica ambiental / Sonidos de juegos

o3

Los sonidos de Mixkit se pueden usar para crear ambiente, tension y
retroalimentacion en los "Escape rooms". Ayudan a senalar el éxito o el
fracaso, generan suspenso durante los desafios contrarreloj e inmersan a
los jugadores en temas especificos como misterio, aventura o ciencia
ficcion.
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Enlace a una galeria de sonidos/musica

Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/

Descripcion: Esta galeria contiene efectos de sonido categorizados,
como alarmas, impactos, fransiciones y sonidos ambientales, que son
faciles de buscar y descargar para su uso en "Escape rooms".

Para musica de fondo/ambiental

Tema

Descripcion

Aventura

Musica de archivo de aventuras gratuitas
Enlace: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/adventure/

Fantdstico /
Mdagico

Musica de archivo de fantasia gratuita
Enlace: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/fantasy/

Terror/Thriller

Musica de archivo de terror gratuita
Enlace: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/horror/

Misterio

Musica de archivo misteriosa gratuita
Enlace: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/mystery/

Ciencia ficcion
/ Futurista

Musica de archivo de ciencia ficcion gratuita
Enlace: https://mixkit.co/free-stock-music/tag/sci-fi/
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Para efectos de sonido

Tema

Descripcion

Mecanografia

Efectos de sonido de escritura gratuitos
Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/typing/

Caminando

Efectos de sonido de stock para caminar lioremente
Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/walking/

Agua corriente

Efectos de sonido de agua gratuitos
https://mixkit.co/free-sound-effects/water/

Efectos de sonido de golpes gratuitos

Golpes Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/knocking/
RasCarse Efectos de sonido de rascado gratuitos
Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/scratching/
Silbido Efectos de sonido de silbido gratuitos

Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/whistling/
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Para el sonido de objetos

Tema Descripcion
Puert Efectos de sonido de puerta gratuitos
vera Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/door/
Relo] Efectos de sonido de reloj gratuitos
) Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/clock/
Televisor Efectos de sonido electronicos gratuitos
Vi https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/electronics/

Sonido del juego

Tema Descripcion
Respuesta Efectos de sonido de error gratuitos
incorrecta Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/error/
Respuesta Efectos de sonido de éxito gratuitos
correcta Enlace: https://mixkit.co/free-sound-effects/discover/success/
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' 1 MURF.AI

o3

Murf Al es una herramienta de conversion de texto a voz facil de usar que te
permite crear locuciones profesionales con un sonido natural. Ofrece una
amplia seleccion de voces ideales para narraciones, personajes de juegos,
pistas y mensajes ambientales en "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: hitps://murf.ai/

Tipo de sonidos: Sonidos de juego / Voces en off / Narracion

o3

Utiliza Murf Al cuando necesites narracion hablada, voces de personajes,
pistas de audio, instrucciones para la misiéon o cualquier tipo de
comunicacion por voz dentro del juego de escape digital. Esta
herramienta es especialmente Util para crear ambiente, contar la historia
y guiar a los jugadores sin necesidad de un facilitador en vivo.
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:.() COMO USARLO

Escribe o pega tu texto en Murf Al, elige una voz, ajusta el fono y la
velocidad si es necesario y genera el archivo de audio. Luego, puedes
descargar la locucion y subirla a tu plataforma de "Escape rooms"
digitales como narracion, pistas 0 mensajes dentro del juego.

:.() SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS

Descripcion: Esta galeria contiene efectos de sonido categorizados,
como alarmas, impactos, fransiciones y sonidos ambientales, que son
faciles de buscar y descargar para su uso en "Escape rooms".

Tema Descripcion

Voz clara y narrativa para las intfroducciones y las explicaciones de

Voz del narrador
las escenas.

Voz del personaje -

He Una voz cdlida y cautivadora, ideal para el personaje del "guia”.
eroe

Voz del personaje:

Vil Voz oscura o misteriosa para los mensajes del antagonista.
illano

A / Voz robdtica Tono profesional para instrucciones o secuencias informativas.

Voz de estilo sintético adecuada para ambientaciones futuristas o

Anuncio de alarma ) o
de ciencia ficcion.

Voz aguda y urgente para mensajes de emergencia y situaciones

Pista de audio: Susurro ..
de tension.

Voz de pista del Voz neutral que ofrece a los jugadores pistas sutiles.

rompecabezas
Voz de "Acceso Linea de confirmacion clara para la retroalimentacion de
concedido” finalizacion del rompecabezas.
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Tema Descripcion
Voz de “Error Mensaje de error ligeramente roboético para respuestas
detectado” incorrectas.

Voz de cuenta regresiva Voz intensa y tensa durante los minutos finales.

Locucion multilingue Genera voces en varios idiomas para la localizacion.
Voz de detective/ Tono profundo ideal para juegos de temdtica noir o de
misterio investigacion.
Personaje infantil/juvenil | Vozjoveny amigable para momentos divertidos o mdagicos.
Narracion Voz de narrador dramatica para grandes revelaciones o giros
cinematografica argumentales.
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UPPBEAT

Co-funded by
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& LO ESENCIAL

Uppbeat es una biblioteca gratuita de sonidos y musica, libre de derechos de autor,
ideal para crear efectos de sonido y ambientacion en "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: hitps://uppbeat.io/

Tipo de sonidos: Sonidos de juego

%2 CUANDO USARLO

Los efectos de sonido son ideales para proporcionar retroalimentacion inmediata,
mejorar la inmersion y guiar la atencion del jugador en un juego de escape digital.

& cOMO USARLO

Busca, previsualiza y descarga un sonido de Uppbeat, y luego subelo a tu
plataforma de juego de escape como retroalimentacion de audio para
acciones como respuestas correctas, errores o desbloqueo de objetos.
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Enlace a una galeria de sonidos/musica

Enlace: https://uppbeat.io/sfx

Descripcion: Una coleccion seleccionada de efectos de sonido para juegos,
adecuados para rompecabezas, retroalimentacion, interacciones e interfaces

digitales.

Sonidos del juego

Categoria

Descripcion

Objetos /
Interacciones

Accion: Desbloqueo de tesoros Descripcion: Perfecto para desbloquear
cofres del tesoro o revelar recompensas.
Enlace: hitps://uppbeat.io/sfx/treasure-chest-magic-reward/14933/34412

Objetos /
Interacciones

Accién: Recoger objeto Descripcion: Sonido corto y limpio para recoger
objetos.
Enlace: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-collect-item/167452/45014

Objetos /
Interacciones

Accion: Mecanismo de blogueo. Descripcion: Perfecto para cerraduras,
cajas fuertes o rompecabezas de combinacion.

Enlace: https://uppbeat.io/sfx/door-mechanism-unlocked-gears-
turning/8086/23943

Accion: Subir de nivel Descripcion: Sonido enérgico que indica la

Sonidos de finalizacion del nivel o un progreso importante.
progreso/logro Enlace: https://uppbeat.io/sfx/level-up-female-anime-voice-game-
alert/165958/56612
Efectos Accién: Chispa Mdgica Descripcién: Chispa mdgica, ideal para hechizos o
magicos/ pistas basadas en la luz.

fantdsticos

Enlace: https://uppbeat.io/sfx/magic-sparkle-impact/7385/23358
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Sonidos del juego

Categoria Descripcion
Efectos Accion: Descubrimiento secreto Descripcion: Un sonido de descubrimiento
magicos/ para pistas o elementos ocultos.
fantdsticos Enlace: hitps://uppbeat.io/sfx/ohh-susprised-crowd/166862/43870
Efectos Accion: Campanilla de hadas Descripcion: Suave campanilla utilizada
magicos/ para descubrimientos caprichosos © magicos.
fantdsticos Enlace: https://uppbeat.io/sftx/brass-chimes-sparkle/9205/25340
Efectos Accién: Lanzamiento de hechizo Descripcion: Un sonido de lanzamiento
magicos/ para senalar la activacion de habilidades magicas.
fantdsticos Enlace: https://uppbeat.io/sfx/magic-spell-light-magic/8681/22646
Sonidos de la Accion: Clic en rompecabezas Descripcion: Clic mecdnico neutro para
interfaz de obtener informacion parcial sobre el progreso.

usuario/sistema Enlace: https://uppbeat.io/sfx/puzzle-game-button-click/167460/45024

Sonidos de la Accion: Clic en botdn Descripcién: Borrar clic en botdén de la interfaz de
interfaz de usuario para selecciones o confirmaciones.
usuario/sistema Enlace: hitps://uppbeat.io/sfx/button-push-metallic/65/1347

Sonidos de la Accién: Error Glitch Descripcién: Tono de error distorsionado que anade
interfaz de tensién a las respuestas incorrectas.
usuario/sistema Enlace: https://uppbeat.io/sfx/error-glitch/12951/28839

Sonidos de la Accién: Confirmacion digital. Descripcién: Sonido de confirmacion de alta
interfaz de tecnologia para entornos futuristas.
usuario/sistema Enlace: https://uppbeat.io/sfx/ding-positive-digital-bell/166654/47166

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@@
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @
BY NC SA

HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

Co-funded by
the European Union



RCEGSE

Naa D7

:,() SELECCION DE SONIDOS/MUSICA ESPECIFICOS

Sonidos del juego

Categoria Descripcion
Tension / Accién: Impacto oscuro. Descripcion: Impacto dramdtico intenso, ideal
Amenaza / para momentos de suspenso.
Impacto Enlace: hitps://uppbeat.io/sfx/cinematic-hit-suspense-piano-
dramdatico slam/167750/55242
Tension / Accion: Tension por latido cardiaco Descripcién: Efecto de latido cardiaco
Amenaza / pulsante para cuentas regresivas o alta tension.
Impacto Enlace: https://uppbeat.io/sfx/transition-heartbeat-tension-
dramatico loop/10820/28550
Activacion de Accioén: Activar holograma. Descripcién: Ideal para activar hologramas,
ciencia paneles o didlogos de IA.
ficcion/tecnolo Enlace: hitps://uppbeat.io/sfx/sci-fi-technology-holographic-
gia display/168099/55433
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	Descripción: Generador de sonido interactivo que ofrece una galería de preajustes de efectos de sonido integrados (p. ej., sonidos de objetos, explosiones, saltos, potenciadores) y controles en tiempo real para crear y modificar clips de audio personalizados. Los usuarios pueden previsualizar los sonidos al instante y descargarlos como archivos WAV para usarlos en juegos, contenido interactivo o "Escape rooms" digitales.
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	Descripción: Esta galería contiene efectos de sonido categorizados, como alarmas, impactos, transiciones y sonidos ambientales, que son fáciles de buscar y descargar para su uso en "Escape rooms".
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	Descripción: Una colección seleccionada de efectos de sonido para juegos, adecuados para rompecabezas, retroalimentación, interacciones e interfaces digitales.
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