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Murf AI (Generador de voz/texto a voz) 

Murf AI es una herramienta de conversión de texto a voz fácil de usar que te
permite crear locuciones profesionales con un sonido natural. Ofrece una
amplia selección de voces ideales para narraciones, personajes de juegos,
pistas y mensajes ambientales en "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: https://murf.ai/

Tipo de sonidos: Sonidos de juego / Voces en off / Narración

Colección de sonidos y música

FINANCIADO POR LA UNIÓN EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE
LAS DE LA UNIÓN EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACIÓN Y CULTURA (EACEA). NI LA UNIÓN EUROPEA NI LA EACEA SE
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CÓDIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

LO ESENCIAL

NIVEL:
Principiante

CUÁNDO USARLO

Utiliza Murf AI cuando necesites narración hablada, voces de personajes,
pistas de audio, instrucciones para la misión o cualquier tipo de
comunicación por voz dentro del juego de escape digital. Esta
herramienta es especialmente útil para crear ambiente, contar la historia
y guiar a los jugadores sin necesidad de un facilitador en vivo.

https://miro.com/
https://miro.com/
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SELECCIÓN DE SONIDOS/MÚSICA ESPECÍFICOS

Descripción: Esta galería contiene efectos de sonido categorizados,
como alarmas, impactos, transiciones y sonidos ambientales, que son
fáciles de buscar y descargar para su uso en "Escape rooms".

Tema Descripción 

Voz del narrador
Voz clara y narrativa para las introducciones y las explicaciones de
las escenas.

Voz del personaje –
Héroe

Una voz cálida y cautivadora, ideal para el personaje del "guía".

Voz del personaje:
Villano

Voz oscura o misteriosa para los mensajes del antagonista.

IA / Voz robótica Tono profesional para instrucciones o secuencias informativas.

Anuncio de alarma
Voz de estilo sintético adecuada para ambientaciones futuristas o
de ciencia ficción.

Pista de audio: Susurro
Voz aguda y urgente para mensajes de emergencia y situaciones
de tensión.

Voz de pista del
rompecabezas

Voz neutral que ofrece a los jugadores pistas sutiles.

Voz de “Acceso
concedido”

Línea de confirmación clara para la retroalimentación de
finalización del rompecabezas.

CÓMO USARLO
Escribe o pega tu texto en Murf AI, elige una voz, ajusta el tono y la
velocidad si es necesario y genera el archivo de audio. Luego, puedes
descargar la locución y subirla a tu plataforma de "Escape rooms"
digitales como narración, pistas o mensajes dentro del juego.
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SELECCIÓN DE SONIDOS/MÚSICA ESPECÍFICOS

Tema Descripción 

Voz de “Error
detectado”

Mensaje de error ligeramente robótico para respuestas
incorrectas.

Voz de cuenta regresiva  Voz intensa y tensa durante los minutos finales.

Locución multilingüe Genera voces en varios idiomas para la localización.

Voz de detective/
misterio

Tono profundo ideal para juegos de temática noir o de
investigación.

Personaje infantil/juvenil Voz joven y amigable para momentos divertidos o mágicos.

Narración
cinematográfica

Voz de narrador dramática para grandes revelaciones o giros
argumentales.
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