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SFXR

Un generador de efectos de sonido basado en el navegador, inspirado
en los videojuegos retro de 8 bits, que permite a los usuarios crear,
reproducir y exportar sonidos personalizados al estilo chiptune para
interfaces, interacciones y eventos de juegos.

URL / Acceso: https://sfxr.me/

Tipo de sonidos: Efectos de sonido (por ejemplo, recogida de objetos,
explosiones, saltos, potenciadores)

Colección de sonidos y música
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LO ESENCIAL

NIVEL:
Principiante

CUÁNDO USARLO

Utilice SFXR (efectos de sonido) cuando necesite efectos de sonido
rápidos y personalizados para las interacciones del juego, como el salto
de un personaje, una colisión, respuestas correctas o incorrectas, alertas
de cuenta regresiva o transiciones de nivel, especialmente en "Escape
rooms" digitales o actividades con temática de juegos retro. 
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SELECCIÓN DE SONIDOS/MÚSICA ESPECÍFICOS

Enlace a una galería de sonidos/música

Enlace: https://sfxr.me/

Descripción: Generador de sonido interactivo que ofrece una galería de
preajustes de efectos de sonido integrados (p. ej., sonidos de objetos, explosiones,
saltos, potenciadores) y controles en tiempo real para crear y modificar clips de
audio personalizados. Los usuarios pueden previsualizar los sonidos al instante y
descargarlos como archivos WAV para usarlos en juegos, contenido interactivo o
"Escape rooms" digitales.

Para música de fondo/ambiental

Tema Descripción 

Aventura 
Nombre: Power-Up ¿Qué es?: Un sonido ascendente con energía.
Puede utilizarse para: Desbloquear capítulos o el siguiente nivel.
Enlace: https://sfxr.me/ → Haz clic en el icono de encendido

Fantástico /
Mágico 

Nombre: Moneda de recogida
¿Qué es?: Un sonido de campanilla rápido y brillante.
Puede utilizarse para: Recopilar pistas, completar una tarea.
Enlace: https://sfxr.me/ → Haz clic en el icono de la moneda

Terror/Thriller

Nombre: Explosión ¿Qué es?: Un sonido de explosión grande y de baja
fidelidad.
Puede utilizarse para: Respuestas incorrectas o trampas en las puertas. 
Enlace: https://sfxr.me/ → Haz clic en el icono de explosión

Misterio
Nombre: Disparo láser. Qué es: Ráfaga electrónica aguda.
Puede utilizarse para: Activar interruptores o elegir opciones.
Enlace: https://sfxr.me/ → Haga clic en el icono del láser reflectante
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Para música de fondo/ambiental

Tema Descripción 

Ciencia ficción
/ Futurista

Nombre: Salto ¿Qué es?: Un rápido estallido similar al de un resorte.
Puede utilizarse para: Mover personajes entre puzzles.
Enlace: https://sfxr.me/ → Haz clic en el icono de salto

Realista /
Urbano

Nombre: Blip/Seleccionar
¿Qué es?: Un pitido de confirmación suave.
Puede utilizarse para: selecciones de interfaz de usuario.
Enlace: https://sfxr.me/ → Haz clic en el icono de selección/píxel.
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