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ThinglLink es una plataforma multimedia interactiva que permite a los usuarios crear
escenarios visuales inmersivos mediante imagenes, entornos de 360° y puntos interactivos.
Resulta especialmente eficaz como creador de escenarios para "Escape rooms" digitales.

URL / Acceso: hitps://www.thinglink.com/

»

Soporte multilingie: La inferfaz estd disponible en varios idiomas, incluidos inglés,
espanol, francés y aleman. El contenido se puede crear en cualquier idioma.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y teléfonos inteligentes a
través del navegador web. Se requiere conexion a Internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje (DEA):
La exploracion visual y los elementos interactivos ayudan a los estudiantes con
DEA al reducir la dependencia del texto y favorecer la comprension espacial.

e Coste y acceso:

¢ Precio: Freemium

¢ Limitaciones del plan gratuito: NUmero limitado de proyectos y solo funciones
bdsicas.

e ;Se requiere cuenta? Si
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PASO 1: Crea una escena visual

Inicia un nuevo proyecto y sube una imagen o una foto de 360° que
represente una habitacidon o un entorno. Esta imagen se convertird en la
escena principal del escenario de la sala de escape.

Let's get started!
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PASO 2: Anadir puntos de acceso interactivos

Coloca puntos interactivos en los objetos de la imagen. Cada punto interactivo
puede contener texto, imagenes, audio, video, enlaces o pistas. Estos puntos pueden
representar elementos bloqueados, mensajes ocultos o activadores de acertijos.
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PASO 3: Construir un escenario con multiples escenas

Enlaza varias imagenes o escenas de 360° para simular el movimiento entre
habitaciones. Usa puntos de navegacion para guiar a los jugadores por el escenario.
Se integra en una pagina HTML mediante un iframe. Un iframe (abreviatura de inline
frame) es un elemento HTML que se utiliza para insertar otro documento o sitio web
directamente en la pdgina actual. Basicamente, crea una "ventana" que muestra
contenido externo sin que el usuario tenga que abandonar el sitio.

/ +

&J Micro Learning Scenario Create with Al
@o - - [(© rem ot |
Eraa bt
L R [ e e ey e L
P 1 b T Sy

Modia Taxt

L L]
Iy ——— —

e T e
Perwgtyersa, U Rogp. Dl E

Branching Question
|
#- Al Tools

e e T

LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE —c ®@©
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) BY _NC_sa



