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Ransomizer es una herramienta en linea que genera imagenes realistas al estilo de las
notas de rescate mediante letras recortadas, o que permite a los usuarios crear mensajes
inmersivos y divertidos para "Escape rooms" y actividades de narracion de historias.

URL / Acceso: https://www.ransomizer.com/

I( INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: intferfaz en inglés y espanol, pero la herramienta puede
funcionar con cualquier idioma que utilice caracteres latinos.

Requisitos técnicos: Cualquier dispositivo con navegador web y conexién a
internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Los
mensajes cortos y un fuerte contraste visual pueden favorecer la participacion,
pero los facilitadores deben garantizar la legibilidad para los alumnos con
dislexia.

* Coste y acceso:

e Precio: Gratis

e Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No
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:.() COMO USARLO

PASO 1: Escribe tu mensaje

Escribe el mensaje que deseas mostrar (por ejemplo, una amenaza, una pista, una
advertencia o una instruccion misteriosa relacionada con el escenario del juego de
escape).

PASO 2: Generar la nota de rescate

La herramienta crea automadticamente una imagen con estilo de nota de rescate
utilizando fuentes mixtas y recortes de letras. También puedes personalizar tu nota de
rescate (colores, fuente, famano del texto, rotacion, desalineacion, texturas, etc.).

PASO 3: Guarda o haz una captura de pantalla de la imagen.
Descarga o captura la imagen generada para usarla digitalmente o imprimirla.

PASO 4: Integrar en el juego de escape

Utiliza la nota de rescate como pista narrativa, informe de la mision, mensaje del
antagonista o elemento de un rompecabezas.
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