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LO ESENCIAL

Un editor de fotos en línea que permite a los usuarios editar imágenes
rápidamente, añadir texto, símbolos, efectos y capas, lo que lo hace ideal para
crear pistas visuales, imágenes codificadas, mapas y fondos para "Escape rooms"
digitales.

URL / Acceso: https://pixlr.com/

INFORMACIÓN ADICIONAL

Soporte multilingüe: Disponible en varios idiomas, incluidos inglés, español,
francés, alemán, portugués, italiano y otros.

Requisitos técnicos: Funciona en ordenadores, tabletas y smartphones. Requiere
conexión a internet. Se ejecuta en un navegador web (no necesita instalación).

Adaptaciones para usuarios con dificultades específicas de aprendizaje: Pixlr
ayuda a los estudiantes con dificultades específicas de aprendizaje al permitir el
uso de pistas visuales, diseños simplificados e información codificada por colores
en lugar de instrucciones con mucho texto.

     Coste y acceso: 
Precio: Freemium / Planes de pago: Pixlr Plus / Premium (planes mensuales o
anuales)
Limitaciones del plan gratuito: Herramientas y plantillas básicas; marca de
agua en algunas exportaciones; anuncios mostrados.
¿Se requiere cuenta? No (la cuenta es opcional, pero se requiere para
guardar proyectos en línea).

NIVEL:
Principiante
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PASO 1: Abre Pixlr y elige un editor.
Visita pixlr.com y selecciona Pixlr X (editor sencillo, recomendado para niños)
o Pixlr E (editor más avanzado).

PASO 2: Crea o abre una imagen
Haz clic en "Crear nuevo" para empezar con un lienzo en blanco o en "Abrir
imagen" para subir una imagen existente (por ejemplo, un mapa, un
candado, una carta o un fondo).

PASO 3: Añadir pistas visuales
Utilice la herramienta Texto para insertar números, letras o acertijos, y las
herramientas Formas/Iconos para añadir símbolos como candados, flechas
o señales de advertencia.

PASO 4: Ocultar o codificar la información
Modifica la opacidad, el orden de las capas, los colores o los efectos de
desenfoque para ocultar pistas. Por ejemplo, coloca un número detrás de
una imagen o reduce el contraste para que las pistas solo aparezcan al
observarlas con atención.

PASO 5: Aplicar efectos o filtros
Utiliza filtros (por ejemplo, efecto glitch, vintage, sombra) para que las pistas
parezcan antiguas, dañadas, secretas o "encriptadas".

PASO 6: Exportar la imagen final
Haz clic en Guardar, elige la calidad y el formato de la imagen (PNG o JPG)
y descarga la imagen para usarla en tu plataforma de escape room
(Genially, Google Slides, etc.).

CÓMO USARLO
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Nombre Imágenes Enlace

Icono de
candado →
Símbolo de

candado para
rompecabezas

bloqueados

https://pixlr.com/tools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/

Símbolo clave
→ Llave clásica

para descifrar pistas

https://pixlr.com/tools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/

Señal de
advertencia →
Icono de alerta
para pistas de

peligro

https://pixlr.com/tools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/

Lupa → Pista de
investigación o

búsqueda

https://pixlr.com/tools/
add-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/
sticker-maker/
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Para fines visuales
En la versión gratuita, se accede a los iconos de Pixlr a través del panel de
Stickers/Elementos dentro del editor.

EJEMPLOS DE IMÁGENES Y ANIMACIÓN
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Nombre Imágenes Enlace

Flechas →
Flechas

direccionales
para puzles de

navegación

https://pixlr.com/
tools/add-object-to-
photo/

https://pixlr.com/
design/sticker-maker/

Signo de
interrogación →

Misterio o desafío
desconocido 

https://pixlr.com/
tools/add-object-to-
photo/

https://pixlr.com/
design/sticker-maker/

Nombre Imágenes

Efecto de fallo → Simula datos
corruptos o pirateados
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EJEMPLOS DE IMÁGENES Y ANIMACIÓN

Para fines visuales

Para animación
Pixlr no crea animaciones de línea de tiempo reales, pero los efectos de estilo animado
pueden simular movimiento o transformación. Enlace: https://pixlr.com/effects/
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Nombre Imágenes

Resplandor de neón → Resalta
símbolos secretos

Revelación con desenfoque → Hace
visibles las pistas ocultas

gradualmente

Superposición de sombra → Oculta
partes de una imagen

Fuga de luz → Crea transiciones
cinematográficas
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EJEMPLOS DE ANIMACIÓN
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EJEMPLOS DE PLANTILLAS

Nombre de la plantilla Enlace

Plantilla de póster
misterioso

https://pixlr.com/designer/template/

Plantilla de documento
vintage

https://pixlr.com/designer/template/

Fondo estilo mapa https://pixlr.com/designer/template/

Señal de advertencia/
peligro

https://pixlr.com/designer/template/

Diseño de tarjeta de
rompecabezas

https://pixlr.com/designer/template/

Las plantillas se pueden personalizar con texto, iconos y pistas ocultas para los
puzles de las "Escape rooms".
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