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Un kit de herramientas digitales para educadores/facilitadores que acompana al
juego Escape Fake, proporcionando recursos como formatos de taller, recorridos
por las salas, hojas de frabajo y materiales de andlisis posterior para integrar el
juego en entornos de aula o capacitacion.

URL / Acceso: https://escapefake.org/toolkit/

Tipo de herramienta: Guia de facilitacion + Paquete de andlisis posterior + Hojas
de frabajo

¢Necesita una plataforma digital? Si, acceda a través del drea de miembros en el
sitio web y descargue los materiales (PDF/presentacion).

»

Qué puedes hacer con él:
e Gestionar el tiempo y el ritmo
e Dar pistas o indicios
e Fomentar la colaboracion y la comunicacion.
e Guia para el debate posterior al partido
e Recopilar comentarios o reflexiones
e Proporcione preguntas o hojas de trabajo para la sesion informativa ya
preparadas.

Formatos disponibles: PDF / Presentacion de diapositivas / Hoja de trabajo / Aplicacion
web (juego)
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PASO 1: Registrese en el Area de Miembros.
Vaya al sitio web de Escape Fake, registrese en el Area de Miembros y
obtenga acceso a los materiales del kit de herramientas.

PASO 2: Seleccione su idioma y descargue los materiales.
Elija su version de idioma preferida (inglés, italiano, alemdan, hungaro,
rumano) y descargue todos los recursos del kit de herramientas.

PASO 3: Revise la seccion de introduccion.

Lee la infroduccion sobre el aprendizaje experiencial y la configuracion del
juego para familiarizarte con la relacion entre el juego y el conjunto de
herramientas.

PASO 4: Elige un formato de taller o sesion de juego.

Elija un formato de sesion de la seccidn "Sugerencias para formatos de taller”
y planifique como integrar el juego digital en un aula, una capacitacion u
otro entorno de aprendizaje.

PASO 5: Utilice las guias paso a paso, las hojas de trabajo y las preguntas de
reflexion.

Sigue las instrucciones paso a paso para cada sala, utiliza las hojas de
trabajo proporcionadas y aplica las preguntas de reflexion/andlisis durante o
después del juego para profundizar el aprendizaje.

PASO 6: Dirigir una sesion informativa posterior

Realice una sesion informativa posterior utilizando las preguntas
preelaboradas para ayudar a los jugadores a reflexionar sobre su
experiencia y relacionarla con problemas reales de alfabetizacion medidtica
y desinformacion.

PASO 7: Aplicar glosarios y conceptos de aprendizaje (opcional)
Opcionalmente, utilice los glosarios y conceptos de aprendizaje incluidos
para actividades de seguimiento, tareas o estudios adicionales.
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Antes de la sesion, familiaricese con el juego vy las herramientas disponibles para
poder guiar a los participantes con confianza y consultar las hojas de trabajo.
Utilice las preguntas de la sesion informativa posterior para vincular la experiencia
del juego con un tema de desinformacién del mundo real; esto ayuda a reforzar la
transferencia del aprendizaje.

Considere la posibilidad de dividir a los participantes en pequenos equipos para la
fase del juego de escape, y luego reunirlos a fodos para una sesion informativa
grupal en la que puedan comparar sus impresiones.

Adapte el formato del taller (duracion, numero de salas, profundidad de las fichas
de trabajo) a los conocimientos previos de los participantes en materia de
alfabetizacion medidtica y competencias digitales; el kit de herramientas ofrece
sugerencias.

Utilice la funcidon multilingue si tfrabaja en un grupo multicultural o multilingUe para
aumentar la accesibilidad.

{.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: Disponible en inglés, alemdn, italiano, hungaro y rumano.

Requisitos técnicos: Los materiales del kit de herramientas se pueden descargar desde el
sitio web (archivos PDF, presentaciones de diapositivas) y el juego en si funciona en
teléfonos inteligentes/tabletas.

¢Funciona sin conexion?: Los materiales descargables (hojas de trabajo, presentaciones)
se pueden usar sin conexion. El juego en si probablemente requiere la aplicacion vy tal
vez conexion a internet;

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje: Las hojas de
trabajo y los recursos visuales admiten multiples formatos e idiomas, lo que hace que el
conjunto de herramientas sea mas inclusivo; también puede proporcionar marcadores
impresos y conceder tiempo adicional para procesar las pistas.

Coste y acceso:

¢ Precio: Gratis

¢ Limites del plan gratuito: /

o (Se requiere cuenta? Si, debe registrarse como miembro para acceder a las
descargas del kit de herramientas.
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