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Intermedio

$’CAPE

»

S'CAPE es una plataforma de apoyo educativo que ofrece guias prdcticas,
plantillas y herramientas metodolégicas para ayudar a profesores y
facilitadores a disenar, implementar y analizar "Escape rooms" educativos.

URL / Acceso: https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html

Tipo de herramienta: Guia de facilitacion / Paquete de andlisis posterior /
Hoja de reflexion / Otro: Metodologia de creacion de "Escape rooms"

¢Necesita una plataforma digital? Si | En caso afirmativo, jcual?: Navegador
web (sitio web de S'Cape)

»

Qué puedes hacer con él:

e Gestionar el tiempo y el ritmo

e Dar pistas o indicios

e Fomentar la colaboracion y la comunicacion.

e Guia para el debate posterior al partido

e Proporcione preguntas o hojas de trabajo para la sesion informativa ya
preparadas.

e Oftros: Apoyo en el diseno de "Escape rooms" desde el concepto hasta la
evaluacion.

Formatos disponibles: Pdginas web / Recursos en PDF / Hojas de trabajo

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@@
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @ e
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) £

Co-funded by
the European Union


https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html
https://scape.enepe.fr/-aide-a-la-creation-.html

4 Nad D%
R

PASO 1: Definir los objetivos pedagodgicos

Para empezar, utiliza las preguntas orientadoras que se proporcionan en la
plataforma para identificar los objetivos de aprendizaje (conocimientos,
habilidades, actitudes) que debe abordar el juego de escape.

PASO 2: Elige el formato del juego de escape.
Selecciona el fipo de juego de escape (lineal, paralelo, hibrido, digital o fisico)
segun tu contexto, las limitaciones de tiempo y el perfil del alumno.

PASO 3: Disenar rompecabezas y narrativa
Utiliza las guias de creacion y los ejemplos para imaginar una historia coherente y
disenar rompecabezas que se ajusten a tus objetivos y nivel de dificultad.

PASO 4: Planificar la facilitacion y el cronograma

Prepara pistas, limites de tiempo y estrategias de facilitacion siguiendo las
recomendaciones proporcionadas, garantizando un ritmo fluido durante el
juego.

PASO 5: Preparar el informe vy la reflexion.

Utilice las preguntas de andlisis posterior y las herramientas de reflexion sugeridas
para ayudar a los estudiantes a analizar su experiencia y relacionarla con los
resultados del aprendizaje.

o3

e Siestu primer juego de escape, empieza con puzles sencillos para evitar la
sobrecarga cognitiva.

e Defina claramente el rol del facilitador (observador, dador de pistas,
director de juego).

e Siempre prueba el juego de escape antes de usarlo con los alumnos.

e Adapta el nivel de dificultad preparando pistas opcionales con antelacion.

e Dedica suficiente tiempo a la sesion informativa posterior, ya que es clave
para la tfransferencia del aprendizaje.
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:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingue: La interfaz estd en franceés, pero algunos de los
materiales estdn en inglés (tfambién se pueden traducir con un
complemento).

Requisitos técnicos: Funciona en ordenador o tableta con acceso a
internet; se pueden imprimir los materiales si se utiliza sin conexion.

¢Funciona sin conexion a internet? Si (los recursos se pueden imprimir y usar
sin conexion a internet una vez preparados).

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:

La herramienta fomenta las instrucciones claras, el trabajo en equipo vy la
verbalizacion, lo que ayuda a los alumnos con dificultades especificas de
aprendizaje.

* Coste y acceso:

e Precio: Gratis

e Limites del plan gratuito: /
e ;Se requiere cuenta? No

FINANCIADO POR LA UNION EUROPEA. LAS OPINIONES EXPRESADAS SON EXCLUSIVAMENTE LAS DEL AUTOR O AUTORES Y NO REFLEJAN NECESARIAMENTE ®@@
LAS DE LA UNION EUROPEA NI LAS DE LA AGENCIA EJECUTIVA EUROPEA DE EDUCACION Y CULTURA (EACEA). NI LA UNION EUROPEA NI LA EACEA SE @ A
HACEN RESPONSABLES DE ELLAS. (CODIGO DEL PROYECTO: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) mLe



