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Lockee.fr es una herramienta web que permite crear candados virtuales para
ocultar y compartir contenido digital (como texto, imágenes, audio, vídeo o
enlaces) que otros pueden desbloquear resolviendo acertijos o códigos.

URL / Acceso: https://lockee.fr/

LO ESENCIAL

NIVEL:
Intermedio

Soporte multilingüe: inglés, francés y español.

Requisitos técnicos: Se basa en navegador; funciona en ordenadores,
tabletas y teléfonos inteligentes. Requiere conexión a internet.

Adaptaciones para usuarios con dificultades específicas de aprendizaje:
Incluye sonidos o texto para que todos puedan usarlo.

      Coste y acceso: 
Precio: Gratis
Límites del plan gratuito: No
¿Se requiere cuenta o registro? Sí

INFORMACIÓN ADICIONAL

Herramienta de interactividad
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PASO 1: 
Crea tu candado con un nombre y un enlace opcional.

PASO 2: 
Haz el pedido

CÓMO USARLO

PASO 3: 
Cuando es correcto, puedes mostrar lo que quieras, un texto, por ejemplo.

PASO 4: 
Descarga el código QR como imagen e introdúcelo en el juego Escape.
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Imagen Uso posible

Ejemplo: Crea un código QR o un candado para
proporcionar un código.

Posible uso: Crear un candado numérico para desbloquear
un código secreto.

Ejemplo: Crea un código QR para acceder a la cerradura.

Posible uso: Ocultar un código QR para que aparezca el
código o un candado.

Ejemplo: Llamar a un número (falso) para obtener un código

Posible uso: Introduce algunos números y luego un audio
con un código. 

Ejemplo: Reproduce una canción para desbloquear un
código.

Posible uso: Coloca una secuencia oculta en algún lugar de
la sala de escape y haz que alguien toque la canción en un
piano.

Ejemplo: Indica el número de movimientos necesarios para
desbloquear un código.

Posible uso: Coloca en una imagen algunas señales para
introducir en el patrón y obtener el código.
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EJEMPLOS DE LA HERRAMIENTA


