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PUZZLEMAKER

Puzzlemaker es una herramienta online gratuita que permite a educadores y
creadores generar rompecabezas imprimibles o digitales. Es ideal para crear
desafíos de palabras para "Escape rooms" de forma sencilla y rápida.

URL / Acceso: : https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Tipos principales de rompecabezas:
Sopa de letras
Crucigrama
Criptograma
Laberinto
Mensaje oculto
Bloques numéricos
Rompecabezas matemáticos (cuadrículas numéricas)
Otros: Juegos de palabras revueltas, Rompecabezas dobles
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NIVEL:
Principiante

LO ESENCIAL

APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentación/tutoriales: 
En la página de cada rompecabezas se incluyen instrucciones breves.
Comunidad/Foro:
No existe una comunidad dedicada; hay disponibles páginas de
soporte general de Discovery Education.

Herramienta para hacer enigmas
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PASO 1: Elige tu tipo de rompecabezas
Ve a la página principal y selecciona un tipo de rompecabezas (por ejemplo, sopa
de letras, laberinto, crucigrama).

PASO 2: Añade tu lista de palabras o mensaje.
Escribe las palabras o frases que quieras incluir. Para algunos rompecabezas (por
ejemplo, laberintos), simplemente debes configurar los parámetros de tamaño.

PASO 3: Ajustar la configuración
Personaliza el tamaño de la cuadrícula, la dificultad, el título y las opciones de
clave de respuestas.

PASO 4: Generar el rompecabezas
Haz clic en “Crear mi rompecabezas” para ver la vista previa del rompecabezas.

PASO 5: Guardar o exportar
Descarga el rompecabezas en formato PNG/PDF o imprímelo directamente.

CÓMO USARLO
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Soporte multilingüe: Admite cualquier idioma que utilice el alfabeto latino
(introducción manual de texto). No incluye traducción de la interfaz.

Requisitos técnicos: Se basa en navegador; funciona en ordenadores,
tabletas y teléfonos inteligentes. Requiere conexión a internet.

¿Funciona sin conexión? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades específicas de aprendizaje:
Los rompecabezas pueden usar fuentes grandes y cuadrículas
simplificadas para facilitar la lectura y el procesamiento de la información.

     Coste y acceso: 
Precio: Gratis
Límites del plan gratuito: No
¿Se requiere cuenta? No

INFORMACIÓN ADICIONAL


