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:.() LO ESENCIAL

Puzzlemaker es una herramienta online gratuita que permite a educadores y
creadores generar rompecabezas imprimibles o digitales. Es ideal para crear
desafios de palabras para "Escape rooms" de forma sencilla y rapida.

URL / Acceso: : hitps://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Tipos principales de rompecabezas:

Sopa de letras

Crucigrama

Criptograma

Laberinto

Mensaje oculto

Bloques numéricos

Rompecabezas matemdaticos (cuadriculas numeéricas)
Oftros: Juegos de palabras revueltas, Rompecabezas dobles

:.() APOYO Y ALTERNATIVAS

Documentacién/tutoriales:
e Enla pdgina de cada rompecabezas se incluyen instrucciones breves.
e Comunidad/Foro:
e No existe una comunidad dedicada; hay disponibles pdaginas de
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:.() COMO USARLO

PASO 1: Elige tu tipo de rompecabezas
Ve a la pagina principal y selecciona un tipo de rompecabezas (por ejemplo, sopa
de letras, laberinto, crucigrama).

PASO 2: Anade tu lista de palabras o mensaje.
Escribe las palabras o frases que quieras incluir. Para algunos rompecabezas (por
ejemplo, laberintos), simplemente debes configurar los pardmetros de tamano.

PASO 3: Ajustar la configuracion
Personaliza el tamano de la cuadricula, la dificultad, el titulo y las opciones de
clave de respuestas.

PASO 4. Generar el rompecabezas
Haz clic en “Crear mi rompecabezas” para ver la vista previa del rompecabezas.

PASO 5: Guardar o exportar
Descarga el rompecabezas en formato PNG/PDF o imprimelo directamente.

L
PUZ’ZLE:M AKE“ 'u RIEIS Puzzlemaker is a puzzle generation tool for teachers, students and parents. Create and print
L

CREATE YOUR OWN PUZZLES customized word search, criss-cross, math puzzles, and more-using your own word lists,

m 1B Copy Puzzle | | B Copy Answer Rebuild Puzzie

e

WiR e E DM Z M MQ T E-TO
wm @ N ZOFFMMTO D 0 -ED
MO NnXwo o £ emn oo
FO 20K A D HmA <@ RO X
LD < C®ZAL00HM0 0703
men<m5mpa@rm®=2uWwzI=Zr X
Z Lo P WVZIRPHXWOODTTOMN
Z O HWMHEHC DWW ®B2mMm®BECZ
T Z HMME PN A -AN®END S X
Lol T T B T A T =TT R LTI T - 4
< X X m &S oD n D o= e - X
o= pr D Pr NuUuUm®mXooEr
OO M mE - ®mowr D PR S DO
T O = pXxcTmmhETETNHCE
£ 44 A0 T azxmormo>o

algebra angles aristotele
Crisscross degrees division
fraction keplero newton
numbers sum
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:.() INFORMACION ADICIONAL

Soporte multilingie: Admite cualquier idioma que utilice el alfabeto latino
(infroduccion manual de texto). No incluye fraduccion de la interfaz.

Requisitos técnicos: Se basa en navegador; funciona en ordenadores,
tabletas y teléfonos inteligentes. Requiere conexidon a internet.

¢Funciona sin conexion? No

Adaptaciones para usuarios con dificultades especificas de aprendizaje:
Los rompecabezas pueden usar fuentes grandes y cuadriculas
simplificadas para facilitar la lectura y el procesamiento de la informacion.

Coste y acceso:
e Precio: Gratis
¢ Limites del plan gratuito: No
e ;Se requiere cuenta? No
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