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Murf AI (генератор на текст в реч / глас) 

Murf AI е лесен за използване инструмент за преобразуване на текст в реч,
който ви позволява да създавате професионални, естествено звучащи
гласови команди. Той предлага широка гама от гласове, идеални за
разкази, герои в играта, улики и атмосферни послания в дигитална игра за
бягство.

URL / Достъп: https://murf.ai/

Тип звук: Звуци от играта / Гласови команди / Разказ

ОСНОВИ

НИВО:
Начинаещ

КОГА СЕ ИЗПОЛЗВА

Използвайте Murf AI, когато имате нужда от разказване на гласове на
герои, аудио подсказки, инструктажи за мисия или всякакъв вид
гласова комуникация в дигиталната игра за бягство. Този инструмент е
особено полезен за създаване на атмосфера, разказване на
историята и насочване на играчите, без да е необходим фасилитатор
на живо.

Sounds and Music CollectionКолекция от звуци и музика
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ПОДБОР НА КОНКРЕТНИ ЗВУЦИ/МУЗИКА

Описание: Тази галерия съдържа категоризирани звукови ефекти като
аларми, удари, преходи и околни звуци, които са лесни за
разглеждане и изтегляне за използване в игри за бягство.

тема описание

Глас на разказвача Ясен глас на разказвач за въведения и обяснения на сцени.

Гласът на героя – герой Топъл, завладяващ глас, идеален за героя „водач“.

Глас на героя – злодей Тъмен или мистериозен глас за антагонистични послания.

AI / Роботизиран глас Професионален тон за инструкции или брифинги.

Алармено съобщение
Синтетичен глас, подходящ за футуристични или
научнофантастични обстановки.

Аудио подсказка –
шепот

Остър, настоятелен глас за спешни съобщения и напрежение.

Гласова подсказка за
пъзел

Неутрален глас, който дава на играчите фини намеци.

Глас „Достъпът е
предоставен“

Силна линия за потвърждение за обратна връзка за завършване
на пъзела.

КАК СЕ ИЗПОЛЗВА

Напишете или поставете текста си в Murf AI, изберете глас,
коригирайте тона и скоростта, ако е необходимо, и генерирайте
аудио файла. След това можете да изтеглите гласа зад кадър и да го
качите в платформата си за дигитални игри за бягство като разказ,
подсказки или съобщения в играта.
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тема описание

Глас „Открита е
грешка“

Леко роботизирано съобщение за грешни отговори.

Глас за обратно
броене

Интензивен, притиснат от времето глас за последните минути.

Многоезичен глас Генерирайте гласове на множество езици за локализация.

Детектив /
Мистериозен глас

Дълбок тон, идеален за игри в жанра ноар или разследване.

Детски/младежки
герой

Приятелски млад глас за игриви или магически моменти.

Кинематографично
разказване

Драматичен глас на разказвача за големи разкрития или
обрати в сюжета.
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