
EGSE

Thinglink (Scenario Builder)

ОСНОВИ

ThingLink е интерактивна медийна платформа, която позволява на
потребителите да създават завладяващи визуални сценарии, използвайки
изображения, 360° среди и кликаеми горещи точки. Тя е особено ефективна
като инструмент за създаване на сценарии за дигитални ескейп стаи.

URL / Достъп: https://www.thinglink.com/

ДОПЪЛНИТЕЛНО ИНФОРМАЦИЯ

Многоезична поддръжка: Интерфейсът е достъпен на множество езици,
включително английски, испански, френски и немски. Съдържанието може
да бъде създадено на всеки език.

Технически изисквания: Работи на компютри, таблети и смартфони чрез уеб
браузър. Необходима е интернет връзка.

Адаптации за потребители на SLD: Визуалното изследване и кликаемите
елементи подпомагат учащите се с SLD, като намаляват зависимостта от текст
и подпомагат пространственото разбиране.

Цена и достъп: 
Цена: фриймиум модел (freemium)
Ограничения на безплатния план: Ограничен брой проекти и само
основни функции.
Изисква ли се акаунт? Да

НИВО:
Междинно ниво

Визуални елементи и анимация

ФИНАНСИРАНО ОТ ЕВРОПЕЙСКИЯ СЪЮЗ. ИЗРАЗЕНИТЕ ВЪЗГЛЕДИ И МНЕНИЯ ОБАЧЕ СА САМО НА АВТОРА(ИТЕ) И НЕ ОТРАЗЯВАТ НЕПРЕМЕННО
ТЕЗИ НА ЕВРОПЕЙСКИЯ СЪЮЗ ИЛИ НА ИЗПЪЛНИТЕЛНАТА АГЕНЦИЯ ЗА ЕВРОПЕЙСКО ОБРАЗОВАНИЕ И КУЛТУРА (EACEA). НИТО ЕВРОПЕЙСКИЯТ
СЪЮЗ, НИТО EACEA НОСЯТ ОТГОВОРНОСТ ЗА ТЯХ. (КОД НА ПРОЕКТА: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

https://www.thinglink.com/


EGSE

FUNDED BY THE EUROPEAN UNION. VIEWS AND OPINIONS EXPRESSED ARE HOWEVER THOSE OF THE AUTHOR(S) ONLY AND DO NOT NECESSARILY
REFLECT THOSE OF THE EUROPEAN UNION OR THE EUROPEAN EDUCATION AND CULTURE EXECUTIVE AGENCY (EACEA). NEITHER THE EUROPEAN UNION
NOR EACEA CAN BE HELD RESPONSIBLE FOR THEM.(PROJECT CODE: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

1

2

СТЪПКА 1: Създайте визуална сцена
Започнете нов проект и качете изображение или 360° снимка, която
представя стая или среда. Това изображение става основната сцена на
сценария за стая за бягство.

КАК СЕ ИЗПОЛЗВА

СТЪПКА 2: Добавяне на интерактивни горещи точки
Поставете горещи точки върху обекти в изображението. Всяка гореща
точка може да съдържа текст, изображения, аудио, видео, връзки или
улики. Горещите точки могат да представляват заключени предмети,
скрити съобщения или задействащи елементи на пъзели.
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3 СТЪПКА 3: Създайте сценарий с множество сцени
Свържете множество изображения или 360° сцени, за да симулирате
движение между стаите. Използвайте навигационни точки, за да насочвате
играчите през сценария.
Той е интегриран в HTML страница чрез iframe. iframe (съкращение от
inline frame) е HTML елемент, използван за вграждане на друг документ
или уебсайт директно в текущата страница. Той по същество създава
„прозорец“, който показва външно съдържание, без да е необходимо
потребителят да напуска сайта ви.
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