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THE RANSOMIZER

ОСНОВИ

Ransomizer е онлайн инструмент, който генерира реалистични визуализации в
стил бележка за откуп, използвайки изрязани букви, позволявайки на
потребителите да създават завладяващи и игриви послания за игри за бягство
и разказване на истории.

URL / Достъп: https://www.ransomizer.com/

ДОПЪЛНИТЕЛНО ИНФОРМАЦИЯ

Многоезична поддръжка: Английски и испански интерфейс, но инструментът
може да работи с всеки език, използващ латински букви.

Технически изисквания: Всяко устройство с уеб браузър и интернет връзка.

Адаптации за потребители на SLD: Кратките съобщения и силният визуален
контраст могат да подпомогнат ангажираността, но фасилитаторите трябва
да осигурят четимост за учащи с дислексия.

Цена и достъп: 
Цена: Безплатно
Ограничения на безплатния план: Не
Изисква ли се акаунт? Не

НИВО:
Начинаещ

Визуални елементи и анимация
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СТЪПКА 1: Напишете съобщението си
Въведете съобщението, което искате да покажете (напр. заплаха, улика,
предупреждение или мистериозна инструкция, свързана със сценария
на играта за бягство).

СТЪПКА 2: Генерирайте бележката за откуп
Инструментът автоматично създава изображение в стил бележка за откуп,
използвайки смесени шрифтове и изрязани букви. Можете също така да
персонализирате бележката си за откуп (цветове, шрифт, размер на
текста, завъртане, неправилно подравняване, текстури и др.).

СТЪПКА 3: Запазете или направете екранна снимка на визуализацията
Изтеглете или заснемете генерираното изображение, за да го използвате
дигитално или да го отпечатате.

СТЪПКА 4: Интегрирайте в играта за бягство
Използвайте бележката за откуп като разказвателна улика, брифинг за
мисия, послание на антагонист или елемент от пъзела.

КАК СЕ ИЗПОЛЗВА
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име изображение съобщение

Мистериозно
въвеждащо
съобщение

МИСТЕРИЯ ВИ
ОЧАКВА.

РАБОТЕТЕ ЗАЕДНО И
Я РАЗРЕШЕТЕ
НАВРЕМЕ.

ПРИМЕРИ ЗА ШАБЛОНИ
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ПРИМЕРИ ЗА ШАБЛОНИ

име изображение съобщение

Съобщение за
заплаха за

мисията

ВЛЯЗОХТЕ В МОЯТА
ТЕРИТОРИЯ.

РЕШЕТЕ ПЪЗЕЛИТЕ МИ
ИЛИ НИКОГА НЯМА
ДА ИЗБЯГАТЕ.

Предупреждени
е

ТОВА Е ВАШЕТО
ЕДИНСТВЕНО
ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ.

ВРЕМЕТО ИЗТИЧА.
НАПРАВЕТЕ
ПРАВИЛНИЯ ИЗБОР.

Инструкции за
пъзел

ОТГОВОРЪТ Е ПО-
БЛИЗО ОТКОЛКОТО
СИ МИСЛИТЕ.

ПОГЛЕДНЕТЕ
ВНИМАТЕЛНО
СТАЯТА.
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Име изображение съобщение

Съобщение за
разкриване в края

на играта

ЧЕСТИТО.

ТИ МЕ НАДХИТРИ.

ТИ СИ 
СВОБОДЕН… 
ЗАСЕГА.

Фалшив похитител
/ мистериозно

съобщение

Оставих всичко от
което се нуждаеш в
тази стая.

Следвай уликите и
намери истината.

Игриво
предизвикателство

МОЖЕШ ЛИ ДА
ПОБЕДИШ ИГРАТА?

ДОКАЗАЙ ГО КАТО
РЕШИШ ПЪЗЕЛИТЕ.

ПРИМЕРИ ЗА ШАБЛОНИ
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