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ELMET GUIDE

Ръководството на ELMET е практическо методологично ръководство, което
помага на преподавателите при проектирането, фасилитирането и
обсъждането на образователни ескейп стаи. То се фокусира върху
педагогиката, ангажирането на учащите и рефлективното учене, а не
върху технологиите.

URL / Достъп:
https://www.elmetproject.eu/assets/files/ELMET_Guide_EN.pdf

Тип инструмент: Ръководство за фасилитиране

Нуждаете се от дигитална платформа? Не

ОСНОВИ

ОСНОВНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Какво можете да правите с него:
Да управлявате времето и темпото
Да предоставяте подсказки или насоки
Да подкрепяте сътрудничеството и комуникацията
Да ръководите дискусиите след играта
Да събирате обратна връзка или размисъл
Да предоставяте готови въпроси за обсъждане или работни листове

Налични формати: PDF / Работен лист

НИВО:
Междинно ниво

Помощни материали
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СТЪПКА 1: 
Прочетете разделите от ръководството, свързани с образователните
ескейп стаи, за да разберете подхода за обучение на ELMET и ключовите
педагогически принципи.

СТЪПКА 2: 
Използвайте рамките за планиране и примерите, за да проектирате
ескейп стая, съобразена с целите на обучението, целевата група и
наличното време.

СТЪПКА 3: 
Приложете насоките за фасилитиране по време на ескейп играта, за да
управлявате груповата динамика, подсказките и темпото.

СТЪПКА 4: 
Използвайте предложените въпроси за обсъждане и размисъл след
ескейп стаята, за да подпомогнете трансфера на знания и груповата
дискусия.

КАК СЕ ИЗПОЛЗВА
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СЪВЕТИ ЗА ФАСИЛИТАТОРИ

Започнете с ясни учебни цели, преди да създавате пъзели. 
Използвайте въпросите за обсъждане в ръководството, за да превърнете
играта в учене. 
Адаптирайте примерите към възрастта и нивото на опит на вашите
ученици. 
Планирайте предварително подсказките, за да избегнете разочарование. 
Оставете време след играта за структурирано размишление.
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ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ

Многоезична поддръжка: Предлага се на английски език (ресурси на
проекта може да съществуват и на други езици).

Технически изисквания: Всяко устройство, способно да отваря PDF файлове.
Не се изисква интернет връзка след изтегляне.

Работи ли офлайн? Да

Адаптации за потребители на SLD: Ръководството насърчава екипната работа,
размисълът и гъвкавото фасилитиране, позволявайки на преподавателите да
адаптират дейностите и темпото за учащи с SLD.

Цена и достъп: 
Цена: Безплатно
Ограничения на безплатния план: /
Изисква ли се акаунт? Не
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