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Escape Fake

Комплект инструменти за дигитален преподавател/фасилитатор,
съпътстващ играта Escape Fake, предоставящ ресурси като формати за
семинари, обходи на стаи, работни листове и материали за
обсъждане, за да се интегрира играта в класната стая или обучителната
среда.

URL / Достъп: https://escapefake.org/toolkit/

Тип инструмент: Ръководство за фасилитатор + Пакет за обсъждане +
Работни листове

Нуждае ли се от дигитална платформа? Да, достъп чрез зоната за
членове на уебсайта и изтегляне на материали (PDF/слайд колекция)

Помощни материали

ОСНОВИ

ОСНОВНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ

Какво можете да правите с него:
Да управлявате времето и темпото
Да предоставяте подсказки или насоки
Да подкрепяте сътрудничеството и комуникацията
Да ръководите дискусиите след играта
Да събирате обратна връзка или размисъл
Да предоставяте готови въпроси за обсъждане или работни листове

Налични формати: PDF / Слайд дек / Работен лист / Уеб приложение
(игра)

LEVEL:
Beginner
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СТЪПКА 1: Регистрирайте се за членската зона
Посетете уебсайта на Escape Fake, регистрирайте се за членската зона и
получете достъп до материалите от инструментариума.

СТЪПКА 2: Изберете език и изтеглете материалите
Изберете предпочитаната от вас езикова версия (английски, италиански,
немски, унгарски, румънски) и изтеглете всички ресурси от
инструментариума.

СТЪПКА 3: Прегледайте въвеждащата част
Прочетете въведението за експерименталното обучение и настройката
на играта, за да се запознаете с това как играта и инструментариумът си
съвпадат.

СТЪПКА 4: Изберете формат на семинар или игрова сесия
Изберете формат на сесия от раздела „Предложения за формати на
семинари“ и планирайте как да интегрирате дигиталната игра в
класната стая, обучението или друга учебна среда.

СТЪПКА 5: Използвайте ръководствата, работните листове и въпросите за
размисъл
Следвайте ръководствата за всяка стая, използвайте предоставените
работни листове и прилагайте въпроси за размисъл/дебрифинг по
време на или след игра, за да задълбочите обучението.

СТЪПКА 6: Проведете дискусия за обсъждане
Проведете дискусия за обсъждане, използвайки готовите въпроси, за да
помогнете на играчите да разсъждават върху своя опит и да го свържат с
реални проблеми, свързани с медийната грамотност и
дезинформацията.

СТЪПКА 7: Прилагане на речници и учебни концепции (по избор)
По избор използвайте включените речници и учебни концепции за
последващи дейности, задачи или допълнително обучение.

КАК СЕ ИЗПОЛЗВА
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СЪВЕТИ ЗА ФАСИЛИТАТОРИ
Преди сесията се запознайте както с играта, така и с инструментариума,
за да можете уверено да насочвате участниците и да се позовавате на
работните листове.
Използвайте въпросите за обсъждане, за да свържете преживяването от
играта с темата за дезинформацията в реалния свят. Това помага за
засилване на трансфера на знания.
Помислете за разделяне на участниците на малки екипи за фазата на
играта за бягство, след което се съберете отново за групов обсъждане, за
да сравните прозренията.
Адаптирайте формата на семинара (време, брой стаи, дълбочина на
работните листове) към предишните познания на участниците за медийна
грамотност и дигитални умения; инструментариумът дава предложения.
Използвайте възможността за многоезичност, ако работите в мултикултурна
или многоезична група, за да увеличите достъпността.

ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ
Многоезична поддръжка: Предлага се на английски, немски, италиански,
унгарски и румънски език

Технически изисквания: Материалите от инструментариума могат да бъдат
изтеглени от уебсайта (PDF файлове, слайдове), а самата игра работи на
смартфони/таблети.

Работи ли офлайн? Материалите за изтегляне (работни листове, слайдове)
могат да се използват офлайн. Самата игра вероятно изисква приложението
и евентуално свързаност

Адаптации за потребители на SLD: Работните листове и визуализациите
поддържат множество формати и езици, което прави инструментариума по-
приобщаващ; можете също да предоставите отпечатани маркери и да
отделите допълнително време за обработка на уликите

Цена и достъп:
Цена: Безплатно
Ограничения на безплатния план: /
Изисква се акаунт? Да, трябва да се регистрирате като член, за да
получите достъп до изтеглянията от инструментариума.
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