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Puzzlemaker

Puzzlemaker е безплатен онлайн инструмент, който позволява на
преподаватели и творци да генерират печатаеми или дигитални пъзели.
Той е идеален за създаване на предизвикателства, базирани на думи,
за игри за бягство по лесен и бърз начин.

URL / Достъп: https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Основни типове пъзели:
Търсене на думи
Кръстословица
Криптограма
Лабиринт
Скрито съобщение
Числени блокове
Математически пъзели (числови мрежи)
Други: Разбъркани думи, Двойни пъзели

НИВО:
Начинаещ

ОСНОВИ

ПОДДРЪЖКА И АЛТЕРНАТИВИ

Документация/уроци: 
Кратки инструкции са предоставени на страницата на всеки пъзел.

Общност/Форум:
Няма специална общност; налични са общи страници за
поддръжка на Discovery Education.

ФИНАНСИРАНО ОТ ЕВРОПЕЙСКИЯ СЪЮЗ. ИЗРАЗЕНИТЕ ВЪЗГЛЕДИ И МНЕНИЯ ОБАЧЕ СА САМО НА АВТОРА(ИТЕ) И НЕ ОТРАЗЯВАТ НЕПРЕМЕННО
ТЕЗИ НА ЕВРОПЕЙСКИЯ СЪЮЗ ИЛИ НА ИЗПЪЛНИТЕЛНАТА АГЕНЦИЯ ЗА ЕВРОПЕЙСКО ОБРАЗОВАНИЕ И КУЛТУРА (EACEA). НИТО ЕВРОПЕЙСКИЯТ
СЪЮЗ, НИТО EACEA НОСЯТ ОТГОВОРНОСТ ЗА ТЯХ. (КОД НА ПРОЕКТА: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)
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СТЪПКА 1: Изберете типа на пъзела си
Отидете на началната страница и изберете типа на пъзела (напр.
Търсене на думи, Лабиринт, Кръстословица).

СТЪПКА 2: Добавете списъка си с думи или съобщението си
Въведете думите или фразите, които искате да включите. За някои пъзели
(напр. лабиринт) просто задавате параметри за размер.

СТЪПКА 3: Коригирайте настройките
Персонализирайте размера на мрежата, трудността, заглавието и
опциите за ключове за отговори.

СТЪПКА 4: Създаване на пъзела
Кликнете върху „Създаване на моя пъзел“, за да видите предварителен
преглед на пъзела.

СТЪПКА 5: Запазване или експортиране
Изтеглете пъзела като PNG/PDF или го отпечатайте директно.

КАК СЕ ИЗПОЛЗВА
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Многоезична поддръжка: Поддържа всеки език, който използва
латинската азбука (ръчно въвеждане на текст). Няма превод на
интерфейса.

Технически изисквания: Базиран на браузър; работи на компютри,
таблети и смартфони. Изисква интернет връзка.

Работи ли офлайн? Не

Адаптации за потребители на SLD: Пъзелите могат да използват големи
шрифтове и опростени мрежи, за да поддържат нуждите от четене и
обработка.

Цена и достъп: 
Цена: Безплатно
Ограничения на безплатния план: Не
Изисква ли се акаунт? Не

ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ
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