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Murf Al est un outil de synthése vocale simple d'utilisation qui vous permet
de créer des voix off professionnelles au son naturel. Il propose un large
choix de voix, idéales pour les narrations, les personnages de jeux, les
indices et les messages d'ambiance dans un escape game numerique.

URL / Acces: hitps://murf.qi/

Types de sons : Sons de jeux / Doublages / Narration

Utilisez Murf Al lorsque vous avez besoin d'une narration parlée, de voix
de personnages, d'indices audio, de briefings de mission ou de tout autre
type de communication vocale au sein de I'escape game numeérique.
Cet outil est particulierement utile pour créer une ambiance, raconter
I'histoire et guider les joueurs sans avoir besoin d'un animateur en direct.
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Saisissez ou collez votre texte dans Murf Al, choisissez une voix, ajustez le
ton et la vitesse si nécessaire, puis générez le fichier audio. Vous pouvez
ensuite télécharger la voix off et I'importer sur votre plateforme d’'escape

games numeériques pour l'utiliser comme narration, indices ou messages
dans le jeu.

:.() SELECTION DE SONS/MUSIQUES SPECIFIQUES

Description: Cette galerie contient des effets sonores classés par catéegories, tels
que des alarmes, des bruits d'impact, des fransitions et des sons d'ambiance,
faciles & parcourir et a télécharger pour une utilisation dans des escape games.

Théme Description
Voix du Narrateur Une voix claire pour les infroductions et les descriptions de scenes.
Voix de Protagoniste Une voix chaleureuse et engageante, celle du protagoniste.
Voix d’Antagoniste Une voix grave ou mystérieuse pour I'antagoniste.
IA / Voix Robotisée Ton professionnel pour les instructions ou les séquences d'information.

, Une voix synthétique, idéale pour les univers futuristes ou de science-
Annonce d'Alarme

fiction.
Indice sonore — Une voix aigué et pressante, idéale pour les messages d'urgence et
Murmure les situations tendues.
Indice Vocal de Puzzle Une voix neutre qui donne aux joueurs des indices discrets.
Voix "Acces Autorisé” Une ligne de confirmation claire pour dire que le puzzle est terminé.
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Théme Description
- , . Message d'erreur un peu trop formel en cas de réponses
Voix “Erreur Détectee .
incorrectes.
Voix de Compte a . . N .
Une voix infense, pressee par le temps, pour les dernieres minutes.
Rebours
Voix off multiingue Générer des voix en plusieurs langues a des fins de localisation.
Voix de Détective / Une ambiance sombre, idéale pour les jeux de genre “noir” ou
Policier policier.
Personnage Une voix jeune et sympathique pour des moments ludiques ou
Enfant/Jeune magiques.
Narration Une voix de narrateur dramatique pour les grandes révelations ou
Cinématographique les rebondissements de l'intrigue.
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