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SFXR

Un générateur d'effets sonores accessible via un navigateur, inspiré des jeux
vidéo rétro 8 bits, qui permet aux utilisateurs de créer, d'écouter et d'exporter
des sons personnalisés de style chiptune destinés aux interfaces, aux interactions
et aux événements de jeux.

URL / Accès : https://sfxr.me/

Type de sons : Effets sonores (par exemple, objets ramassés, explosions, sauts,
bonus)

BASES

NIVEAU:
Débutant

QUAND L’UTILISER

Utilisez SFXR – Sound effects lorsque vous avez besoin d'effets sonores
rapides et personnalisés pour les interactions dans les jeux – tels que le
saut d'un personnage, les collisions, les réponses correctes ou incorrectes,
les alertes de compte à rebours ou les transitions entre niveaux –, en
particulier dans les escape rooms numériques ou les activités sur le thème
des jeux rétro.
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Collection de sons et de musiques
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SÉLECTION DE SONS/MUSIQUES SPÉCIFIQUES

Lien vers une galerie de sons/musiques

Lien : https://sfxr.me/

Description : Générateur de sons interactif proposant une bibliothèque d'effets
sonores prédéfinis (par exemple, bruits de ramassage, d'explosion, de saut ou
de bonus) ainsi que des commandes en temps réel permettant de créer et de
modifier des clips audio personnalisés. Les utilisateurs peuvent écouter
instantanément un aperçu des sons et les télécharger au format WAV pour les
utiliser dans des jeux, des contenus interactifs ou des escape rooms numériques.

Pour une musique d'ambiance

Thème Description 

Aventure 

Nom : Power-Up
Description : Un carillon au ton ascendant et plein d'énergie.
Utilisation possible : Pour débloquer un chapitre ou passer au niveau
suivant.
Lien : https://sfxr.me/ → Click power-up icon

Fantastique /
Magique

Nom : Pickup Coin
Description : Un son de récupération de pièce rapide et clair.
Utilisation possible : Pour recueillir des indices ou terminer une tâche.
Lien : https://sfxr.me/ → Click coin icon

Horreur/ Thriller

Nom : Explosion
Description : Un son puissant et granuleux.
Utilisation possible : Réponses incorrectes ou portes piégées.
Lien: https://sfxr.me/ → Click explosion icon

Mystère

Nom: Laser Shoot
Description : Un signal électronique bref et sec.
Utilisation possible : Pour actionner des interrupteurs ou sélectionner des
options.
Lien:https://sfxr.me/ → Click laser iconreflective
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Pour une musique d'ambiance

Thème Description 

Sci-fi /
Futuristique

Nom: Jump
Description : Bruit court, semblable à un ressort
Utilisation possible : Pour bouger les personnages entre les puzzles
Lien : https://sfxr.me/ → Click jump icon

Réaliste / Urbain

Nom : Blip/Select
Description : Petit bip de confirmation.
Utilisation : Sélections dans l'interface utilisateur.
Lien : https://sfxr.me/ → Click blip/select icon
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