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Thinglink (Scenario Builder)

BASES
ThingLink est une plateforme multimédia interactive qui permet aux
utilisateurs de créer des scénarios visuels immersifs à l'aide d'images,
d'environnements à 360° et de zones interactives. Elle s'avère
particulièrement efficace pour la conception de scénarios destinés aux
escape rooms numériques.

URL / Accès : https://www.thinglink.com/

INFORMATION ADDITIONNELLE
Support multilingue : l'interface est disponible en plusieurs langues,
notamment en anglais, en espagnol, en français et en allemand. Le
contenu peut être créé dans n'importe quelle langue.

Prérequis technique : fonctionne sur les ordinateurs, les tablettes et les
smartphones via un navigateur web. Une connexion Internet est
nécessaire.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : l'exploration visuelle et les éléments
cliquables aident les apprenants présentant des troubles spécifiques de
l'apprentissage en réduisant la dépendance au texte et en facilitant la
compréhension spatiale.

Coûts et accès : 
Prix : Freemium
Limites du plan gratuit : Nombre limité de projets et fonctionnalités de
base uniquement.
Compte requis? Oui

NIVEAU:
Intermédiaire
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ÉTAPE 1 : Créez un décor
Lancez un nouveau projet et importez une image ou une photo à 360°
représentant une pièce ou un environnement. Cette image constituera le
décor principal du scénario de l'escape game.

COMMENT L’UTILISER

ÉTAPE 2 : Ajoutez des zones interactives
Placez des zones interactives sur les objets de l'image. Chaque zone
interactive peut contenir du texte, des images, des fichiers audio, des vidéos,
des liens ou des indices. Les zones interactives peuvent représenter des objets
verrouillés, des messages cachés ou des éléments déclencheurs d'énigmes.

CO-FINANCÉ PAR L’UNION EUROPÉENNE. LES OPINIONS MONTRÉ ICI SONT CEPENDANT CEUX DE(S) AUTEUR(S) UNIQUEMENT ET NE REFLÈTENT PAS
FORCÉMENT LES OPINIONS DE L’UNION EUROPÉENNE OU DE L’AGENCE EXÉCUTIVE EUROPÉENNE POUR L’ÉDUCATION ET LA CULTURE (EACEA) . NI
L’UNION EUROPÉENNE OU L’EACEA NE PEUVENT ÊTRE TENUS POUR RESPONSABLE. (CODE DU PROJET: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)



EGSE

FUNDED BY THE EUROPEAN UNION. VIEWS AND OPINIONS EXPRESSED ARE HOWEVER THOSE OF THE AUTHOR(S) ONLY AND DO NOT NECESSARILY
REFLECT THOSE OF THE EUROPEAN UNION OR THE EUROPEAN EDUCATION AND CULTURE EXECUTIVE AGENCY (EACEA). NEITHER THE EUROPEAN UNION
NOR EACEA CAN BE HELD RESPONSIBLE FOR THEM.(PROJECT CODE: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)

3 ÉTAPE 3 : Créez un scénario à plusieurs scènes
Reliez plusieurs images ou scènes à 360° entre elles pour simuler un
déplacement d'une pièce à l'autre. Utilisez des zones de navigation pour
guider les utilisateurs à travers le scénario.
Il est intégré à une page HTML via un iframe. Un iframe (abréviation de «
inline frame ») est un élément HTML utilisé pour intégrer un autre document
ou site web directement dans la page actuelle. Il crée essentiellement une «
fenêtre » qui affiche du contenu externe sans que l'utilisateur ait à quitter
votre site.
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