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Ransomizer est un outil en ligne qui génére des visuels réalistes inspirés des
demandes de rancon a l'aide de lettres découpées, permettant ainsi aux
utilisateurs de créer des messages immersifs et ludiques pour des escape
rooms et des activités de narration.

URL / Acces : https://www.ransomizer.com/
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Support multilingue : interface en anglais et en espagnol, mais l'outil
fonctionne avec n'importe quelle langue utilisant 'alphabet Iatin.

Prérequis technique : tout appareil équipé d'un navigateur web et d'une
connexion Internet.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : des messages courts et un contraste
visuel marqué peuvent favoriser I'engagement, mais les animateurs doivent
veiller a la lisibilité pour les apprenants dyslexiques.

Couts et acces :
e Prix : Gratuit
e Limites de plan gratuit : Non
e Compte requis? Non
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:.() COMMENT L'UTILISER

ETAPE 1 : Rédigez votre message

Saisissez le message que vous souhaitez afficher (par exemple, une menace, un
indice, un avertissement ou une instruction mystérieuse en rapport avec le
scénario de l'escape game).

ETAPE 2 : Générez la note de rangon

L'outil crée automatiquement une image de type « note de rancon » en utilisant
un mélange de polices et des lettres. Vous pouvez eégalement personnaliser votre
rancon (couleurs, police, taille du texte, rotation, textures, etc.)

ETAPE 3 : Enregistrez ou faites une capture d'écran de l'image
Téléchargez ou capturez l'image générée pour l'utiliser au format numeérique ou
l'imprimer.

ETAPE 4 : Intégrez la & I'escape game
Utilisez la note de rancon comme indice narratif, briefing de mission, message
d'un antagoniste ou élément d'énigme.

:.() EXEMPLES DE MODELES

Nom Images Message

a MysTely

Alw a /'t § Yilo e UN MYSTERE VOUS

ATTENDS.
Message
d'Intfroduction -‘ wr BB IO |
Mystar WOlrK tOGIEm B E R TRAVAILLEZ ENSEMBLE
sterieux —
Y RAnD ET RESOLVEZ LE A
—— g . ~ - TEMPS.
solvie IT IN TiME.
CO-FINANCE PAR L'UNION EUROPEENNE. LES OPINIONS MONTRE ICI SONT CEPENDANT CEUX DE(S) AUTEUR(S) UNIQUEMENT ET NE REFLETENT PAS
FORCEMENT LES OPINIONS DE L'UNION EUROPEENNE OU DE L'AGENCE EXECUTIVE EUROPEENNE POUR L'EDUCATION ET LA CULTURE (EACEA) . NI @@@@

L'UNION EUROPEENNE OU L'EACEA NE PEUVENT ETRE TENUS POUR RESPONSABLE. (CODE DU PROJET: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991) BY NG SA

Co-funded by
the European Union



REGSE

:.() EXEMPLES DE MODELES

Naa D7

Mission de Lettre

Nom Images Message
Mo MBME
E@..EEE TU ES ENTRE
Y Beinglornnl SUR MON TERRITOIRE.

RESOUS MES ENIGMES

d'Avertissement

de Menace OU TU
NE TEN SORTIRAS
.. Iﬂ. Clmi JAMALS.
NE@ER =EEagEen
BEhg A8 NMeEUR
(O]N] WlalRIn]/[n]g]. | CIEST VOTRE
SEUL AVERTISSEMENT,
Note

BimBE g

LE TEMPS PRESSE.

GEANSOING mMonl FAITES LES
m] A 4] ] -m BONS CHOIX.
L ilcIal TRl C] [ fdclel ]
The BNSEBER
(el | [s]EIR LA REPONSE
EST PLUS PRES
Note .. Mou QUE VOUS NE LE
d’'Instructions ;ﬁ H . E. PENSEL.
ciEnigme 10@K OBSERVEZ
| ATTENTIVEMENT
..me.. LA PIECE.

AQ TRE BRBoum

Cfddby
the Europeal

CO-FINANCE PAR L'UNION EUROPEENNE. LES OPINIONS MONTRE ICI SONT CEPENDANT CEUX DE(S) AUTEUR(S) UNIQUEMENT ET NE REFLETENT PAS
FORCEMENT LES OPINIONS DE L'UNION EUROPEENNE OU DE UAGENCE EXECUTIVE EUROPEENNE POUR L'EDUCATION ET LA CULTURE (EACEA) . NI
L'UNION EUROPEENNE OU L'EACEA NE PEUVENT ETRE TENUS POUR RESPONSABLE. (CODE DU PROJET: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)




REGSE

:.() EXEMPLES DE MODELES

Naa D7

By Bogving
GOE pEAzEel .

Name Images Message
DopEREEnmgELIOgse FELICITATIONS.
ylo] 11 | TU MAS

Message de vy /) BATTU A PLATE
Conclusion de Fin | @ [HEM RARAE B A COUTURE

du Jeu '
WMol A HE U ES
(ReEN LIBRE...

EQR RONB POUR L'INSTANT.
i OeFEk ,
E Eilﬂlﬂmﬂ. J'Al LAISSE
TOUT CE
c Iy / m mEE. DONT TU AS BESOIN
OU;(AG(:S\gzgur On THRE RO (0] m].| DANS CETTE PIECE.
Mysterieux .
E@.ﬂﬂim EWE. ElTJIS LES INDICES
aN m N DECOUVRE LA VERITE.
BivD THE grO@El:
O De@T
eVERyQAulmg
Mou MEBEm ARRIVEREZ-VOUS
0D Bripg REoEIA A TERMINER
LE JEU ?
BAN v@an
Défi ludique B]e]a]]
ciE EOME? PROL{VEZ—LE
EN RESOLVANT
srol@ D LES ENIGMES.

Co-funded by
the European Union

CO-FINANCE PAR L'UNION EUROPEENNE. LES OPINIONS MONTRE ICI SONT CEPENDANT CEUX DE(S) AUTEUR(S) UNIQUEMENT ET NE REFLETENT PAS
FORCEMENT LES OPINIONS DE L'UNION EUROPEENNE OU DE UAGENCE EXECUTIVE EUROPEENNE POUR L'EDUCATION ET LA CULTURE (EACEA) . NI
L'UNION EUROPEENNE OU L'EACEA NE PEUVENT ETRE TENUS POUR RESPONSABLE. (CODE DU PROJET: 2024-2-BG01-KA220-YOU-000292991)




