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PIXLR

BASES

Un éditeur de photos en ligne qui permet aux utilisateurs de retoucher
rapidement des images, d'y ajouter du texte, des symboles, des effets et des
calques, ce qui en fait l'outil idéal pour créer des indices visuels, des images
codées, des cartes et des arrière-plans destinés aux escape games numériques.

URL / Accès : https://pixlr.com/

INFORMATION ADDITIONNELLE

Support multilingue : Disponible en plusieurs langues, notamment en anglais, espagnol,
français, allemand, portugais, italien et bien d'autres.

Prérequis technique : Fonctionne sur les ordinateurs, les tablettes et les smartphones.
Connexion Internet requise. S'utilise dans un navigateur (aucune installation nécessaire).

Adaptations pour les utilisateurs DYS : Pixlr aide les apprenants présentant des troubles
spécifiques de l'apprentissage en proposant des repères visuels, des mises en page
simplifiées et des informations codées par couleur, plutôt que des instructions
comportant beaucoup de texte.

Coûts et accès : 
Prix : Freemium / Formules payantes : Pixlr Plus / Premium (abonnements mensuels
ou annuels)
Limites du plan gratuit : Outils et modèles de base ; filigrane sur certaines
exportations ; affichage de publicités.
Compte requis? Non (compte facultatif, obligatoire pour enregistrer des projets en
ligne)

NIVEAU:
Débutant
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ÉTAPE 1 : Ouvrez Pixlr et choisissez un éditeur
Rendez-vous sur pixlr.com et sélectionnez Pixlr X (éditeur simple,
recommandé pour les enfants) ou Pixlr E (éditeur plus avancé).

ÉTAPE 2 : Créez ou ouvrez une image
Cliquez sur « Créer un nouveau fichier » pour commencer avec une toile
vierge ou sur « Ouvrir une image » pour importer une image existante (par
exemple, une carte, un cadenas, une lettre ou un arrière-plan).

ÉTAPE 3 : Ajoutez des indices visuels
Utilisez l'outil Texte pour insérer des chiffres, des lettres ou des énigmes, et les
outils Formes/Icônes pour ajouter des symboles tels que des verrous, des
flèches ou des panneaux d'avertissement.

ÉTAPE 4 : Masquez ou encodez les informations
Modifiez l'opacité, l'ordre des calques, les couleurs ou les effets de flou pour
masquer les indices. Par exemple, placez un chiffre derrière une image ou
réduisez le contraste afin que les indices n'apparaissent que lorsqu'on les
observe attentivement.

ÉTAPE 5 : Appliquez des effets ou des filtres
Utilisez des filtres (par exemple, glitch, vintage, ombre) pour donner aux
indices un aspect vieilli, abîmé, secret ou « crypté ».

ÉTAPE 6 : Exportez l'image finale
Cliquez sur Enregistrer, choisissez la qualité et le format de l'image (PNG ou
JPG), puis téléchargez le visuel pour l'utiliser sur votre plateforme d'escape
game (Genially, Google Slides, etc.).

COMMENT L’UTILISER
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Nom Images Lien

Symbole de la Clé
→ Clé classique
pour débloquer

des indices

https://pixlr.com/tools/a
dd-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/

Icône de Verrou
→ Symbole de
verrou pour les

puzzles verrouillés

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/

Panneau
d'Avertissement
→ Icône d'alerte

signalant un
danger

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/

Loupe
→ Indice

d'enquête ou de
recherche

https://pixlr.com/tools/ad
d-object-to-photo/

https://pixlr.com/design/s
ticker-maker/

Pour les visuels

Dans la version gratuite, les icônes Pixlr sont accessibles via le panneau «
Autocollants/Éléments » dans l'éditeur.

EXEMPLES DE VISUELS ET D’ANIMATIONS
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Nom Images Lien

Flèches
→ Flèches

directionnelles
pour les énigmes

de navigation

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

https://pixlr.com/desi
gn/sticker-maker/

Point
d'Interrogation
→ Mystère ou
défi inconnu

https://pixlr.com/tools
/add-object-to-
photo/

https://pixlr.com/desi
gn/sticker-maker/

Nom Images

Effet de glitch
→ Simule des données corrompues

ou piratées

EXEMPLES DE VISUELS ET D’ANIMATIONS

Pour les visuels

Pour les animations
Pixlr ne permet pas de créer de véritables animations , mais des effets peuvent
simuler un mouvement ou une transformation. LIen: https://pixlr.com/effects/
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Nom Images

Lueur néon
→ Met en évidence les symboles

secrets

Révélation floue
→ Rend les indices cachés visibles

graduellement

Superposition d'ombre
→ Masque certaines parties d'une

image

Fuite de lumière
→ Permet de créer des transitions

cinématiques

EXEMPLES D’ANIMATION
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EXEMPLES DE MODÈLES

Nom du modèle Lien

Modèle d'affiche mystère https://pixlr.com/designer/template/

Modèle de document
vintage

https://pixlr.com/designer/template/

Fond de type carte https://pixlr.com/designer/template/

Panneau d'avertissement /
de danger

https://pixlr.com/designer/template/

Disposition des cartes du
puzzle

https://pixlr.com/designer/template/

Les modèles peuvent être personnalisés avec du texte, des icônes et des indices
cachés pour les énigmes des escape rooms.
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