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Genially’s Reveal function

Outil Intéractif

Une fonctionnalité de Genially utilisant les interactivités « masquer » et «
révéler » pour faire apparaître ou disparaître des objets jusqu'à ce que l'on
clique sur un indice ou sur la bonne réponse.

URL / Accès : https://help.genially.com/how-to-set-up-reveal-interactivity-in-
genially-B1LqcwHhi 

BASES

Support multilingue : anglais, français, italien, espagnol, néerlandais, portugais.

Prérequis technique : utilisation sur un ordinateur disposant d'une connexion
Internet. La possession d'un compte Genially est obligatoire.

Adaptations pour les utilisateurs DYS : la fonction « Révéler » peut aider les
personnes présentant des troubles DYS en affichant les informations uniquement
lorsque cela est nécessaire, ce qui réduit la surcharge d'informations et les aide à
se concentrer sur une seule étape claire à la fois.

Coûts et accès : 
Prix : Gratuit
Limites de plan gratuit : Partage public et interactions de base
Compte ou inscription requise? Oui, un compte est nécessaire pour utiliser
Genially.

INFORMATION ADDITIONNELLE

NIVEAU:
Intermédiaire
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ÉTAPE 1 :
Choisissez vos deux éléments. Sélectionnez l'élément sur lequel on cliquera
(Élément A) et celui qui s'affichera (Élément B). Ils doivent tous deux se
trouver sur la même page.

ÉTAPE 2 :
Cliquez sur l'Élément A pour le mettre en surbrillance.

ÉTAPE 3 :
Cliquez sur l'icône d'interactivité qui apparaît au-dessus de l'Élément A. Cela
ouvre les options d'interactivité.

ÉTAPE 4 :
Dans le menu, sélectionnez l'option « Révéler ». Cela indique à Genially que
cliquer sur l'élément A fera apparaître quelque chose.

ÉTAPE 5 :
Sur votre canevas, cliquez sur l'élément que vous souhaitez révéler (élément
B), puis cliquez sur « Enregistrer ». Si vous souhaitez faire apparaître plusieurs
éléments, cliquez sur le bouton « + » et sélectionnez les éléments
supplémentaires. Ils apparaîtront tous en même temps.

ÉTAPE 6 :
Si vous souhaitez que l'élément B disparaisse lorsque l'on clique une
deuxième fois sur l'élément A, activez « Masquer en cas de nouveau clic ».

ÉTAPE 7 :
Genially affichera une flèche reliant l'élément A à l'élément B. Cela vous aide
à voir ce qui sera révélé lorsque l'on cliquera dessus.
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COMMENT L’UTILISER
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Image Utilisation Possible

Exemple : un indice caché derrière un objet

Utilisation possible : les joueurs cliquent sur un tableau, un
livre ou un symbole, et un message secret ou un code
apparaît en dessous. »

Exemple : affichez un indice uniquement après avoir résolu
une énigme précédente

Utilisation possible : un bouton ou une icône devient
cliquable une fois la tâche terminée, et un clic dessus révèle
l'instruction ou le code suivant. »

EXEMPLES DE L’OUTIL
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