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3. Outil de Création d’Enigme

Débutant

CREATE YOUR OWN PUZZLES
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:.() BASES

Puzzlemaker est un outil en ligne gratuit qui permet aux enseignants et aux
créateurs de générer des puzzles imprimables ou numeériques. Il est idéal pour
créer rapidement et facilement des défis basés sur des mots destinés aux
escape games.

URL / Acces : hitps://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

Types de puzzles principaux :
e Mots cachés
e Mots croisés
e Cryptogrammes
e Labyrinthes
e Messages cachés
e GCirilles de chiffres
e Enigmes mathématiques (grilles de chiffres)
e Autres : Mots mélangés, Enigmes doubles

:.G SUPPORT & ALTERNATIVES

Docs/tutoriels :
e Courtes instructions données pour la page de chaque puzzles.
Communavuté/Forum :
e |l n'existe pas de communauté dédiée ; des pages d'assistance
générales de Discovery Education sont disponibles.
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:.() COMMENT L'UTILISER

ETAPE 1 : Choisissez votre type de puzzle
Rendez-vous sur la page d'accueil et choisissez un type de jeu (par exemple,
mots cachés, labyrinthe, mots croises).

ETAPE 2 : Ajoutez votre liste de mots ou votre message

Saisissez les mots ou expressions que vous souhaitez inclure. Pour certains
casse-tétes (par exemple, les labyrinthes), il suffit de définir les parameétres de
taille.

ETAPE 3 : Ajustez les parametres
Personnalisez la taille de la grille, le niveau de difficulté, le titre et les options
du corrigeé.

ETAPE 4 : Générez le puzzle
Cliquez sur « Créer mon puzzle » pour voir un apercu du puzzle.

ETAPE 5 : Sauvegardez ou exportez
Téléchargez le puzzle au format PNG/PDF ou imprimez le directement.
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CREATE YOUR OWN PUZZLES R customized word search, criss-cross, math puzzles, and more-using your own word lists,
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algebra angles aristotele
CrisSCross degrees division
fraction keplero newton
numbers sum
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Support multilingue : Prend en charge toutes les langues utilisant l'alphabet
latin (saisie manuelle du texte). Pas de traduction de l'interface.

Prérequis technique : Accessible via un navigateur ; fonctionne sur les
ordinateurs, les tablettes et les smartphones. Nécessite une connexion
Intfernet.

Est-ce qu'il fonctionne hors-lighe? Non

Adaptations pour les utilisateurs DYS : Les puzzles peuvent comporter des
caractéeres de grande taille et des grilles simplifiées afin de faciliter la
lecture et la compréhension.

Colts et acces :
e Prix : Gratuit
¢ Limites du plan gratuit : Non
e Compte requis? Non
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