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Create Cryptogram

Ce générateur de cryptogrammes est un outil en ligne qui permet aux
enseignants de créer facilement des énigmes sous forme de
cryptogrammes, dans lesquelles les messages sont chiffrés à l'aide d'une
substitution de lettres. Il est idéal pour les activités de décryptage dans le
cadre d’escape games éducatifs.

URL / Accès : https://puzzel.org/en/cryptogram/build?menu=content

Types de puzzles principaux :
Chiffrement (utilisation principale : cryptogrammes de substitution)
Logique (reconnaissance de schémas, déduction pour décoder)
Autres : décodage de mots / de langues (raisonnement basé sur
l'orthographe et le vocabulaire)

NIVEAU:
Débutant

BASES

SUPPORT & ALTERNATIVES

Docs/tutoriels : 
Il n'y a pas de tutoriels disponibles, mais il existe une page d'aide
contenant des explications générales sur le fonctionnement des
différents types de casse-têtes, y compris les cryptogrammes.
https://puzzel.org/en/help 

Outil de Création d’Enigme
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ETAPE 1 : 
Ouvrez le générateur de cryptogrammes sur Puzzel.org et saisissez le
message que vous souhaitez que les apprenants déchiffrent (par exemple,
un indice, un mot de passe ou la solution finale).

ETAPE 2 : 
L'outil convertit automatiquement le texte en un puzzle crypté.

ETAPE 3 : 
Créez le cryptogramme et relisez le. Adaptez le message si nécessaire en
fonction de l'âge ou du niveau des apprenants.

ETAPE 4 : 
Partagez le cryptogramme via un lien direct, intégrez le à un site web,
affichez le à l'écran ou imprimez le pour des escape games hors ligne.

COMMENT L’UTILISER

Support multilingue : Disponible en plusieurs langues, notamment en anglais,
français, espagnol, allemand et néerlandais.

Prérequis technique : Fonctionne sur les ordinateurs et les tablettes disposant
d'une connexion Internet et d'un navigateur Web. Aucune installation n'est
nécessaire.

Est-ce qu’il fonctionne hors-ligne? Non

Adaptations pour les utilisateurs DYS : Les cryptogrammes favorisent la résolution
structurée de problèmes et peuvent être simplifiés via des messages courts ou
de visuels afin d'aider les apprenants présentant un trouble DYS.

Coûts et accès : 
Prix : Gratuit
Limites du plan gratuit : Non
Compte requis? Optionnel
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